Grupa VI

Wrzesien, tydzien 1

Krag tematyczny (temat tygodnia): W przedszkolu

Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt

grafomotoryczny,
AKtywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalno§¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do

programowej| kluczowej | czytania, pisania, liczenia

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtowne):

e rozwijanie mowy,
e zachecanie do udziatu w aktywnym stuchaniu opowiadania,

1. Wspomnienia Dziecko: karty pracy A+,
z wakacji cz. 1, karta 3;
o Wesole przedszkolaki e wita si¢ z innymi 1.2, 111.4, 1,5
— zabawa powitalna. wypowiadajgc swoje | I11.7
imig,
o Jak sig dzis czujesz? 1.1, 11.2, 11.4,
— okreslanie nastroju. o okresla swoj nastroj | 11.6 1,5 wyprawka A+, wachlarz
na wachlarzu emocji i emocji;
uzasadnia wybor,




Kolorowe karty —
personalizacja kart
pracy.

Pocigg przyjazni —
zabawa orientacyjno-
porzadkowa.

Znaczki-
przedszkolaczki —
zapoznanie ze
znaczkami
rozpoznawczymi.
Poznajmy sie —
zapoznanie z
bohaterami cykKlu.

Zestaw ¢wiczen
porannych nr 1
(elementy metody
gimnastyki tworczej
Rudolfa Labana) —
rozwijanie motoryki
duze;.

Stuchanie

odbija dton
pomalowang farbg na
karcie,

przylacza si¢ do
ustawienia w pociag i
wymienia swoje imi¢,
nazywa to, co ma
przedstawione na
znaczku
rozpoznawczym.

wie, jak wygladaja
bohaterowie cyklu i
jak maja na imig,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

wypowiada si¢
prostymi zdaniami na
okreslony temat,

1.3, 1V.8

1.5

1.5 1.2, IV.9
1.1, 1.8,
V.2, IV.7

1.5

1,5

1,5

1,5

1,5

1,5




opowiadania Agaty
Widzowskiej
Pamigtki

z wakacji.

Wakacyjne
nasladowanie —
zabawa ruchowa.
Zabawy swobodne
wedtug
zainteresowan dzieci.

Zabawy na swiezym
powietrzu: Morze i
gory — zabawa
ruchowo-
nasladowcza; Ukryte
skarby — zabawa z
elementami
kodowania.

Idziemy do

stucha opowiadania,
bierze udzial w
zabawie ruchowej,
bawi si¢ z innymi,

aktywnie uczestniczy
w zabawach,

stucha piosenki;
zaznacza refren
klasnigciem; reaguje
na sygnaly,

reaguje na hasto
odpowiednimi
ruchami,

rysuje miejsce, ktore
odwiedzito podczas

V.2, IV.5

1.6, 1.1

1.2, 11.3,
.1, 1.3,
1.9, IV.1,

1,5

1,5

1,5

1,5




przedszkola —
zapoznanie z
piosenka tygodnia.
Wesote pitki —
zabawa ruchowa.
Moje wakacje —
rozwijanie motoryki
mate;j.
Wspomnienia z
wakacji —
podsumowanie.
Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.
Czynnosci
samoobstugowe
zgodne z planem
dnia.

wakaciji,

konczy zdania
rozpoczete przez N.,
bawi si¢ z innymi,

samodzielnie
wykonuje
podstawowe
czynnosci
higieniczne.

V.2

11.8, 111.8,
V.5 IV.7
1.5, 111.3
1.7,1.9,1V.8
1.5, 1V.2,
IV.5

1.6, 111.1
1.11,1.2, 1.3

1,58

1,5

1,5

1,5

1,5




Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt

grafomotoryczny,
AKtywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalno§¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do
programowej| kluczowej | czytania, pisania, liczenia
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtowne):
e rozwijanie umiejetnosci liczenia,
e zapoznanie z zasadami panujacymi w przedszkolu,
2. Jaimoi koledzy Dziecko: karty pracy A+,
cz. 1, karty 4;
Wesole przedszkolaki e wita si¢ z innymi 1.2, 111.4, 1,5
— zabawa powitalna. wypowiadajgc swoje | 1.7 ;
imig,
Jak si¢ dzis czujesz? 1.1, 11.2, 11.4, tablica demonstracyjna nr
— okreslanie nastroju. o okre$la swoj nastroj | 11.6 1,5 1

na wachlarzu emocji i
uzasadnia wybor,




O kim mowa? —
zabawa stowna.
Cwiczenie narzadow
artykulacyjnych.
Zestaw ¢wiczen
porannych nr 1
(elementy metody
gimnastyki tworczej
Rudolfa Labana) —
rozwijanie motoryki
duze;j.

Kolorowe klocki —

¢wiczenia w liczeniu.

Zabawy swobodne
wedlug

zainteresowan dzieci.

wyklaskuje
rytmicznie imi¢
dziecka, ktore
opisywat N.,
wykonuje ¢wiczenia
aparatu
artykulacyjnego,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

stosuje okreslenia:
najmniej, najwiece;j,
zna kodeks
przedszkolaka,
bawi si¢ z innymi,

1.2, 1vV.2

1.5 1.2, IV.9

V.2, IV.5

1.6, 1.1

1,5

1,5

1,5

1,35

1,5




Zabawy na $wiezym
powietrzu: spacer
wokot przedszkola;
Dzien dobry kolego,
dzien dobry
kolezanko — zabawa
tematyczna.
Utrwalenie refrenu
piosenki ldziemy do
przedszkola. Nauka
pierwszej zwrotki na
zasadzie echa
muzycznego.

W przedszkolu —
rozwijanie poczucia
rytmu.

Ukryte skarby —
zabawa tematyczna.
Ja i moi koledzy —
podsumowanie.
Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.
Czynnosci

przestrzega zasad
obowigzujacych
podczas spaceru;
uzywa zwrotow
grzecznosciowych,

$piewa refren
piosenki,

powtarza wybrany
fragment piosenki w
rytmie podanym
przez N.,
uczestniczy w
zabawie,

konczy zdania

1.5, .1

11.8, 111.8,
V.5 IV.7,
V.15

1.5, 111.3

1,5

1,8




samoobstugowe

rozpoczete przez N.,

zgodne z planem 1,8
dnia. bawi si¢ z innymi,
1.8, IV.1
samodzielnie
wykonuje L5, 1IvV.2, 1,5
podstawowe V.5
czynnosci
higieniczne. 1.6, 111.1
1,5
1.1,1.2,1.3
1
5
Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt
grafomotoryczny,
Aktywnos¢ Cele Punkty Numer
i dzialalnos¢ operacyjne z obszarow | rozwijanej Kolorowe karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do
programowej| kluczowej | czytania, pisania, liczenia




Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtdéwne):

rozwijanie koordynacji stuchowo-ruchowej,
rozwijanie umiejetnosci poruszania si¢ w rytmie muzyki,

Nasze kaciki

Wesole przedszkolaki
— zabawa powitalna.

Jak sie dzis czujesz?
— okreslanie nastroju.

Tajemnice naszej sali
— zabawa
wprowadzajaca do
zajec.

Zestaw ¢wiczen
porannych nr 1
(elementy gimnastyki
tworczej Rudolfa
Labana) — rozwijanie
motoryki duze;.
Zabawy z piosenka
Idziemy do

Dziecko:

wita si¢ z innymi
wypowiadajac swoje
imig,

okresla swoj nastroj
na wachlarzu emocji i
uzasadnia wybor,
wypowiada si¢ na
temat kacikow
tematycznych,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

1.2, 111.4,
.7

1.1, 11.2, 1.4,
1.6

1.5 1.2, IV.9
1.5

1,5

1,5

1,5

1,5

karty pracy A+,
cz. 1, karta 5;




przedszkola.

Wspomnienia —
rozwijanie
koncentracji uwagi
podczas dziatania.
Zabawy swobodne
wedtug

zainteresowan dzieci.

Zabawy na $wiezym
powietrzu: zabawy
dowolne na sprzetach
znajdujacych si¢ na
placu
przedszkolnym;
Komu nie spadnie —
zabawa ruchowa;
Hop, hyc — zabawa
ruchowa.

Balonik — zabawa z
elementem $piewu.

wykonuje ruchy do
piosenki zgodnie z jej
rytmem,

uczestniczy w
zabawach przy
piosence,

reaguje na przerwe w
muzyce i hasto
wykonaniem
odpowiednich
ruchow,

bawi si¢ z innymi,

zna zasady dotyczace
korzystania ze sprzgtu
znajdujacego si¢ na
placu przedszkolnym
I je przestrzega;
uczestniczy w
zabawach ruchowych,

V.2, IV.5,
V.7

1.2, 1V. 2

1.6, 1.1

1.5, .1

1,58

1,8

1,5

1,5




Odszukiwanie wsrod
naklejek brakujacych
trzech czesci puzzli 1
naklejanie ich na

odpowiednie miejsca.

Nazywanie kacikow
zainteresowan
przedstawionych na
obrazku.

Nasze kgciki —
podsumowanie.
Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.
Czynnosci
samoobstugowe
zgodne z planem
dnia.

uczestniczy w
zabawie ze $piewem,
poprawnie wykonuje
zadanie; nazywa
kaciki zainteresowan,

konczy zdania
rozpoczete przez N.,

bawi si¢ z innymi,

samodzielnie
wykonuje
podstawowe
czynnosci
higieniczne.

1.5, 111.3

V.2, IV.9

L5, 1V.2,
V.5

1.6, 111.1

1,8

1,5

1,5




1.1, 1.2, 1.3 1,5
1
Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt
grafomotoryczny,
AKtywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalno$¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do
programowej| Kkluczowej | czytania, pisania, liczenia
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtowne):
e rozwijanie sprawnosci fizycznej,
e wszechstronne i harmonijne rozwijanie organizmu,
4. Przedszkolne Dziecko:
zakamarki
e Wesole przedszkolaki e wita si¢ z innymi 1.2, 1.4, 1,5 Zeszyt grafomotoryczny,
— zabawa powitalna. wypowiadajac swoje | I1.7 s. 1

imig,




Jak sie dzis czujesz?
— okreslanie nastroju.

Spacer po
przedszkolu —
zwiedzanie budynku.

Zawody w moim
przedszkolu — zabawa|
dydaktyczna.

Zestaw ¢wiczen
porannych nr 1
(elementy gimnastyki
tworczej Rudolfa
Labana) — rozwijanie
motoryki duze;.
Zestaw ¢wiczen
gimnastycznych nr 1.

okresla swoj nastrgj
na wachlarzu emocji i
uzasadnia wybor,
nazywa
pomieszczenia
znajdujace si¢ w
przedszkolu,
przyporzadkowuje
obrazki akcesoriow
do obrazkow
zawodow,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
gimnastycznych,
poznaje mozliwosci
swojego ciala,

bawi si¢ z innymi,

1.1, 11.2, 11.4,
1.6

1.2, 1.7,
V.2, 1IV.9
V.12, IV.20
1.5

1.8

1,5

1,5

1,5

1,5




Zabawy swobodne
wedlug
zainteresowan dzieci.

Zabawy na Swiezym
powietrzu: Co
stychac¢ w ogrodzie —
zabawa stuchowa;
Berek — zabawa
popularna.
Powtdrzenie zabaw z
piosenka ldziemy do
przedszkola.
Instrumentacja
piosenki ldziemy do
przedszkola.
Kolorowanie pitki

rozpoznaje i nazywa
dzwieki otoczenia;
bierze aktywny udziat
w zabawie,

uczestniczy w
zabawach
muzycznych,

gra na instrumencie
perkusyjnym,
poprawnie wykonuje
polecenia,

1.6, 1.1
1.5, 1.1
V.7
V.7

1,5

1,5

1,8




trzema kolorami:
z0ltym, czerwonym,
niebieskim.
Nazywanie
pomieszczenia w
przedszkolu, w jakim
mozna j3 znalez¢.

Relaksujemy si¢ —
zabawa oddechowa.
Przedszkolne
zakamarki —
podsumowanie.
Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.
Czynnosci
samoobstugowe
zgodne z planem
dnia.

prawidlowo
wykonuje wdech i
wydech,

konczy zdania
rozpoczete przez N.,
bawi si¢ z innymi,

samodzielnie
wykonuje
podstawowe
czynnosci
higieniczne.

V.2, IV.8

1.5,1V.2

1.5, 1V.2,
V.5

1.6, 111.1

1.1,1.2, 1.3

1,8

1,5

1,5

1,5

1,5




Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt

grafomotoryczny,
Aktywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalno§¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do
programowej| Kkluczowej | czytania, pisania, liczenia
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtdowne):
e rozwijanie sprawnos$ci manualnej,
e rozwijanie zainteresowan zabawami badawczymi,
5. Plac zabaw Dziecko: wyprawka A+, karta 1,
kolorowa karta, naklejki z
Wesote przedszkolaki wita si¢ z innymi 1.2, 111.4, 1,5 postaciami bohaterdw;
— zabawa powitalna. wypowiadajac swoje | I11.7
imig,
Jak sie dzis czujesz? 1.1, 11.2, 11.4,
— okreslanie nastroju. okre$la swoj nastrdj | 11.6 1,5
na wachlarzu emocji i
uzasadnia wybor,
okresla wtasciwosci
Zabawy z piaskiem 1.6, 1V.1,

piasku Kinetycznego,




Kinetycznym —
wprowadzenie do
zajec.

Zestaw ¢wiczen
porannych nr 1
(elementy gimnastyki
tworczej Rudolfa
Labana) — rozwijanie
motoryki duze;.
Kolorowy plac
zabaw — praca
plastyczna.

Zabawy swobodne
wedhug
zainteresowan dzieci.

Zabawy na swiezym
powietrzu:
zapoznanie z

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

wykonuje prace
plastyczna,
uczestniczy w
zabawach z piaskiem
Kinetycznym,

bawi si¢ z innymi,

zna zasady
obowiazujace na
placu zabaw,

V.11

1.5

V.2, IV.5,
V.8

1.6, 1.1

1.5, 115, 111.8

1,5

1,5

1,58

1,5




regulaminem placu
zabaw; Odgadnij —
zabawa tematyczna.
Przypomnienie
zabaw muzycznych z
catego tygodnia.
Kolorowy bieg —
wyrabianie reakcji na
ustalony sygnat.

W przedszkolu —
ewaluacja.

Praca z kolorowa
karta.

uczestniczy w
zabawach
muzycznych,
reaguje na sygnal,

konczy zdania
rozpoczete przez N.,
odszukuje naklejke z
postacig Rysia i
nakleja ja na
kolorowej karcie na
jego cieniu; nastgpnie
odszukuje mata
naklejke z rysiem

1 nakleja jg w kotku
na karcie,

bawi si¢ z innymi,

samodzielnie
wykonuje
podstawowe
czynnosci

1.5, IV.7

1.5, 111.3

L5, 1IV.2,
V.5

V.9

1,5

1,8

1,5

1,5

1,5




Zabawy dowolne w

higieniczne.

wybranym kaciku
zainteresowan. 1.6, 1.1
Czynnosci
samoobstugowe
zgodne z planem
dnia. 1.1,1.2, 1.3 1,5
1
Wrzesien, tydzien 2
Krag tematyczny (temat tygodnia): Oto ja
Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt
grafomotoryczny,
Aktywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalnos¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe Karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do
programowej| Kkluczowej | czytania, pisania, liczenia

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtdwne):

rozwijanie mowy,

rozwijanie sprawno$ci manualnej,




1. O sobie samym

Wyspiewam swoje
imie — zabawa
powitalna.

Jak sie dzis czujesz?
— okreslanie nastroju.

To ja — zabawa
tematyczna.
Zabawy
konstrukcyjne.

Zestaw ¢wiczen
porannych nr 1
(elementy gimnastyki
tworczej Rudolfa
Labana) — rozwijanie

Dziecko:

przedstawia si¢
Spiewajac,

okresla swoj nastroj
na wachlarzu emocji i
uzasadnia wybor,
oglada si¢ w lusterku,
buduje z klockow,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

1M.3, IV.7
1.1, 11.2, 11.4,
1.6

1.9, 1.1

1.6, 111.1,
V.11

1.5

1,5

1,5

1,5

1,5

1,5




motoryki duze;.
Stuchanie wiersza
Barbary
Szelagowskiej
Samodzielny
przedszkolak.
Zabawy swobodne
wedtug

zainteresowan dzieci.

Zabawy na $wiezym
powietrzu: Chmury —
zabawa rozwijajaca
percepcje wzrokowa
i wyobraznig; Taniec
bez muzyki — zabawa
ruchowa.

Kazdy jest troche
inny — zapoznanie z
piosenka tygodnia.

wypowiada si¢
zdaniami na
okreslony temat,
rysuje swoj portret,
bawi si¢ z innymi,

obserwuje chmury,
mowi, o
przypominaja ich
ksztalty; odtwarza
ruchem polecenia N.,

stucha piosenki;
odpowiada na
pytania; wykonuje w
rytmie piosenki ruchy
proponowane przez
N.,

wykonuje czynnosci

1.5, 1.7, 11.4,
1.2, 1V.2,
V.5 1V.8

1.6, 1.1

1.5, 111.8, 111.9

1.5, IV.7

1,5

1,5

1,35




Ja i oni — zabawa
ruchowa.

Moja mina, twoja
mina — ¢wiczenie
nasladowcze.

O sobie samym —
podsumowanie.

Zabawy dowolne w

wybranym kaciku
zainteresowan.
Czynnosci
samoobstugowe
zgodne z planem
dnia.

podane przez N. jesli
go dotycza,

ocenia swoj taniec za
pomoca miny,
konczy zdania
rozpoczete przez N.,
bawi si¢ z innymi,

samodzielnie
wykonuje
podstawowe
czynnosci
higieniczne.

1.5, 111.8

V.1, IV.7

L5, 1IV.2,
V.5

1.6, 111.1

1.11,1.2,1.3

1,8

1,5

1,5




Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt

grafomotoryczny,
Aktywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalno§¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do
programowej| Kkluczowej | czytania, pisania, liczenia
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtdowne):
e rozwijanie orientacji w schemacie wlasnego ciata,
e poznawanie nazw czesci ciata,
2. Moje ciato Dziecko: karty pracy A+,
cz. 1, karta 6;
o Wyspiewam swoje przedstawia si¢ 1.3, IV.7 1,5
imig — zabawa $piewajac,
powitalna. ;
e Jak sie dzis czujesz? 1, 1.2,1.4,11,5 tablica demonstracyjna nr
okresla swoj nastrgj | 1.6 2

— okreslanie nastroju.

Dotknij kolor —
zabawa ruchowa.

na wachlarzu emocji i
uzasadnia wybor,
dotyka przedmiotu w




To ja z klockow —
zabawa
konstrukcyjna.

Zestaw ¢wiczen

wymienionym
kolorze i oznajmia
wykonanie zadania
wypowiadajac zdanie
Mam kolor...,

buduje siebie z
klockow zwracajac
uwage, aby postac
miala wszystkie
czgsci ciata,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

1.5, 1.7

1.6, V.11

1,5

1,3,5




porannych nr 1
(elementy gimnastyki
tworczej Rudolfa
Labana) — rozwijanie
motoryki duze;j.
Takie jest moje ciato
— rozwijanie
orientacji w
schemacie wlasnego
ciata.

Zabawy swobodne
wedtug
zainteresowan dzieci.

Zabawy na $wiezym

powietrzu: Zabawa w
chowanego — zabawa
ruchowa na zasadach

wskazuje wybrane
czgsci ciala,
nazywa poznane
czesci ciata,

bawi si¢ z innymi,

przestrzega zasad
podczas zabawy i
korzystania z
urzadzen
znajdujacych si¢ na
placu,

1.5

1.5, 11.3, 11.6,
11.8, 111.1,
1.8, 1.9,
V.1, 1V.2,
V.12

1.6, 111.1

1,5

1,35

1,5




zabawy tradycyjnej;
zabawy z
wykorzystaniem
urzadzen
znajdujacych si¢ na
placu
przedszkolnym.
Utrwalenie refrenu
piosenki. Kazdy jest
troche inny Nauka
pierwszej zwrotki na
zasadzie echa
muzycznego.
Dzwiegk bebenka —
rozwijanie szybkiej
reakcji na ustalone
sygnaty.

Kim jestes? — zabawa
rozwijajaca
wyobraznig.
Kolorowe klocki —
utrwalanie
umiejetnosci
nazywania kolorow.
Moje ciato —
podsumowanie.

$piewa refren
piosenki,

wykonuje ustalone
ruchy zgodne z liczba
uderzen w bebenek,
odgaduje, kogo
opisuje N.,

nazywa kolory;
wykonuje polecenia
N.,

konczy zdania
rozpoczete przez N.,
bawi si¢ z innymi,

1.5, 1.1
V.7
1.5, IV.7

1,5

1,58

1,5




Zabawy dowolne w e samodzielnie
wybranym kaciku wykonuje
zainteresowan. podstawowe 1.5 111.9,1V.2| 1,5
Czynnosci czynnosci
samoobstugowe higieniczne.
zgodne z planem
dnia. V.1 1,5
5, 1IvV.2, 1,5
IV.5
1.6, 1.1
1,5
1.1, 1.2, 1.3
1
Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt
grafomotoryczny,
Aktywnos¢ Cele Punkty Numer
i dzialalno$¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do




programowej| kluczowej | czytania, pisania, liczenia
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtdowne):
o ilustrowanie piosenki ruchem,
e usprawnianie aparatu artykulacyjnego,
3. Czym si¢ Dziecko: karty pracy A+,
interesujemy? cz. 1, karta 7;
o Wyspiewam swoje przedstawia si¢ 1.3, IV.7 1,5
imig — zabawa $piewajac,
powitalna.
o Jak sig dzis czujesz? .1, 11.2,11.4,1 1,5
— okreglanie nastroju. okresla swoj nastroj | 11.6
na wachlarzu emocji i
uzasadnia wybor,
wymienia jak
e Zapamietaj szczegoty najwiecej V.2, 1V.9
— ¢twiczenie szczegOtow, ktore 1,5
spostrzegawczosci zapamietato podczas
wzrokowej. ogladania zdje¢,
aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,
e Zestaw ¢wiczen 5
porannych nr 1 15

(elementy gimnastyki




tworczej Rudolfa
Labana) — rozwijanie
motoryki duze;.
Zabawy z piosenka
Kazdy jest troche
inny.

Zabawy swobodne
wedtug
zainteresowan dzieci.

Zabawy na swiezym
powietrzu: spacer w
okolicy przedszkola;
Spadajqce liscie —
zabawa ruchowa.

przedstawia tres¢
piosenki ruchem,
wypowiada
proponowane gtoski,
bawi si¢ z innymi,

wstuchuje sie w
odglosy otoczenia;
nasladuje ruchy
spadajacego liscia,

opowiada o swoich
zainteresowaniach,

1.1, 1IvV.2,
V.7

1.6, 1.1
1.5, 1.1

1,58

1,5

1,5




Lale, misie, no i zaby
— rozwijanie mowy.
Zgadnij, co lubige —
zabawa ruchowa.
Mis, ktory umie
mowi¢ — zabawa
rozwijajaca
orientacj¢
przestrzenna.
Ogladanie zdjec¢
dzieci

1 zdje¢ przedmiotow.
Opowiadanie, jakie
zainteresowania majg
dzieci. Laczenie cieni
z odpowiednimi
zdjeciami.

Czym sig
interesujemy? —
podsumowanie.
Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.
Czynnosci
samoobstugowe
zgodne z planem

pokazuje ruchem, co
lubi robic,
poprawnie wykonuje
polecenia,

okresla, jakie
zainteresowania maja
dzieci przedstawione
na zdjeciach; faczy
cienie z
odpowiednimi
zdjeciami,

konczy zdania
rozpoczete przez N.,
bawi si¢ z innymi,

samodzielnie
wykonuje
podstawowe
czynnosci

V.2, IV.5

1.5,1V.14

V.2, IV.9

1,5

1,3

1,5




dnia. higieniczne.
1.5, V.2,
IV.5
1.6, 111.1
1.1,1.2,1.3 1,5
1
Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt
grafomotoryczny,
Aktywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalnos¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe Kkarty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do
programowej| kluczowej | czytania, pisania, liczenia

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtdéwne):

e rozwijanie sprawnosci fizycznej,
e wszechstronne i harmonijne rozwijanie organizmu,
]




4. Zmysly

Wyspiewam swoje
imie — Zabawa
powitalna.

Jak si¢ dzis czujesz?
— okreslanie nastroju.

Co sie ukrylo? —
zabawa integracyjna
wprowadzajaca w
Swiat zmystow.
Zmysty — zabawa
ukazujaca
doswiadczanie $wiata
za pomocg zmystow.

Zestaw ¢wiczen
porannych nr 1
(elementy gimnastyki
tworczej Rudolfa
Labana) — rozwijanie
motoryki duze;.
Zestaw ¢wiczen

Dziecko:

przedstawia si¢
Spiewajac,

okresla swoj nastroj
na wachlarzu emocji i
uzasadnia wybor,
rozpoznaje
przedmioty za
pomocg dotyku,

dopasowuje obrazki
przedstawiajace
przedmioty do
obrazkow
przedstawiajacych
zmysty,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

.3, IV.7

1.1, 11.2, 11.4,
1.6

1.5, 11.4

M1, 1.2,
111.8, V.19

1,5

1,5

1,5

1,5




gimnastycznych nr 1.

Zabawy swobodne
wedtug

zainteresowan dzieci,

Zabawy na swiezym
powietrzu: Co to za
dzwigk? — zabawa
ruchowa rozwijajgca
percepcje stuchowa;
Spacer po linii —
zabawa ruchowa z
elementem

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
gimnastycznych,
poznaje mozliwosci
swojego ciala,

bawi si¢ z innymi,

rozpoznaje dzwieki
otoczenia i je nazywa;
przechodzi po linie
stopa za stopa,

uczestniczy w

1.8

1.6, 1.1

1.5, 1.1,

1.9, IV.7

1,5

1,5




rownowagi.
Powtorzenie zabaw z
piosenka Kazdy jest
troche inny.
Instrumentacja
piosenki Kazdy jest
troche inny
(elementy metody
Carla Orffa).
Zapachowe memory
— gra dydaktyczna.
Gniotek — zabawa
sensoryczna.
Zabawy
konstrukcyjne.

Zmysty —

zabawach

z piosenka,

gra na instrumencie
perkusyjnym wedlug
instrukcji N.,
odszukuje dwa takie
same zapachy,
wykonuje gniotka,

buduje z klockdw,

konczy zdania
rozpoczete przez N.,

1.5, 1.8, IV.7
V.7

V.1

V.11, IV.19
1.6, 1.1,
V.11

1,8

1,5

1,5

1,5




podsumowanie. e samodzielnie
wykonuje
podstawowe
. czynnosci
Czynnosci higieniczne.
samoobstugowe
zgodne z planem
dnia.
1.5, 1IV.2,
IV.5
1.1,1.2,1.3
1,5
1
Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt
grafomotoryczny,
AKktywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalnos¢ operacyjne z obszarow | rozwijanej Kolorowe karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do




programowej| kluczowej | czytania, pisania, liczenia
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtdowne):
e rozwijanie sprawnos$ci manualnej,
e nazywanie podstawowych emociji,
5. Kolorowe Dziecko: karty pracy A+,
emocje cz. 1, karty 8-9;
o Wyspiewam swoje przedstawia si¢ 1.3, IV.7 1,5
imieg — zabawa $piewajac,
powitalna. X
o Jak sig dzis czujesz? .1, 11.2,11.4,1 1,5 wyprawka A+, karta A,

— okreslanie nastroju. okresla swoj nastroj | 11.6 kolorowa karta, naklejki z
na wachlarzu emocji i postaciami bohateréw;
uzasadnia wybor,
rozpoznaje i nazywa

» W obronie podstawowe emocje; | I1-1, 112,113,

cekinowego rycerza — zazdro$¢, radosé, 11.4,11.5,11.6,| 1,5

wprowadzenie w smutek, zto$§¢ 1.7, 11.8, 11.9,

$wiat emocji. V.2, IV.5

| strach, rozpoznaje
podstawowe emocje u
bohaterow
opowiadania,




Zestaw ¢wiczen
porannych nr 1
(elementy gimnastyki
tworczej Rudolfa
Labana) — rozwijanie
motoryki duze;j.

Z emocjami za pan
brat — zajecia
plastyczne.

Zabawy swobodne
wedhug
zainteresowan dzieci.

Zabawy na swiezym
powietrzu: Berek
kucany — zabawa

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

wykonuje prace
plastyczna,
nazywa emocje,
bawi si¢ z innymi,

bierze udzial w
zabawie zespolowej;
przestrzega zasad
dotyczacych
korzystania z
urzadzen

1.5

V.8

1.6, 1.1
1.5, 1.1

1,58

1,5




ruchowa na zasadach
zabawy tradycyjnej;
dowolne zabawy z
wykorzystaniem
sprzetu znajdujacego
si¢ w ogrodzie
przedszkolnym.
Przypomnienie
zabaw muzycznych z
catego tygodnia.
Burzenie wiezy —
zabawa
zrgcznosciowa.
Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.

znajdujacych si¢ w
ogrodzie
przedszkolnym,

e Uuczestniczy w
zabawach
muzycznych,

e probuje stracic jak
najwigcej rolek,

e bawi si¢ z innymi,

o konczy zdania

rozpoczete przez N.,

V.7

1.6, 1.1

1,5

1,8

1,5




e odszukuje malg
naklejke z rysiem i
nakleja jg w kotku na
karcie,

Oto ja — ewaluacja.

e Samodzielnie

Praca z kolorowa wykonuje

kartg. podstawowe
CZynnosci
higieniczne.

Czynnosci

samoobstugowe

zgodne z planem

dnia.

L5, 1IV.2,
V.5
V.9
1.11,1.2, 1.3

1,5

1,5

Wrzesien, tydzien 3

Krag tematyczny (temat tygodnia): Moja droga do przedszkola




Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt

grafomotoryczny,
Aktywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalnos¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do

programowej| kluczowej | czytania, pisania, liczenia

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtdéwne):

rozwijanie mowy,
przestrzeganie zasad bezpieczenstwa ruchu drogowego,

1. Ruch uliczny Dziecko:
e Wyscigi — zabawa e stara si¢ jak 1.5, 1.5 1,5
ruchowa. najszybciej dotrze¢ do
mety,
 okreéla swojnastroj | 111,112,114, 1,5
o Jaksie dzis czujesz? na wachlarzu emocji i| 11.6
— okreslanie nastroju. uzasadnia wybor,
e Wie, CO 0znacza
) czerwone §wiatto na | V-1, 1V.2
o Swiatla sygnalizatora sygnalizatorze, a co — 1,35
— zabawa




dydaktyczna.

Na ulicy stychac¢ —
zabawa shuchowa.

Zabawy
konstrukcyjne.

Zestaw ¢wiczen
porannych nr 2 —
rozwijanie motoryki
duze;.

Stuchanie
opowiadania Ewy

swiatto zielone,
stucha nagrania
odglosow ulicy;
wskazuje
odpowiednie zdjecia
pojazddw,

buduje z klockdw,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

wypowiada si¢ na
okreslony temat,
uswiadamia sobie

V.1, IV.7,
V.9

1.6, 1.1,
V.11

1.5

1,5

1,5




Stadtmuller Pan
Swietlik.

Auta na drodze —
zabawa
zrecznosciowa.

Zabawy swobodne
wedlug
zainteresowan dzieci.

potrzebe znajomosci
przepiséw ruchu
drogowego,

na przerwe w grze
zajmuje miejsce obok
osoby, ktorg wybrato
na poczatku zabawy,
bawi si¢ z innymi,

stara si¢ rzuci¢ pitke
w gore, jak najwyzej;
faczy si¢ w grupy
wedlug kolory szarf,

1.1, IV.2,
V.5, IV.8,
V.9

1.6, 1.1

1,35

1,5




Zabawy na $wiezym
powietrzu: Pitka w
gore —wzmacnianie
sity ramion, nog i
tutowia; Znajdz swoj
kolor — zabawa
rozwijajaca spo-
strzegawczos¢.

Na skrzyzowaniu —
zapoznanie z
piosenka tygodnia.

Na ulicy gwar —
zabawa ruchowa.
Przejscie przez pasy
— utrwalenie
wiadomosci.

Ruch uliczny —
podsumowanie.

Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.
Czynnosci

stucha piosenki,
odpowiada na pytania
dotyczace jej tresci,
maszeruje w rytmie
piosenki,

reaguje na hasta
slowne,

prezentuje
prawidtowe przejscie
przez pasy,

konczy zdania
rozpoczete przez N.,

bawi si¢ z innymi,

samodzielnie
wykonuje
podstawowe
czynnosci
higieniczne.

1.5, 1.1
V.7

1.5

1.8, 1IV.1

1,5

1,5




samoobstugowe

zgodne z planem 5, 1.2,
dnia. IV.5
1
1.6, 1.1
1,5
1.1,1.2,1.3
1,5
1
Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt
grafomotoryczny,
Aktywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalnos¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do
programowej| kluczowej | czytania, pisania, liczenia

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtdwne):

rozwijanie umiej¢tnosci rozpoznawania kota wsrod innych figur,

rozwijanie umiejetnosci uktadania rytmow,




2. Wszedzie sg kota

Wyscigi — zabawa
ruchowa.

Jak sie dzis czujesz?
— okreslanie nastroju.

Rob to, co ja—
zabawa nasladowcza.
Zestaw ¢wiczen
porannych nr 2 —
rozwijanie motoryki
duze;.

Kota, koteczka —
poszerzanie wiedzy
na temat ksztalttow.

Zabawy swobodne
wedtug

Dziecko:

stara si¢ jak
najszybciej dotrze¢ do
mety,

okresla swoj nastroj
na wachlarzu emocji i
uzasadnia wybor,
nasladuje ruchy N.,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

rozpoznaje koto
wsrod innych figur,
uktada proste rytmy,

bawi si¢ z innymi,

1.5, 1.5

1.1, 11.2, 11.4,
1.6

L5, 1IvV.1

1.5

17,111, IV.2,
V.8, IV.12

1,5

1,5

3,5

karty pracy A+,
cz. 1, karta 8;




zainteresowan dzieci.

Zabawy na $wiezym
powietrzu: Na jeden,
na dwa — zabawa
ruchowa; dowolne
zabawy z uzyciem
sprzetu znajdujacego
si¢ w ogrodzie
przedszkolnym —
zwracanie uwagi na
bezpieczenstwo.
Utrwalenie refrenu
piosenki Na
skrzyzowaniu. Nauka
pierwszej zwrotki na
zasadzie echa
muzycznego.

Na skrzyZowaniu —
reagowanie na
ustalone sygnaty.

przestrzega zasad
obowigzujacych
podczas korzystania z
urzadzen
znajdujacych si¢ w
ogrodzie
przedszkolnym,

$piewa refren
piosenki,

powtarza rymowanke

1.6, 111.1
1.5, 1.5
V.7

1,5

1,5




Na drodze —
rozwijanie
spostrzegawczosci.

Cuda z plasteliny —
rozwijanie
sprawnosci
manualnej.

Wszedzie sq kota —
podsumowanie.

Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.
Czynnosci
samoobstugowe
zgodne z planem
dnia.

w réoznym tempie i z
r6zna dynamika,
wypowiada si¢ na
temat zdjec osob
poruszajacych si¢ po
drodze,

formuje z plasteliny
kota w ré6znych
rozmiarach i
kolorach,

konczy zdania
rozpoczete przez N.,

bawi si¢ z innymi,

samodzielnie
wykonuje
podstawowe
czynnosci
higieniczne.

V.7

V.2, 1IV.9

1.7,1V.1

1.5, 1V.2,
V.5

1.6, 111.1

1,5

1,5

1,5

1,5




1.1,1.2,1.3 1
Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt
grafomotoryczny,
AKtywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalno§¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do
programowej| Kkluczowej | czytania, pisania, liczenia
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtowne):
o doskonalenie techniki ruchu,
e nawigzywanie relacji rowiesniczych,
3. Znaki drogowe Dziecko: karty pracy A+,
cz. 1, karta 11;
e Wyscigi — zabawa e stara si¢ jak 1.5, 1.5 1,5
ruchowa. najszybciej dotrze¢ do ;
mety,
tablica demonstracyjna nr
 okreéla swojnastroj | 11.1,11.2,11.4,1 1,5 3
o Jak sig dzis czujesz? na wachlarzu emocji i 1.6




— okreslanie nastroju.

Tajemnicze znaki —
praca z tablica
demonstracyjna.
Zestaw ¢wiczen
porannych nr 2 —
rozwijanie motoryki
duze;j.

Zabawy z piosenka
Na skrzyzowaniu.

Zabawy swobodne
wedlug

zainteresowan dzieci.

uzasadnia wybor,
rozpoznaje wybrane
znaki drogowe,
aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

orientuje si¢ w
przestrzeni podczas
zabaw 1 ¢wiczen przy
muzyce,

uczestniczy w
zabawach

z dzie¢mi,

bawi si¢ z innymi,

uczestniczy w
¢wiczeniach stop,

V.1, 1V.2,
V.9

1.5

V.7

1.6, 1.1

1,35

1,58

1,5




Zabawy na $wiezym
powietrzu: Sprytne
ruchy — wzmacnianie
mig$ni posturalnych;
Akrobaci — ¢wiczenia
rownowagi.
Potrzebne znaki —
zabawa z
wykorzystaniem
rymowanki.

Kolorowanie rysunku
znaku drogowego
wedhug wzoru.

Uwaga! — rozwijanie
sprawnosci
manualnej.

Znaki drogowe —
podsumowanie.

powtarza rymowanke
ze smutkiem, z
radoscia, ze ztoscia,
ze strachem,

koloruje rysunek
znaku drogowego
wedhug wzoru,

maluje znak drogowy
odpowiednim
kolorem farb,

konczy zdania
rozpoczete przez N.,

bawi si¢ z innymi,

samodzielnie
wykonuje
podstawowe
czynnosci

1.4, 1V.2,
V.5

1.7,1V.8, IV.9

1.7,1V.8

1,5

1,5

1,3




higieniczne.

Zabawy dowolne w 1,8
wybranym kaciku
zainteresowan. L5, 1V.2,
Czynnosci V.5
samoobstugowe L5
zgodne z planem 1.6, 111.1
dnia.
1,5
1.1,1.2,1.3
1
Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt
grafomotoryczny,
Aktywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalnos¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe Kkarty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do
programowej| Kkluczowej | czytania, pisania, liczenia

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtdéwne):

rozwijanie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
ksztaltowanie prawidtowej postawy ciata,




4. Numery
alarmowe

Wyscigi — zabawa
ruchowa.

Jak sie dzis czujesz?
— okreslanie nastroju.

Gdzies to styszalem —
zabawa stuchowa.

Wazne numery i
zawody — praca z
tablica
demonstracyjna.

Policjant, strazak, a
moze lekarz? —
rozwigzywanie

Dziecko:

stara si¢ jak
najszybciej dotrze¢ do
mety,

okresla swoj nastroj
na wachlarzu emocji i
uzasadnia wybor,
rozpoznaje odglosy
samochodow
specjalistycznych

i wskazuje ich
zdjecia,

rozpoznaje obrazy
graficzne numeréw
alarmowych;
nasladuje ruchy
policjanta kierujacego
ruchem i strazaka
gaszacego pozar,
rozwigzuje zagadki
stowne,

aktywnie uczestniczy

1.5, 1.5

1.1, 11.2, 11.4,
1.6

V.7, 1V.9
1.5, 1V.2,IV.9
IV.5

1,5

1,5

1,35

1,35

1,5

tablica demonstracyjna nr
3;

Zeszyt grafomotoryczny,
S. 2;




zagadek.

Zestaw ¢wiczen
porannych nr 2 —
rozwijanie motoryki
duze;.

Zestaw ¢wiczen

gimnastycznych nr 2.

Zabawy swobodne
wedtug

zainteresowan dzieci.

Zabawy na $wiezym
powietrzu: Rzut do
celu — zabawa
Zrecznosciowa,
zabawy swobodne z

w ¢wiczeniach
porannych,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach,

dba o prawidlowa
postawe ciala,

bawi si¢ z innymi,

uczestniczy w
zabawach,

uczestniczy w
zabawach z piosenka,

1.5
1.8
1.6, 1.1
1.5, 1.1

1,5




uzyciem pitek.
Powtorzenie zabaw z
piosenka Na
skrzyzowaniu.
Skrzyzowanie —
rozwijanie
koordynacji
stuchowo-ruchowe;j.
Pojazdy
uprzywilejowane —
¢wiczenie
spostrzegawczosci.

Poszukiwacze
skarbéw — zabawa
sensoryczna.

Rysowanie po
sladach elementow
samochodow.
Nazywanie tych
samochodow.
Kolorowanie

powtarza ruchy N.,

dopasowuje zdjecia
lekarza, policjanta,
strazaka do zdjec
odpowiednich
samochodow
specjalistycznych,
odnajduje w piasku
przedmioty i okresla,
w jakich zawodach sg
one wykorzystywane,
rysuje po sladach
elementow
samochodow; nazywa
te samochody;
koloruje wybrany
samochod,

V.7

1.5, IV.7

V.2, IV.9,
V.20

V.1, 1V.20

1,5

1,8

1,5

1,35

1,5




wybranego
samochodu.

Numery alarmowe —
podsumowanie.

Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.
Czynnosci
samoobstugowe
zgodne z planem
dnia.

konczy zdania
rozpoczete przez N.,

bawi si¢ z innymi,

samodzielnie
wykonuje
podstawowe
czynnosci
higieniczne.

1.7, 1V.2,
V.8, IV.9

L5, 1IV.2,
V.5

1.6, 111.1

1.11,1.2,1.3

1,3,5

1,5




1,5

1
Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt
grafomotoryczny,
AKtywnos$é Cele Punkty Numer
i dzialalno§¢ operacyjne z obszaréw | rozwijanej Kolorowe karty.
Temat dnia dziecka podstawy | kompetencji Przygotowanie do
programowej| Kkluczowej | czytania, pisania, liczenia
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtowne):
e poznawanie znaczenia udzielania pierwszej pomocy,
e rozwijanie sprawnosci manualnej,
5. Pierwsza pomoc Dziecko: wyprawka A+, karta 2,
kolorowa karta, naklejki z
e Wyscigi — zabawa e stara si¢ jak 1.5, 1.5 1,5 postaciami bohaterow;

ruchowa.

najszybciej dotrze¢ do
mety,




Jak si¢ dzis czujesz?

— okreslanie nastroju.

Pierwsza pomoc —
rozmowa kierowana.
Zestaw ¢wiczen
porannych nr 2 —
rozwijanie motoryki
duze;j.

Ratownicy — zaj¢cia
plastyczne.

Zabawy swobodne
wedlug

zainteresowan dzieci.

okresla swoj nastrgj
na wachlarzu emocji i
uzasadnia wybor,
wlacza si¢ do
rozmowy,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

wie, w jaki sposob
udzieli¢ pierwszej
pomocy,
wykonuje prace
plastyczna,

bawi si¢ z innymi,

1.1, 11.2, 11.4,
1.6

V.2, IV.5

1.5
1.7,1IV.1,IV.8
1.6, 111.1

1,5

1,3,56

1,5,6,8

1,5




Zabawy na $wiezym
powietrzu: Hopsasa
— zabawa z
elementami skoku i
podskoku; Do celu —
zabawa z elementami
rzutu i celowania.
Przypomnienie
zabaw muzycznych z
catego tygodnia.
Spiew — zbiorowy i
indywidualny —
piosenki Na
skrzyzowaniu.
Laleczka potrzebuje
pomocy — zabawa
tematyczna.

Co juz umiem? —
quiz.

Moja droga do
przedszkola —
ewaluacja.

uczestniczy w
zabawach ruchowych,

uczestniczy w
zabawach
muzycznych,
$piewa piosenke,

opatruje lalke,

okresla, czy zdanie
jest prawdziwe czy
falszywe,

1.5, 1.1

V.7

V.7

1.2, 11.9

V.2

L5, 1V.2,

1,5

1,8

1,5

1,35




e Praca z kolorowa e konczy zdania V.5
karta. rozpoczgte przez N.,
o odszukuje matg 1,5
naklejke z rysiemi | IV.9
nakleja jg w kotku na
karcie,
e Zabawy dowolne w
wybranym kaciku e bawi si¢ z innymi,
zainteresowan. 15
e Czynnosci 1.6, 1.1
samoobstugowe
zgodne z planem o samodzielnie
dnia. wykonuje
/ . 1.1,1.2,1.3
podstawowe L5
czynnosci ’
higieniczne.
1
Wrzesien, tydzien 4
Krag tematyczny (temat tygodnia): Jesien w parku, w lesie
Karty pracy,
tablice demonstracyjne,
wyprawka, Zeszyt
grafomotoryczny,
Aktywnos¢ Cele Punkty Numer
i dzialalno$¢ z obszaréw | rozwijanej Kolorowe karty.




Temat dnia

dziecka

operacyjne

podstawy
programowej

kompetencji
kluczowej

Przygotowanie do
czytania, pisania, liczenia

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtdéwne):

e rozwijanie mowy,

e zachecanie do udziatu w aktywnym stuchaniu opowiadania,
e obserwowanie zmian zachodzacych w przyrodzie jesienig i przyporzadkowywanie ich do okreslonej pory roku,

e rozpoznawanie drzew po li§ciach i owocach.

1. Oznaki jesieni

Jesienny taniec —
zabawa powitalna.

Jak sie dzis czujesz?
— okreslanie nastroju.

Wesole listki —
zabawa ruchowo-
nasladowcza.

Czy Pani Jesien jest
juz wsrod nas? —
rozmowa
wprowadzajaca na
temat jesieni.

Dziecko:

tanczy indywidualnie
i wspdlnie z innymi,
w rytmie utworu,
okresla swoj nastroj
na wachlarzu emocji i
uzasadnia wybor,
reaguje odpowiednim
ruchem na przerwg w
grze,

oglada zdjecia;
odpowiada na
pytania,

1.2, 111.4,
V.7

1.1, 11.2, 11.4,
1.6

1.2, 1IV.5,
V.9

1,5

1,5

1,35




Zestaw ¢wiczen
porannych nr 3 —
rozwijanie motoryki
duze;j.

Stuchanie
opowiadania Barbary
Szelagowskiej
Wyprawa do lasu.
Woycieczka do parku.

Kolorowe liscie —
zapoznanie z
piosenkg tygodnia.
Kolory jesieni —
zabawa ruchowa.

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
porannych,

wypowiada si¢
prostymi zdaniami na
okreslny temat,
stucha opowiadania,
opisuje krajobraz oraz
wymienia
zaobserwowane
zmiany
charakterystyczne dla
jesieni,

rozpoznaje i nazywa
gatunki drzew po
lisciach 1 owocach,
stucha piosenki;
zaznacza refren
klasnigciem,

rzuca pitke 1
wymienia jesienny
kolor,

turla si¢, napina i
rozluznia migsnie,

1.2, 1V.2,
IV.51V.9,
V.18

1.5, 11.8, 11.11,
1.3, H1.5,
V.2, 1V.12,
V.18

V.7

1,35

1,35




Jesienny relaks —

zabawa relaksacyjna

metoda Weroniki
Sherborne.

Zabawy dowolne w
wybranym kaciku

zainteresowan.

Oznaki jesieni —
podsumowanie.
Czynnosci
samoobstugowe
zgodne z planem
dnia.

wykonuje wdechy i
wydechy,

bawi si¢ z innymi,

konczy zdania
rozpoczete przez N.,
samodzielnie
wykonuje
podstawowe
czynnosci

V.1

1.6, 1.1

1,5




higieniczne.

L5, 1IV.2,
V.5

1.11,1.2, 1.3

1,5

Dzien Pitkarza 10.09.24

Dzien Przedszkolaka 20.09.24 Wycieczka Szmaragd 12.09.24




