Plan pracy — LISTOPAD

Zuchy
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele ogdine)
Tydzien IX. Mata i duza ojczyzna
. poznanie pojeé: mapa, symbole, Polska, poszerzanie stownika czynnego, rozwijanie umiejetnosci ilustrowania pojeé¢ ruchem, rozwijanie

wrazliwosci, empatii, umiejetnosci podawania nazw uczué i emoc;ji

) uzywanie pojeé: dom, mieszkaricy domu, doskonalenie stuchu fonematycznego, dokonywania analizy sylabowej, rozwijanie sprawnosci ruchowe;j i
manualnej, ¢wiczenia w odrdznianiu fikcji od rzeczywistosci

) poszerzenie wiedzy o wygladzie miast, rozwijanie umiejetnosci przeliczania, dokonywania analizy sylabowej, prowadzenia eksperymentow,
dbatos¢ o bezpieczenistwo swoje i innych, rozwijanie odpowiedzialnosci

. poznanie nowej piosenki, odrdznianie krajobrazu miasta i wsi, rozwijanie pamieci stuchowej i stuchu muzycznego, rozwijanie samodzielnosci i
odpowiedzialnosci

. rozpoznawanie i podawanie nazw niektérych symboli narodowych, rozwijanie sprawnosci manualnej, wrazliwosci sensorycznej, réznicowanie
faktur dotykiem, doskonalenie wspétpracy, rozwijanie umiejetnosci rozumienia sygnatéw werbalnych i symboli



dydaktyczna. , Sciezka do
domu” — zabawa ruchowa.

— wykonuje ¢wiczenia stop

Numeri . Numer . Dziatania dzieci Przewidywane osiqgni.ecia dziecka (cele Pomoce Osiquniecia Kompetencje
temat i temat dnia operacyjne) dziecka kluczowe
tygodnia
1. Moja 1. Zabawy dowolne w — oszczednie gospodaruje materiatem 1.6, 11.3, 1Il.2, | Kompetencje
mata kacikach tematycznych. ,,W plastycznym 1.8, 1.9, osobiste,
ojczyzna naszym pokoju petno jest —  bierze udziat we wspdlnej zabawie IV.7,1V.19 spoteczne iw
muzyki” — powitanka. — odtwarza uktad ruchowy do muzyki zakresie
— porusza sie do rytmu umiejetnosci
uczenia sie;
kompetencje
2. ,,Gtuchy telefon” — — stucha uwaznie 1.5, 1118, obywatelskie
zabawa wprowadzajaca do — mowi szeptem V.2, IV.10
tematu dnia. — opisuje znaczenie wyrazéw flaga,
godfo, hymn
3. Zestaw ¢wiczen — wykonuje ¢éwiczenia miesni grzbietu 1.1,1.3,1.5,1.8
porannych nr 9. — wspotdziata z kolegami podczas
Ksztattowanie codziennych zabawy ruchowej
nawykow higienicznych po — weciela sie w role w zabawie dramowej
zabawie i przed positkiem.
oy 4. ,Zaznacze to na mapie!” — |— okresla emocje bohateréow Studio marzen | 1.6, 11.7, IV.2,
% opowiadanie B. Wicher. opowiadania IV.3, IV.5,
-% Wprowadzenie do tematu — uwaznie stucha opowiadania V.10
Ry tygodnia. — udziela odpowiedzi na pytania
3 dotyczace tresci opowiadania
Es — rozpoznaje wyglad mapy Polski
§ 5. ,Rysujemy mape” — — odwzorowuje ksztatt mapy Polski po 1.5, 11.6, 11.7,
5 zabawa ruchowa. ,Flaga Sladzie IV.1, V.2,
% Polski” — zabawa — wskazuje flage Polski IV.10
_g
ey




6. Praca z obrazkiem opisuje ilustracje 1.6, 1.7, IV.2
opowiadanie tresci ilustracji, wymienia nazwy wybranych sklepéw
podawanie nazw sklepdw. wykonuje ¢wiczenia czytania
globalnego
7. Zabawy dowolne w bawi sie zgodnie z kolegami 1.2,1.4,1.5,
ogrodzie przedszkolnym. samodzielnie zaktada odziez 1.2, 11.5,
wierzchnig 1.8, 111.9
reaguje na polecenia N.
podejmuje zabawy ruchowe
8. Zestaw ¢éwiczen reaguje na sygnat 1.5, 1.5, 111.8
gimnastycznych nr 5. wykonuje éwiczenia duzych grup
miesniowych
wykonuje sktony
9. ,Dobierz pare” — zabawa podaje okreslenia przeciwstawne .5, 1V.2,
jezykowa. cierpliwie czeka na swojg kolej V.10
10. Praca indywidualna z zadaje pytania na interesujace je 1.6, 111.5, 111.8,
wybranymi dzieémi. tematy 1.9, IV.2,
Stuchanie tekstow komunikuje sie z osobami dorostymi IV.3, V.5,
literackich. Zabawy podejmuje zabawy konstrukcyjne w IV.11,1V.19
swobodne i konstrukcyjne w parach
grupach. wykonuje prace plastyczne w temacie
tygodnia
2. Méjdom | 1. Zabawy dowolne w porzadkuje miejsce po zabawie 1.6, 11.3, 1ll.2, | Kompetencje w
kacikach tematycznych. ,,\W komunikuje sie z kolegami 1.8, 111.9, zakresie
naszym pokoju petno jest uczestniczy w zabawie ruchowej w IV.7, V.19 rozumienia i
muzyki” — powitanka. sposéb bezpieczny tworzenia




2. ,Jaki moze by¢ dom?” — uzywa coraz wiekszej liczby stow .5, IV.2,
zabawa wprowadzajgca do postuguje sie okresleniami wielko$ci IV.10
tematu dnia. wspodtpracuje z kolegami podczas
zabawy dydaktycznej
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢wiczenia miesni grzbietu 1.1,1.3,1.5,1.8
porannych nr 9. wspotdziata z kolegami podczas
Ksztattowanie codziennych zabawy ruchowej
nawykow higienicznych po wciela sie w role w zabawie dramowej
zabawie i przed positkiem. wykonuje obowigzki dyzurnego przy
positku
4. ,Spacer” — stuchanie wypowiada sie na temat tresci 1.5, 111.8,
opowiadania G. Kasdepkego opowiadania V.2, IV.3,
i rozmowa na temat jego reaguje na emocje bohateréw IV.5
tresci. omawia zasady poruszania sie grupa
po chodniku
5. ,Mdj dom” — zabawa wspotpracuje w parze 1.5,1V.2, IV.4,
ruchowa. ,Mieszkancy sygnalizuje che¢ odpowiedzi, IV.5
domu” — zabawa jezykowa. podnoszac reke
»Rysujemy dom” — zabawa dokonuje syntezy sylabowej
ruchowa. wykonuje ¢wiczenia, zachowujac
réwnowage
6. ,Nasze domy” — zabawa wykonuje samodzielny projekt 1.6,1.7, 1.9,
manualna. techniczny V.12, IV.15
przelicza w zakresie 5
7. Zabawy dowolne w sygnalizuje che¢ odpoczynku 1.2,1.4,1.5,
ogrodzie przedszkolnym. bierze udziat w zabawach bieznych 1.2, 111.5,
zapina zabezpieczenia podczas 1.8, 1.9

hustania sie

informacji;
kompetencje
matematyczne
oraz kompetencje
w zakresie nauk
przyrodniczych,
technologii i
inzynierii;
kompetencje
cyfrowe;
kompetencje
osobiste,
spoteczne i w
zakresie
umiejetnosci
uczenia sie;
kompetencje
obywatelskie;
kompetencje w
zakresie
przedsiebiorczosci;
kompetencje w
zakresie
Swiadomosci i
ekspres;ji
kulturalnej




8. ,Do ktérego domu?” — stucha polecen N. i wykonuje je 1.5, 1.8, 111.8
zabawa ruchowa. wykonuje ¢wiczenia miesni tutowia
9. ,Mdj dom” — zabawa konstruuje formy przestrzenne 1.6, 1.7
konstrukcyjna. wykonuje projekt wedtug instrukcji
kolegi
10. Praca indywidualna z formuje ksztatty z mas plastycznych 1.6, 111.5, 1118,
wybranymi dzieémi. wskazuje interesujace go ksigzeczki 1.9, IV.2,
Stuchanie tekstéw do czytania IV.3, IV.5,
literackich. Zabawy stucha kolegdw, szanujac ich opinie IV.11,1V.19
swobodne i konstrukcyjne w bierze udziat w zabawach
grupach. tematycznych
3. Mieszkam | 1. Zabawy dowolne w majsterkuje z wykorzystaniem 1.6, 11.3, 111.2, Kompetencje
w miescie kacikach tematycznych. ,,W narzedzi dla dzieci 1.8, 1.9, matematyczne
naszym pokoju petno jest bierze udziat we wspdlnej zabawie IV.7, V.19 oraz kompetencje
muzyki” — powitanka. odtwarza uktad ruchowy do muzyki w zakresie nauk
porusza sie do rytmu przyrodniczych,
2. ,Miekkie miasto” — bawi sie w parze, dbajgc o komfort 1.6, 1.7, 1II.5, technologii i
zabawa wprowadzajgca do kolegi IV.5 inzynierii
tematu dnia. uczestniczy w zabawie konstrukcyjnej
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢wiczenia miesni grzbietu 1.1,1.3,1.5, 1.8
porannych nr 9. wspotdziata z kolegami podczas
Ksztattowanie codziennych zabawy ruchowej
nawykow higienicznych po wciela sie w role w zabawie dramowej
zabawie i przed positkiem. rozpoczyna spozywanie positku
wspdlnie z kolegami
4. ,Na ulicy” — stuchanie ilustruje wiersz ruchem aparatu 1.5, 1.8, IV.2,
wiersza G. Wasilewicz i mowy IV.5
rozmowa na temat jego wymienia $rodki komunikacji miejskiej
tresci.
5., Co wida¢ w miescie?” — wymienia miejsca, budynki i pojazdy 1.3, 1.5, Il.5,
zabawa ruchowo-stuchowa. typowe dla miasta 1.8, 1V.2,
»,Przechodzimy przez pasy” — wykonuje ¢wiczenia stop IV.15

zabawa matematyczna.

porusza sie, zachowujgc rownowage




»Spacer ulicami i uliczkami”
— zabawa ruchowa.

6. Aktywna matematyka — odwzorowuje ukfady z figur 1.7,1V.8, IV.9,
Ukfadanie wzoru z figur geometrycznych V.12
geometrycznych i patyczkéw zachowuje porzadek w miejscu pracy
od lodow.
7. Zabawy dowolne w odktada ubrania na swojg potke 1.2, 1.4, 1.5,
ogrodzie przedszkolnym. podejmuje zabawy biezne 1.2, 1.5,
czeka na swoja kolej 1.8, 111.9
samodzielnie buja sie na hustawce
8. ,Na czterech tapkach” — weciela sie w role zwierzat 1.5, .5, IV.1
zabawa ruchowa. wydaje odgtosy charakterystyczne dla
wybranych zwierzat
wymienia czworonozne zwierzeta
9. ,,Nadmuchiwane stworki” wykonuje eksperyment wedtug 1.5, 1.8,
— eksperyment. pokazu V.11, IV.13,
obserwuje i formutuje wnioski IV.18, IV.19
10. Praca indywidualna z uktada puzzle do konca 1.6, 1.5, 1118,
wybranymi dzie¢mi. reaguje na humor literacki 1.9, Iv.2,
Stuchanie tekstow opisuje wyglad bohatera bajki IV.3, IV.5,
literackich. Zabawy nie niszczy prac kolegéw IV.11,1V.19
swobodne i konstrukcyjne w
grupach.
4. Mieszkam | 1. Zabawy dowolne w bawi sie zabawkami w sposéb 1.6, 11.3, 1ll.2, | Kompetencje
na wsi kacikach tematycznych. ,,\W kreatywny 1.8, 111.9, osobiste,
naszym pokoju petno jest bierze udziat we wspdlnej zabawie IV.7, V.19 spoteczne i w
muzyki” — powitanka. odtwarza ukfad ruchowy do muzyki zakresie
porusza sie do rytmu umiejetnosci
2. ,Zapamietaj i powtorz” — zapamietuje cigg 3 stow .5, IV.2, uczenia sie;
zabawa wprowadzajgca do uczestniczy w zabawie dydaktycznej, IV.5 kompetencje
tematu dnia. bedac skoncentrowanym obywatelskie;
3. Zestaw C¢wiczen wykonuje ¢wiczenia miesni grzbietu I.1,1.3, 1.5, 1.8 | kompetencje w

porannych nr 9.

wspotdziata z kolegami podczas

zakresie




Ksztattowanie codziennych
nawykow higienicznych po
zabawie i przed positkiem.

zabawy ruchowej
wciela sie w role w zabawie dramowe;j
suszy rece po umyciu

4. ,,Dom nasz, Polska” — opisuje wyrazenia mata ojczyzna i 1.1, 11.9, IV.1,
wprowadzenie piosenki. duza ojczyzna IV.2, IV.5,
»Nasza piosenka” — opisuje flage i godto Polski IvV.7
¢wiczenia artykulacyjne. powtarza wersy piosenki

wykonuje ¢wiczenia aparatu mowy
5. ,Na wsi czy w miescie?” — wskazuje elementy krajobrazu miasta 1.5, IV.1, IV.7
zabawa ruchowa. i wsi

biega z zachowaniem zasad

bezpieczenstwa
6. zabawa stuchowa — rozpoznaje odgtosy znanych zwierzat 1.7, IV.7
wystuchiwanie odgtoséw wymienia nazwy zwierzat
zwierzat i okreslanie ich przedstawionych na ilustracji
kolejnosci. dokonuje analizy sylabowej
7. Zabawy dowolne w wktada kazdy z butéw na 1.2, 1.4, 1.5,
ogrodzie przedszkolnym. odpowiednig noge .2, 1.5,

ustawia sie w parze 1.8, 111.9

sygnalizuje, czy jest mu za ciepto lub

za zimno

zwraca sie uprzejmie do kolegéw
8. Zestaw C¢wiczen reaguje na sygnat 1.5, lIL.5, 111.8
gimnastycznych nr 5. wykonuje ¢wiczenia duzych grup

miesniowych

wykonuje sktony
9. ,Rysujemy na piasku” — wymienia nazwy podstawowych figur 1.7,1V.1, IV.8
zabawa sensoryczna. geometrycznych i odwzorowuje ich

ksztatt

rysuje palcem po piasku
10. Praca indywidualna z opisuje wydarzenia przedstawione na 1.6, 111.5, 1118,
wybranymi dzie¢mi. ilustracji 1.9, 1IV.2,
Stuchanie tekstow omawia wybrane polskie legendy IV.3, V.5,

Swiadomosci i
ekspresji
kulturalnej




literackich. Zabawy nie niszczy ksigzek IV.11,1V.19

swobodne i konstrukcyjne w dokonuje poréwnania wysokosci i

grupach. wielkosci przedmiotéw

5. Biato- 1. Zabawy dowolne w zaprasza kolegéw do zabawy 1.6, 1.3, 111.2, Kompetencje
-czerwoni kacikach tematycznych. ,,W tematycznej 1.8, 1.9, obywatelskie;

naszym pokoju petno jest negocjuje z kolegg czas zabawy dang IV.7,1V.19 kompetencje w

muzyki” — powitanka. zabawka zakresie
wymienia imiona kolegdw z grupy Swiadomosci i
reaguje radoscig na wspdlny taniec ekspres;ji

2. ,Co stycha¢ w Polsce?” — w skupieniu uczestniczy w zabawie 1.5, IV.2, kulturalnej

zabawa wprowadzajgca do wskazuje dzwieki charakterystyczne IV.5, V.10

tematu dnia. dla polskich krajobrazéw

3. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢wiczenia miesni grzbietu 1.1,1.3,1.5,1.8

porannych nr 9. wspotdziata z kolegami podczas

Ksztattowanie codziennych zabawy ruchowej

nawykow higienicznych po wciela sie w role w zabawie dramowe;j

zabawie i przed positkiem. spokojnie spozywa positek

4. ,Zapachowa mapa Polski” wykorzystuje w pracy materiat 1.5, 1.8, 1IL.5,

— zabawa sensoryczna. przyrodniczy V.1, IV.10

»Godto Polski” — zabawa wspottworzy prace plastyczng

ruchowa. przybiera postawe wedtug pokazu

5., 0dt6z do miski” — wykonuje czynnosci precyzyjne 1.5,1.6, 1.7,

zabawa wspomagajaca zachowuje cisze 1.8, lIl.5, IV.1,

koncentracje. ,Rysujemy wykonuje ¢wiczenia, zachowujac IV.10

dom” — zabawa ruchowa. réwnowage

6. Praca plastyczno- oszczednie gospodaruje klejem 1.6, 1.7

techniczna , Kokarda wykonuje prace techniczng wedtug

narodowa”. instrukcji obrazkowej
doprowadza prace do korica

7. Zabawy dowolne w przestrzega zawartych umoéw 1.2, 1.4, 1.5,

ogrodzie przedszkolnym. wymienia miejsca, w ktérych wolno 1.2, 1.5,
biegac 1.8, 111.9

odpoczywa, gdy jest zmeczone




reaguje na polecenia kierowane do
grupy

8. ,Zagadki sensoryczne” — bierze udziat w zabawie 1.6, 1.7, 1.9,
zabawa manualna. czeka na swoja kolej V.18, IV.19
rozpoznaje popularne substancje za

pomocg dotyku i przyporzadkowuje je

do krajobrazu wsi lub miasta
9. ,Mata i duza ojczyzna” — podaje rozwigzania zagadek stownych 1.6,1.7, 1.9,
zabawa podsumowujgca wymienia nazwe kraju, w ktérym 1.8, 1V.2,
wiedze i umiejetnosci dzieci mieszka IV.5, V.10
w temacie tygodnia. pokazuje flage i godto Polski

wymienia cechy charakterystyczne

polskiej wsi i miasta

wykonuje flage Polski z materiatu

przyrodniczego
10. Praca indywidualna z wskazuje w ksigzce ilustracje Studio marzen | 1.6, lIl.4, 111.5,
wybranymi dzie¢mi. zwigzane z zadanym przez N. 1.8, 111.9,
Stuchanie tekstow tematem V.2, IV.3,
literackich. Zabawy opowiada 4-elementowg historyjke IV.5,1V.11,
swobodne i konstrukcyjne w obrazkowg IV.19

grupach.

uzywa zwrotéw grzecznosciowych w
kontaktach z réwiesnikami

podaje nazwy przedmiotéw w swoim
otoczeniu




Druzyna marzen. Czterolatek. Miesieczny plan pracy — LISTOPAD

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele ogdine)

Tydzien X. W Swiecie wyobrazni

. wprowadzenie pojecia wyobraznia, doskonalenie umiejetnosci wyrazania swoich mysli i uczué¢ stowami, rozwijanie wrazliwosci zapachowej,
nauka relaksacji, ksztattowanie empatii

) poszerzanie stownika czynnego, rozwijanie Swiadomosci fonologicznej i stuchu fonematycznego, odrdznianie fikcji od rzeczywistosci

. rozumienie pojecia marzenie, rozwijanie umiejetnosci przeliczania, Swiadomosci fonologicznej, stownika czynnego, rozwijanie wyobrazni,

umiejetnosci wspotpracy
. poznanie réznych sposobdéw ekspresji muzycznej, rozwijanie wrazliwosci muzycznej, stuchu muzycznego, rozbudzanie wyobrazni dzwiekowej,
wspotdziatanie w parach, doskonalenie wspdtpracy, éwiczenie ruchdw naprzemiennych, rozcigganie

° rozpoznawanie i podawanie nazw niektérych zapachdw, rozwijanie wrazliwosci sensorycznej, poszerzanie stownictwa czynnego, doskonalenie
wspotpracy w grupie



Numeri . Numer . Dziatania dzieci Przewidywane osiagni.ecia dziecka (cele Pomoce Osiagniecia Kompetencje
temat i temat dnia operacyjne) dziecka kluczowe
tygodnia
1. Czymjest | 1. Zabawy dowolne w — buduje bardziej ztozone konstrukcje z 1.6, 11.3, 111.2, Kompetencje
wyobraznia | kacikach tematycznych. klockéw 1.8, 111.9, osobiste,
»Witam nas” — powitanka. — okazuje emocje w sposdéb nie V.19 spoteczne iw
wyrzadzajacy innym krzywdy zakresie
— Swiadomie reguluje site gtosu umiejetnosci
— bierze udziat w zabawie grupowej uczenia sie;
2. ,Magiczny woreczek” — — wykonuje prace plastyczng, w ktérej 1.6,1.7,IV.1 kompetencje
zabawa wprowadzajgca do wyraza wiedze o $wiecie obywatelskie
tematu dnia. — formuje ksztatt wedtug oryginalnego
= pomystu
‘E 3. Zestaw ¢wiczen — reaguje na zmiane rytmu 1.1,1.3,1.5,1.8
2 porannych nr 10. — wspina sie na palce
; Ksztattowanie codziennych — w lezeniu wykonuje éwiczenia duzych
2 nawykdw higienicznych po grup miesniowych
9 zabawie i przed positkiem. — samodzielnie i doktadnie myje twarz i
3 rece
3. 4. ,Kto widziat pieska w — opisuje emocje bohateréw Studio marzen 1.9, 111.8, IV.1,
x kratke?” — opowiadanie B. opowiadania IV.2,1V.3,IV.5
Wicher. Wprowadzenie do — wypowiada sie na temat
tematu tygodnia. wystuchanego tekstu
— wskazuje elementy fikcji i elementy
Swiata realnego w opowiadaniu
5. ,Wyobraz sobie, ze jeste$ |— bierze udziat w zabawach dramowych 1.5, 1.9, 111.8,
pieskiem w kratke” — — wykazuje zainteresowanie V.1, IV.3

zabawa wyobrazeniowa.
,Rzezba” — zabawa
pantomimiczna. , Co$

osiggnieciami kolegow

— wspoétpracuje w parze
— ilustruje zadanie ruchem ciata




ciezkiego” — zabawa
ruchowa.

6. Praca z obrazkiem - prawidtowo trzyma kredke 1.6, 1.7, 11.4,
dorysowywanie brakujgcych uzupetnia rysunek, tworzgc catos¢ V.1, IV.8
elementow ilustracji. precyzyjnie nalepia gotowe elementy
7. Zabawy dowolne w biega, zatrzymujac sie i zmieniajac 1.2, 1.4, 1.5,
ogrodzie przedszkolnym. kierunek 1.2, 1L.5,
porusza sie w parze 1.8, 111.9
samodzielnie zdejmuje i wktada
ubranie
uczestniczy w grach zespotowych
8. Zestaw ¢éwiczen reaguje na sygnat 1.5, 1.5, 111.8
gimnastycznych nr 5. wykonuje ¢wiczenia duzych grup
miesniowych
wykonuje sktony
9. ,,Co przypomina nam ten relaksuje sie podczas zabawy 1.4, 11.2, 11.6,
zapach?” — zabawa wskazuje uczucia i podaje ich nazwy V.2, IV.8
sensoryczna. wypowiada sie na temat wtasnych
wspomnien
10. Praca indywidualna z opowiada o wydarzeniach, w ktérych 1.6, lII.5, 111.8,
wybranymi dzie¢mi. uczestniczyto 1.9, IV.2,
Stuchanie tekstow dokonuje logicznej analizy IV.3,IV.5,
literackich. Zabawy wymienia postaci wystepujgce tylko w V.11, IV.19
swobodne i konstrukcyjne w bajkach
grupach. sprzata po zabawie
2. Nasze 1. Zabawy dowolne w doktadnie koloruje 1.6, 11.3, 111.2, Kompetencje w
wspdlne kacikach tematycznych. wykonuje wtasne projekty 1.8, 111.9, zakresie
opowiesci »Witam nas” — powitanka. wymienia nazwe grupy przedszkolnej V.19 rozumienia i
reaguje na gesty N. tworzenia
2., W zamku” — zabawa ilustruje ruchem opowiadanie N. 1.5, 1.4, 111.5, informacji
wprowadzajgca do tematu reaguje ruchem na zmiany nastroju IV.1,1V.3

dnia.

muzyki




3. Zestaw ¢wiczen reaguje na zmiane rytmu 1.1,1.3,1.5,1.8
porannych nr 10. wspina sie na palce
Ksztattowanie codziennych w lezeniu wykonuje ¢wiczenia duzych
nawykow higienicznych po grup miesniowych
zabawie i przed positkiem. czeka na swoja kolej w toalecie
4. ,Dom, w ktérym Smieszy” stucha wiersza czytanego przez N. 1.8, 1v.2,
—stuchanie wiersza J. udziela odpowiedzi na pytania IvV.3,IV.4
Ficowskiego i rozmowa na dotyczace wiersza
temat jego tresci. reaguje na humor literacki
5. ,Smieszny jak strachy” — wykonuje zadanie w zabawie 1.5, 1.4, IV.1,
zabawa ruchowa. dramowe;j V.2, IV.5
»Skojarzenia” — zabawa podaje skojarzenia do danego stowa
jezykowa. ,ldziemy po utrzymuje rownowage podczas
schodach, idziemy po zabawy ruchowej z elementami
moscie” — zabawa ruchowa. pantomimy
6. ,,RozSmieszajgcy dom” — wykonuje ¢wiczenia palcéw 1.6, 1.7
zabawa manualna. wykonuje prace przestrzenng z
papieru
oglada prace kolegéw
7. Spacer w okolicy podczas spaceru przestrzega zasad 1.2, 1.4, 1.5,
przedszkola. Obserwowanie bezpiecznego poruszania sie po .2, 111.5,
jezdni, ruchu drogowego, chodniku 1.8, 111.9, IV.9
znakéw drogowych. Zabawy reaguje na sygnat do zatrzymania sie
dowolne w ogrodzie zdejmuje odziez wierzchnig we
przedszkolnym. wtasciwe] kolejnosci
8. ,Podaj przedmiot” — wspotdziata w parze 1.5, 1.4, 1.5,
zabawa w parach. wykonuje ¢wiczenia wyprostne V.1, IV.3
9. ,Tworzymy opowies¢” — postuguje sie okresleniami czasu .5, V.2,
zabawa jezykowa. uwaznie stucha kolegéw IV.5, IV.16
uzywa poprawnych form fleksyjnych
10. Praca indywidualna z rozwigzuje labirynty 1.6, 111.5, 1118,
wybranymi dzie¢mi. wymienia nazwy postaci 1.9, IvV.2,
Stuchanie tekstow wystepujacych w bajkach IV.3, V.5,




literackich. Zabawy reaguje zrozumieniem, gdy inne dzieci V.11, IV.19
swobodne i konstrukcyjne w bawig sie w wybranym przez siebie
grupach. gronie
3.0 czym 1. Zabawy dowolne w zgtasza niebezpieczne zachowania 1.6, 11.3, 111.2, Kompetencje
marze kacikach tematycznych. dzieci 1.8, 111.9, matematyczne
»Witam nas” — powitanka. naprawia zabawki wspélnie z N. V.19 oraz kompetencje
wita sie z kolegami w zakresie nauk
2. ,Kolorowe banki” — koncentruje wzrok na poruszajgcym 1.5, 1.6, IV.1, fgiﬁ;%?glgﬂm
zabawa wprowadzajgca do sie obiekcie V.2 inzynierii
tematu dnia. opowiada o swoich odczuciach
3. Zestaw ¢wiczen reaguje na zmiane rytmu 1.1,1.3,1.5, 1.8
porannych nr 10. wspina sie na palce
Ksztattowanie codziennych w lezeniu wykonuje ¢wiczenia duzych
nawykow higienicznych po grup miesniowych
zabawie i przed positkiem. nie biega w tazience
4. ,Mamo!” — stuchanie opisuje pojecie wyobraznia 1.8, V.2,
wiersza A. Fraczek i wykazuje zainteresowanie IV.3, IV.5
rozmowa na temat jego wypowiedziami réwiesnikéw
tresci. wspotpracuje w zabawie dydaktycznej
5. ,Mniej niz...” — zabawa przelicza w zakresie 6 1.5, 1.8, IlI.5,
ruchowa. ,,0 czym marze?” — wspotdziata z kolegami w zabawie IV.3,1V.15
zabawa dydaktyczna. ruchowej
»Wymarzony taniec” — ilustruje muzyke ruchem
zabawa ruchowa.
6. Aktywna matematyka — wymienia wybrane owady 1.6,1.7,1V.18
uktadanie wzoru z wacikéw wycina po linii prostej
kosmetycznych i kulek waty. dokonuje poréwnania liczebnosci
Wycinanie i dopasowywanie
obrazkéw.
7. Zabawy dowolne w zbiera materiaty do kacika przyrody; 1.2, 1.4, 1.5,
ogrodzie przedszkolnym. nie niszczy przyrody 1.2, 1.5,
wyjasnia, ze nie wolnho rozmawiac z 1.8, 111.9

nieznajomymi dorostymi




odktada ubrania wierzchnie na swoja
potke

8. ,Tocze maty kamyk” — wykonuje klek podparty 1.5, 1.8, 111.5,

zabawa ruchowa. przedstawia ruchem swoje rozumienie V.3
Swiata

9. ,Ksztatt wody” — zabawa bierze udziat w zabawach z 1.5, 1.6, 1.7,

¢wiczgca uwaznosc. elementami rGwnowagi 1.9, 1.5
wykonuje zadanie w skupieniu

10. Praca indywidualna z nawleka drewniane korale na 1.6, lIL.5, 111.8,

wybranymi dzieémi. sznurowke 1.9, IV.2,

Stuchanie tekstéw przeglada ksigzeczki i odktada je na IV.3, IV.5,

literackich. Zabawy miejsce V.11, IV.19

swobodne i konstrukcyjne w wykorzystuje materiat przyrodniczy w

grupach. pracach plastycznych

4. Tworzymy | 1. Zabawy dowolne w podejmuje samodzielng aktywnos¢ 1.6, 1.3, 111.2, Kompetencje
muzyke kacikach tematycznych. poznawczy 1.8, 1.9, w zakresie

»Mato nas” — powitanka. bawi sie zabawkami w sposéb IV.7,1V.19 Swiadomosci i
kreatywny ekspresji
wskazuje réznice w wygladzie kulturalnej
kolegow i kolezanek

2. ,Wysoko i nisko” — wyraza ruchem swoje rozumienie 1.5, 1.9, 1118,

zabawa rytmiczna wedtug Swiata V.1, IV.7

M. Sarnowskiej. ilustruje wysokos¢ dzwieku ciatem

3. Zestaw ¢wiczen reaguje na zmiane rytmu 1.1,1.3,1.5,1.8

porannych nr 10. wspina sie na palce

Ksztattowanie codziennych w lezeniu wykonuje ¢wiczenia duzych

nawykow higienicznych po grup miesniowych

zabawie i przed positkiem. spozywa positki, uzywajgc sztuécéw

4. ,Horse and Buggy”, Leroy wciela sie w role podczas zabawy z 1.5, IV.1, IV.7

Anderson — zabawy z
muzyka klasyczna.

muzyka

reaguje na zmiany tempa
wspotdziata w parze podczas zabawy
ruchowej




5. ,,Z czym mi sie kojarzy podaje skojarzenia do wyrazéw 1.5, IV.1, 1V.2,
muzyka?” — zabawa odtwarza ciggi skojarzen IV.3, IV.5, IV.7
tematyczna. ,Dom nasz, $piewa piosenke
Polska” — utrwalenie
znajomosci piosenki.
6. ,Jak wyglagda muzyka?” — wydziera obrazki z gazety 1.7,1V.8, IV.12
zabawa plastyczna, wykonuje prace plastyczng wspdlnie z
rysowanie instrumentu po kolegami
$ladzie, kolorowanie go rysuje po $ladzie
zgodnie z kodem, koloruje zgodnie z kodem
wystuchanie sekwencji rozpoznaje dzwiek wybranych
dzwiekdéw i wskazanie instrumentéw
obrazka, ktéry jg ilustruje.
7. Zabawy dowolne w bierze udziat w zabawach ruchowych 1.2, 1.4, 1.5,
ogrodzie przedszkolnym. organizowanych wspélnie z innymi 1.2, 111.5,
dzieémi 1.8, 111.9
zaktada czapke i szalik
obserwuje przyrode, nie niszczac jej
8. Zestaw C¢wiczen reaguje na sygnat 1.5, IIL.5, 111.8
gimnastycznych nr 5. wykonuje ¢wiczenia duzych grup
miesniowych
wykonuje sktony
9. ,Malujemy dzwieki” — maluje obiema rekami 1.6, 1.7, lII.5,
zabawa manualna. wykonuje prace plastyczng, w ktérej 1.9, Iv.1
oddaje nastrdéj i tempo muzyki
10. Praca indywidualna z uczestniczy w zabawach paluszkowych 1.6, IIL.5, 1118,
wybranymi dzie¢mi. rysuje pastelami 1.9, V.2,
Stuchanie tekstow wskazuje elementy fikcji i elementy V.3, IV.5,
literackich. Zabawy Swiata realnego IvV.11, IV.19
swobodne i konstrukcyjne w wymienia nazwy wytworéw
grupach. konstrukcyjnych, nadajgcim
znaczenie
5. Diwiekii | 1.Zabawy dowolne w oglada eksponaty z kacika przyrody 1.6, 11.3, 111.2, Kompetencje




obrazy

kacikach tematycznych. zadaje pytania na interesujgce je 1.8, 111.9,
»Mato nas” — powitanka. tematy IV.7,1V.19
zwraca sie uprzejmie do N. i kolegéw
2. ,0brazy na plecach” — wykonuje rysunki na plecach kolegi w 1.5, 11.6, 1118,
zabawa wprowadzajgca do sposdb dla niego komfortowy V.14
tematu dnia. wspotdziata w parze
podaje nazwy czesci ciata
3. Zestaw ¢wiczen reaguje na zmiane rytmu 1.1,1.3,1.5, 1.8
porannych nr 10. wspina sie na palce
Ksztattowanie codziennych w lezeniu wykonuje ¢wiczenia duzych
nawykow higienicznych po grup miesniowych
zabawie i przed positkiem. wykonuje obowigzki dyzurnego przy
positku
4. ,Miekka sciezka” — postuguje sie wieloma zmystami 1.5, 1.6, 1.7,
zabawa sensoryczna. wspotdziata w zespole IV.1,1V.9
»Ukryte zapachy” — zabawa rozréznia wybrane zapachy
ruchowa. przestrzega zasad zabawy
5., Zapachowe memory” — podaje skojarzenia do zapachu 1.5, 1.6, 1.7,
zabawa sensoryczna. ,,Co$ bierze udziat w zabawie dramowej V.1, IV.9
lekkiego” — zabawa przestrzega zasad bezpiecznej zabawy
ruchowa.
6. Praca plastyczno- 1.6, 1.7, IV.4,
techniczna ,, Stworek”. wykonuje prace techniczng wedtug IV.5,1V.7,
pokazu V.8, 1V.9
sprzata miejsce pracy
7. Zabawy dowolne w pokazuje, jak bezpiecznie korzystac ze 1.2, 1.4, 1.5,
ogrodzie przedszkolnym. sprzetéw terenowych 1.2, 1.5,
zgtasza niebezpieczne sytuacje 1.8, 111.9
reaguje na sygnat zbiorki
8., Co mozna z tego konstruuje wymyslone przedmioty 1.4, 1V.2, IV.5

stworzy¢?’ — zagadki
jezykowe.

opowiada o swoim pomysle
opisuje przedmioty

w zakresie
Swiadomosci i
ekspresji
kulturalnej




9. ,W sSwiecie wyobrazni” — podaje rozwigzania zagadek 1.4, 111.5, V.2,
zabawa podsumowujgca obrazkowych IV.5

wiedze i umiejetnosci dzieci zadaje pytania w odpowiedniej formie

w temacie tygodnia. odpowiada zgodnie z prawdg

10. Praca indywidualna z przenosi przedmioty za pomoca Studio marzen 1.6, lIL.5, 111.8,
wybranymi dzieémi. pesety 1.9, IV.2,
Stuchanie tekstéw wskazuje rymy do podanych wyrazéw V.3, IV.5,
literackich. Zabawy porzadkuje kacik czytelniczy V.11, IV.19

swobodne i konstrukcyjne w
grupach.

nie niszczy projektédw konstrukcyjnych
kolegéw
sprzata po zabawie




Druzyna marzen. Czterolatek. Miesieczny plan pracy — LISTOPAD

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele ogdine)

Tydzien XI. Przygotowania do zimy

. poszerzanie wiedzy na temat zwierzat lesnych i ich nawykdw zywieniowych, poznanie zasad zachowania sie w lesie, rozwijanie umiejetnosci
wypowiadania sie na okreslony temat, doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem, rozwijanie motoryki duzej i matej oraz
precyzyjnych ruchéw rak, wdrazanie do bycia odpowiedzialnym za przyrode, wdrazanie do odpowiedniego zachowania w lesie

) poznanie podstawowych wiadomosci na temat przygotowan do zimy wiewiorki, niedzwiedzia i jeza, rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie na
okreslony temat, doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem, rozwijanie umiejetnosci podziatu stéw na sylaby, ksztattowanie
sprawnosci manualnej, doskonalenie umiejetnosci liczenia w zakresie 0-5, integrowanie grupy, wdrazanie do wspdtdziatania w zabawie ruchowe;j

. poszerzanie wiedzy na temat ptakéw odlatujgcych i pozostajgcych w Polsce, ksztattowanie umiejetnosci okreslania potozenia réznych
przedmiotdw w przestrzeni, wzmacnianie wiary we wiasne mozliwosci

. poznanie wybranej piosenki z repertuaru dzieciecego, ksztattowanie stuchu muzycznego i poczucia rytmu, rozwijanie tezyzny fizycznej,
zachecanie do doktadnego wykonywania wszystkich ¢wiczen i zadan

. utrwalenie wiadomosci na temat wiewiorki, jeza i ptakdw, rozwijanie sprawnosci manualnej, ksztatcenie zmystéw, rozwijanie umiejetnosci
logicznego myslenia, wdrazanie do zgodnego dziatania z innymi w zabawie



Numeri . Numer . Dziatania dzieci Przewidywane osiqgni.ecia dziecka (cele Pomoce Osia_gniecia Kompetencje
temat i temat dnia operacyjne) dziecka kluczowe
tygodnia
1. JesteSmy 1. Zabawy dowolne w — rozstaje sie z rodzicem bez ptaczu 1.6, 11.4, 11.5, Kompetencje
odpowiedzialni | kacikach tematycznych. — samodzielnie organizuje sobie czas 1.1, 1.3, osobiste,
za przyrode »Pani Jesien dzieci wita” — zabawy .4,1v.7, spoteczne i w
powitanka. — okresla swdj nastrdj gestem V.19 zakresie
2. ,Las jesienia” — zabawa — wymienia nazwy wybranych zwierzat .11, V.2, umiejetnosci
wprowadzajgca do tematu lesnych IV.5, V.18 uczenia sie;
dnia. — opisuje tres¢ ilustracji kompetencje
— wymienia zasady zachowania sie w obywatelskie
lesie oraz
3. Zestaw ¢wiczen — wykonuje ¢éwiczenia miesni tutowia 1.1, 1.3, 1.5, kompetencje w
E' porannych nr 11. — biega, nie potracajac kolegow 1.8 zakresie nauk
'g Ksztattowanie codziennych | — wykonuje éwiczenia wspomagajace przyrodniczych,
'g nawykow higienicznych po prawidtowe oddychanie technologii i
‘€ zabawie i przed positkiem. — dosuwa krzesetko po odejsciu od inzynierii
E stolika
g 4. ,Koliberki spotykaja — wymienia, czym zajmuje sie lesniczy Studio marzen | 111.8,1V.2,
°N>.° lesniczego” — opowiadanie |— opisuje piekno przyrody IV.3,IV.5,
a B. Wicher. Wprowadzenie — stucha opowiadan o zwierzetach IV.6, 1V.18
> do tematu tygodnia. — wyjasnia, dlaczego dokarmiamy
zwierzeta zima
5. ,Karmnik czy drzewo?” — |— reaguje na sygnat stowny w zabawie 1.5, 1.9, 1.8,
zabawa ruchowa. ,,Co lubig dramowej V.1, IV.2,
jesc te zwierzeta?” — — opisuje zwyczaje wybranych zwierzat V.18
zabawa dydaktyczna. ,Ptasi lesnych
opiekunowie” — zabawa — wociela sie w role zwierzat
ruchowa.
6. ,Przekaska dla ptakdwz |- wykonuje prace wedtug instrukcji 1.7, 11.10,
jabtka i stonecznika” — praca stfownej V.8, 1V.18

techniczna. Praca z

— wyjasnia, jak dokarmiaé ptaki




obrazkiem -wyszukiwanie
réznic miedzy obrazkami.

wskazuje réznice miedzy obrazkami

7. Zawieszanie na drzewach dokarmia ptaki 11.10, I1.11,
i krzewach w ogrodzie podaje nazwy wybranych gatunkéw .6, IV.2,
przygotowanych wczesniej ptakéw V.18, 1V.19
przekasek dla ptakow z obserwuje ptaki, nie ptoszacich
jabtek i ziaren stonecznika. wymienia oznaki nadchodzacej zimy
Obserwacje przyrodnicze.
8. Zestaw ¢wiczen bierze udziat w zabawach skocznych 1.5, 1.5, 11.8
gimnastycznych nr 6. biega w réznych kierunkach
9. ,0Odpowiednie i wymienia, czym zywig sie lesne V.2, IV.5,
nieodpowiednie zwierzeta V.18
zachowania w lesie” — wymienia, czym dokarmiaé ptaki
zabawa dydaktyczna. opowiada, dlaczego nie wolno
hatasowac i Smieci¢ w lesie
10. Praca indywidualna z uzywa materiatu przyrodniczego w 1.6, 1.5, 1118,
wybranymi dzie¢mi. pracach plastycznych .9, 1IvV.2,
Stuchanie tekstéow nie przerywa N. podczas czytania IV.3,IV.5,
literackich. Zabawy wiersza V.11, IV.19
swobodne i konstrukcyjne w uczestniczy w zabawach
grupach. konstrukcyjnych
2. Zimowe 1. Zabawy dowolne w komunikuje sie z kolegami podczas 1.6, 1.3, lIl.2, | Kompetencje w
domy zwierzat | kacikach tematycznych. zabawy 1.8, 111.9, zakresie
,Pani Jesien dzieci wita” — udziela pomocy kolegom IV.19 rozumienia i
powitanka. okresla swdj nastrdj wyrazem twarzy tworzenia




2., Lesniczy na tropie czeka na swojg kolej 1.5, 111.9,
zwierzat” — zabawa dzieli wyrazy na sylaby V.2, 1V.6,
wprowadzajgca do tematu opowiada, jak zwierzeta V.18

dnia. przygotowujg sie do zimy

3. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢wiczenia miesni tutowia 1.1, 1.3, .5,
porannych nr 11. biega, nie potracajgc kolegdéw 1.8
Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢wiczenia wspomagajgce

nawykow higienicznych po prawidtowe oddychanie

zabawie i przed positkiem. spokojnie spozywa positek

4, ,Miata wiewioreczka” — uwaznie stucha wiersza 1.8, 1V.2,
stuchanie wiersza S. udziela odpowiedzi na pytania IV.3,IV.5,
Szuchowej i rozmowa na petnym zdaniem V.18

temat jego tresci. opisuje zwyczaje wiewiorki

5. ,Spizarnia wiewiorki” — postuguje sie liczebnikami gtéwnymi 1.5, lIL.5, IV.5,
zabawa matematyczna. w zakresie 5 V.15, IV.18
,Wiewiérki do dziupli!” - dolicza i odlicza poprzez doktadanie

zabawa ruchowa z liczmandéw

rymowankg M. Szelag. powtarza stowa rymowanki

6. Praca z obrazkiem rysuje w tunelu 1.7, IV.2, IV.§,
podawanie nazw domoéw opowiada o wiasnych V.18

zwierzat, faczenie w pary
domu i jego mieszkanca,
oznaczanie kropka
zwierzecia, ktore udato sie
spotkaé w naturze,
opowiadanie o tych
doswiadczeniach, rysowanie
w tunelu.

doswiadczeniach

rozpoznaje sylwetki zwierzat le$nych
opisuje domy wybranych zwierzat
lesnych

informacji;
kompetencje
matematyczne
oraz
kompetencje w
zakresie nauk
przyrodniczych,
technologii i
inzynierii




7. Spacer do lasu lub parku. samodzielnie zdejmuje i wkfada 1.2, 11.10,
Obserwacja wygladu i ubranie .11, IV.6,
zachowania zwierzat. porusza sie w parze V.18
obserwuje zwierzeta, nie ptoszacich
wymienia zasady ochrony przyrody
podczas spaceru w lesie lub parku
8. ,Kto $pi w gawrze?” — wymienia imiona kolegdw z grupy 1.5, 1.3, 1lL.5,
zabawa integracyjna, przestrzega zasad zabawy IV.4,1V.5,
ruchowa z elementem bierze udziat w zabawie z kolegami V.18
czworakowania.
9. ,Domki zwierzat” — omawia zwyczaje wiewiorki, V.2, IV.5,
zabawa dydaktyczna. niedzwiedzia i jeza IV.6, IV.9,
podaje rozwigzania zagadek stownych V.18
zgtasza sie do odpowiedzi, podnoszac
reke
10. Praca indywidualna z nadaje tytuty swoim pracom 1.6, 111.5, 1118,
wybranymi dzie¢mi. plastycznym 1.9, IV.2,
Stuchanie tekstéw wskazuje w ksigzce ilustracje IV.3,IV.5,
literackich. Zabawy zwigzane z zadanym tematem V.11, IV.19
swobodne i konstrukcyjne w okresla wielkos$¢ i wage przedmiotow
grupach.
3. Ptaki przed 1. Zabawy dowolne w inicjuje zabawy tematyczne 1.6, 11.3, lIl.2, | Kompetencje
zima kacikach tematycznych. reaguje zrozumieniem, gdy koledzy 1.8, 111.9, matematyczne
,Pani Jesien dzieci wita” — bawig sie w wybranym gronie IV.7,1V.19 oraz
powitanka. przestrzega zawartych umoéw kompetencje w
wykazuje zainteresowanie zakresie nauk
problemami i radosciami innych przyrodniczych,
2. ,Znane i nieznane ptaki” opisuje ptaki przedstawione na V.2, IV.5, technologii i
— zabawa wprowadzajgca ilustracji IV.15, IV.18 inzynierii;
do tematu dnia. opisuje wyglad i podaje nazwy kompetencje
wybranych ptakdéw wystepujacych w cyfrowe

Polsce
wskazuje réznice i podobiefdstwa w




wygladzie ptakéw

3. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢wiczenia miesni tutowia 1.1, 1.3, 1.5,
porannych nr 11. biega, nie potracajac kolegéw 1.8
Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢wiczenia wspomagajgce

nawykow higienicznych po prawidtowe oddychanie

zabawie i przed positkiem. prawidtowo myje rece i twarz

4, ,0dlot bocianow” — stucha wiesza prezentowanego przez 1.8, 1V.2,
stuchanie wiersza W. N. IV.3, V.5,
Broniewskiego i rozmowa omawia zwyczaje ptakéw zwigzane z V.18

na temat jego tresci. porami roku

5. ,Na karmniku i obok postuguje sie pojeciami okreslajgcymi 1.5, 1.7, 111.5,
karmnika” — zabawa potozenie przedmiotu w przestrzeni 1.8, IvV.14
matematyczna, ¢wiczenie bierze udziat w zabawie ruchowej

orientacji przestrzenne;. reaguje na umowiony sygnat

,Ptaszek na, ptaszek obok”

— zabawa ruchowa.

6. Aktywna matematyka — okresla potozenie przedmiotdw na 1.7,1V.1, IV.8,
uktadanie wzoru z kartce papieru IV.9, IV.11,
patyczkow, okreslanie odtwarza uktad przedmiotéw na V.12, IV.14,
potozenia elementéw na kartce papieru IV.15
karcie. Praca z obrazkiem — odzwierciedla liczbe za pomocga

przeliczanie i symbolu

odzwierciedlenie liczby za przelicza w zakresie 5

pomocg symbolu, dorysowuje tyle samo kresek, ile jest

dorysowywanie elementéw. elementow

7. Zabawy dowolne w opisuje piekno przyrody 11.10, IV.2,
ogrodzie przedszkolnym. wyjasnia, czym zywig sie ptaki IV.6, IV.14,
Obserwacja ptakow w okresla potozenie obiektow w V.18

karmnikach, podawanie
nazw gatunkéw ptakow,
okreslanie potozenia
obserwowanych ptakéw
wzgledem karmnika,

przestrzeni
nie zbliza sie do dzikich zwierzat
wypowiada sie na temat obserwacji




przygladanie sie
przekgskom dla ptakow
zrobionym w poniedziatek.

8. ,Ptak czy kot?” — zabawa przeskakuje przez ptaskie przeszkody 1.5, 1.9, IIL.5,

ruchowa z elementem zachowuje bezpieczny dystans od .8

skoku. kolegéw podczas zabawy ruchowej

9. ,Ktére pidrko tatwiej wykonuje eksperyment wedtug 1.8, 1V.2,

zdmuchngé?” — zabawa wskazowek N. IV.5, V.13

badawcza. formutuje logiczne wnioski

10. Praca indywidualna z odwzorowuje materiat przyrodniczy 1.6, 111.5, 11.8,

wybranymi dzieémi. metoda frotazu 1.9, IV.2,

Stuchanie tekstow wskazuje w ksigzkach informacje V.3, IV.5,

literackich. Zabawy dotyczace wygladu zwierzat V.11, IV.19

swobodne i konstrukcyjne w wskazuje miejsce zabawek na pdtkach

grupach reaguje na sygnat zakoniczenia

zabawy

4. Co stychaé 1. Zabawy dowolne w zaprasza kolegéw do zabawy 1.6, 1.3, lll.2, | Kompetencje
wokaét nas? kacikach tematycznych. siedzi prosto przy stoliku 1.8, 111.9, w zakresie

,Pani Jesien dzieci wita” — nie niszczy zabawek Iv.7 Swiadomosci i

powitanka. wymienia nazwe aktualnej pory roku ekspres;ji

2. ,,Po moich tropach” — opisuje znaczenie stowa trop 1.6, 1.3, 111.2, | kulturalnej

zabawa wprowadzajgca do odciska przedmioty w materiale 1.8, 111.9,

tematu dnia. plastycznym IV.7,1V.18

3. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢wiczenia miesni tutowia 1.1,1.3,15, 1.8

porannych nr 11. biega, nie potracajac kolegéw

Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢wiczenia wspomagajgce

nawykow higienicznych po prawidtowe oddychanie

zabawie i przed positkiem. zakreca kran po umyciu rak

4. ,Zimowy sen jeza” — okresla nastrdj piosenki 1.8, 1V.1,

wprowadzenie piosenki. podejmuje préby spiewania IV.5, IV.7

gra na instrumentach
5. ,Sala petna dzwiekdéw?” — rozréznia dzwieki wydawane przez 1.5, I11.8, IV.1,
zabawa tematyczna. ,Mate i dany instrument V.7




duze ptaszki” — zabawa
ruchowa.

oddaje ruchem wysokos¢ dzwieku

6. ,Uktadamy zwierzeta” — uktada sylwetki zwierzat z figur 1.6, 1.7, IV.11,
zabawa kreatywna. geometrycznych V.12
7. Zabawy dowolne w zachowuje cisze na polecenie N. 11.10, 1111,
ogrodzie przedszkolnym. rozpoznaje odgtosy przyrody V.18
Spacer w ciszy po ogrodzie, nie niszczy roslin w ogrodzie
nastuchiwanie odgtosow przedszkolnym
dobiegajacych z otoczenia.
8. Zestaw ¢wiczen bierze udziat w zabawach skocznych 1.5, 1.5, 111.8
gimnastycznych nr 6. biega w réznych kierunkach
9. ,Kolczasty jez” — praca rysuje w rytm muzyki 1.5, 1.7, 111.8,
plastyczna, ¢wiczenie wykonuje prace plastyczne, w ktérych IV.6, IV.7,
stuchowe. ,Jezyki” — zabawa wyraza wiedze o $wiecie przyrody V.8, IV.18
ruchowa.
10. Praca indywidualna z lepi z plasteliny, oszczednie uzywajac 1.6, 1.5, 111.8,
wybranymi dzieémi. materiatu 1.9, IV.2,
Stuchanie tekstow stucha wierszy o tematyce IV.3,1V.5,
literackich. Zabawy dowolne przyrodniczej V.11, IV.19
i tematyczne w kacikach porzadkuje ksigzki w kaciku
zainteresowan. czytelniczym
opowiada o waznych dla niego
sprawach
5. Zapasy na 1. Zabawy dowolne w opowiada o swoich upodobaniach 1.6, 1.4, 11.5, Kompetencje
zime kacikach tematycznych. uzywa zwrotéw grzecznosciowych .1, 1.3, matematyczne
,Pani Jesien dzieci wita” — pomaga kolegom .4, 1v.7, oraz
powitanka. Spiewa z kolegami V.19 kompetencje w
2. ,Znajdz niedzwiadka” — przestrzega zasad zabawy 1.8, 1.9, zakresie nauk
zabawa wprowadzajgca do czeka na swoja kolej Iv.7 przyrodniczych,
tematu dnia. uwaznie nastuchuje technologii i
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje éwiczenia miesni tutowia I.1,1.3,1.5 inzynierii;
porannych nr 11. biega, nie potracajac kolegéow kompetencje w
Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢wiczenia wspomagajgce zakresie




nawykow higienicznych po
zabawie i przed positkiem.

prawidtowe oddychanie
wykonuje obowigzki dyzurnego

4. ,Wiewiorki zapasy na uzywa wielu zmystow, aby poznawac 1.7, 1.8, IV.2,
zimowe czasy” — zabawa przyrode V.12, 1V.18
sensoryczna. opisuje, czym zywi sie wiewidrka

rozpoznaje wybrane rodzaje

orzechéw
5., 0rzechowy masaz” — wspodtpracuje w parze podczas 1.5, 1.9, lIL.5,
masaz plecow. , Najezone zabawy relaksacyjnej IV.5, V.18
chodniki” — zabawa wykonuje masaz w sposob
ruchowa. komfortowy dla kolegi

uczestniczy w zabawie sensorycznej
6. Praca plastyczna wykorzystuje materiat przyrodniczy w 1.7, 1IV.1, IV.8,
,Zwierzeta jesienig — pracy plastycznej V.18
wiewidrka”. oszczednie gospodaruje klejem

porzadkuje miejsce pracy
7. Zabawy dowolne w samodzielnie zaktada kurtke 1.2, 1.4, 1.5,
ogrodzie przedszkolnym. podejmuje zabawy ruchowe w .2, 1.5,

grupach 1.8, 111.9

odpoczywa, gdy jest zmeczone

gromadzi eksponaty do kacika

przyrodniczego; nie niszczy przyrody
8. ,Sarenki do pasnika!” — wciela sie w role podczas zabawy 1.5, 1V.18
zabawa ruchowa. biega do wyznaczonego miejsca
9. ,Przygotowania do zimy” podaje rozwigzania zagadek stownych | WM V.2, IV.5,
— zabawy podsumowujgce stucha polecen N. i wykonuje je V.18
wiedze i umiejetnosci dzieci samodzielnie wskazuje, czy dane
w temacie tygodnia. zdanie jest prawdziwe

omawia, jak wybrane zwierzeta

przygotowujg sie do zimy
10. Praca indywidualna z rozmieszcza kompozycje na catej Studio marzen | 1.6, 111.5, 111.8,
wybranymi dzie¢mi. kartce papieru 1.9, V.2,
Stuchanie tekstow wskazuje rymujace sie wyrazy IV.3,IV.5,

Swiadomosci i
ekspresji
kulturalnej




literackich. Zabawy podczas stuchania wierszy IV.11, IV.19
swobodne i konstrukcyjne w |— buduje z réznych typow klockéw
grupach. — odkfada zabawki na miejsce po
zabawie




Druzyna marzen. Czterolatek. Miesieczny plan pracy — LISTOPAD

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele ogdine)

Tydzien XIl. Nasze ciato

. utrwalanie znajomosci nazw czesci ciata, poznanie zawodu lekarza, ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania emocji i podawania ich nazw,
rozwijanie tezyzny fizycznej, zachecanie do uwaznego obserwowania swojego ciata

) utrwalanie znajomos$ci nazw czesci ciata, poznanie zmystéw i odpowiadajgcych im narzaddw, rozwijanie stuchu fonematycznego, doskonalenie
umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem, rozwijanie motoryki matej, ksztatcenie zmystéw, integrowanie grupy, budowanie poczucia zaufania w
grupie

) poznanie zasad utrzymania higieny jamy ustnej, poznanie zawodu stomatologa, poznanie produktéw zdrowych dla zebdéw, rozwijanie
umiejetnosci klasyfikacji wedtug symbolu, ksztattowanie umiejetnosci odwzorowywania, rozwijanie umiejetnosci stuchania, ksztattowanie
nawyku mycia zebow

. poznanie nazw réznych aktywnosci fizycznych, ksztatcenie stuchu muzycznego i rozwijanie umiejetnosci wokalnych, rozwijanie sprawnosci
fizycznej, nabieranie wiary we wtasne umiejetnosci muzyczne

. poznanie wybranych zasad zdrowego odzywiania, ksztatcenie umiejetnosci wielozmystowego poznawania réznych artykutéw, rozwijanie motoryki
matej, zachecanie do odkrywania nowych smakow



Numeri . Numer . Dziatania dzieci Przewidywane osiagni.ecia dziecka (cele Pomoce Osiagniecia Kompetencje
temat i temat dnia operacyjne) dziecka kluczowe
tygodnia
1. Nasze 1. Zabawy dowolne w nie sygnalizuje checi wczesniejszego 1.6, 1.3, 111.2, Kompetencje
ciato kacikach tematycznych. powrotu do domu z przedszkola 1.8, 111.9, osobiste,
»estem tu” — powitanka. zgtasza niebezpieczne zachowania IV.7,1V.19 spoteczne iw
kolegdéw zakresie
zaprasza kolegdéw do zabawy umiejetnosci
podejmuje proby samodzielnego uczenia sie;
rozwigzywania konfliktow kompetencje
2. ,,Ciocia Klara wota!” — — wskazuje wybrane czesci ciata 1.5, IV.6, IV.14 | obywatelskie
zabawa wprowadzajgca do
tematu dnia.
3. Zestaw ¢wiczen — dobiera sie w pare z kolegg na 1.1, 1.3,1.5, 1.8
T°u porannych nr 12. okreslony sygnat
‘S Ksztattowanie codziennych — wykonuje ¢wiczenia ramion wedtug
g nawykdw higienicznych po pokazu
3 zabawie i przed positkiem. — wykonuje podskoki w miejscu obundz
= — wykonuje ¢wiczenia oddechowe
— uzywa sztuécodw podczas jedzenia
4. ,Mali lekarze” — — w skupieniu stucha opowiadania Studio marzen 1.8, 1V.2,
opowiadanie B. Wicher. — opisuje roznice miedzy lekarzem a V.3, IV.5,
Wprowadzenie do tematu weterynarzem IV.6, IV.20
tygodnia. — omawia obowigzki zawodowe lekarza
5., Karetki” — zabawa — zmienia ton gtosu 1.5, 1.1, 11.4,
ruchowa z elementem — reaguje emocjami .5, 1.8,
ortofonicznym. ,,Rados¢, — wskazuje prawg i lewg reke IV.5, V.6, IV.7
smutek, ztos¢” — zabawa
dydaktyczna. ,Nie chce cie
znac¢” — zabawa ze $piewem.
6. Praca z obrazkiem — opisuje ilustracje 1.7, 1.1, 1.4,




opowiadanie o emocjach reaguje na emocje postaci V.2, IV.8
towarzyszgcych osobom na przedstawionych na ilustracji
obrazkach, dorysowywanie okresla emocje postaci na ilustracji
usmiechnietych lub
smutnych min. Kolorowanie
wedtug instrukgji.
7. Zabawy dowolne w korzysta z toalety przed wyjsciem na 1.2, 1.4, 1.5,
ogrodzie przedszkolnym. dwoér 1.2, 1L.5,
zaktada prawy but na prawg stope, a 1.8, 111.9
lewy but na lewg stope
zachowuje odstep od hustawek
nie podglgda w zabawie w chowanego
8. Zestaw ¢éwiczen bierze udziat w zabawach skocznych 1.5, 1.8, IIL.5,
gimnastycznych nr 6. biega w réznych kierunkach 1.8
9. ,,W kaciku lekarskim” — podaje nazwy wybranych 1.7,1V.2,1IV.12
zabawa tematyczna. przedmiotéw zwigzanych z zawodem
lekarza
podaje przyktady zastosowania
wybranych przedmiotéw zwigzanych z
zawodem lekarza
podejmuje zabawe tematyczng
10. Praca indywidualna z wskazuje konkretne informacje w 1.6, lIL.5, 111.8,
wybranymi dzie¢mi. ksigzkach 1.9, IV.2,
Stuchanie tekstow stucha uwaznie, nie przerywajac N. IV.3,IV.5,
literackich. Zabawy gra w gry planszowe V.11, IV.19

swobodne i konstrukcyjne w
grupach.

przelicza kropki na kostce




2. Nasze
zmysty

1. Zabawy dowolne w podaje swoje imie i nazwisko 1.6, 1.3, 111.2,
kacikach tematycznych. komunikuje sie z kolegami podczas 1.8, 1.9,
»estem tu” — powitanka. zabawy IV.7,1V.19
nie mowi innym przykrych stéw
nie biega w miejscach do tego
nieprzeznaczonych
2. ,Pusé mi oczko” — zabawa wykonuje gesty, nasladujac N. 1.4, 111.8, 111.9
wprowadzajgca do tematu siada w kole w siadzie skrzyznym
dnia.
3. Zestaw ¢wiczen dobiera sie w pare z kolegg na 1.1, 1.3,1.5, 1.8
porannych nr 12. okreslony sygnat
Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢wiczenia ramion wedtug
nawykow higienicznych po pokazu
zabawie i przed positkiem. wykonuje podskoki w miejscu obunéz
rozmawia umiarkowanym tonem
gtosu podczas positku
4. ,Okulary” — stuchanie udziela odpowiedzi na pytania 1.8, 1V.2,
wiersza J. Tuwima i dotyczace tresci wiersza IV.3, IV.5, IV.6
rozmowa na temat jego opisuje znaczenie stéw szlafrok,
tresci. surdut, palto
wyjasnia, do czego stuzg okulary
5. ,,Prowadzac wspotdziata z kolegg w zabawie 1.5, lII.5, IV.5,
niewidomego” — zabawa na wymienia nazwy zmystow i opisuje, do V.12, 1V.13,
zaufanie. ,,Nasze zmysty” — czego stuzg V.14
zabawa dydaktyczna. bierze udziat w zabawie z kolegami
»Ciuciubabka” — zabawa czeka na swojg kolej
tradycyjna.
6. Praca z obrazkiem — odczytuje symbol zmystu 1.7,1V.8, IV.9

zaznaczanie symbolu
zmystu, za pomoca ktérego

przyporzadkowuje zmyst do
przedmiotu, ktéry sie nim poznaje

Kompetencje w
zakresie
rozumienia i
tworzenia
informacji




poznaje sie dany przedmiot.

wyjasnia, ze przedmioty poznajemy za
pomoca kilku zmystéw

7. Zabawy dowolne w uczestniczy w grach zespotowych z 1.2, 1.4, 1.5,
ogrodzie przedszkolnym. pitka .2, 1.5,
buduje z piasku 1.8, 111.9
wymienia zasady bezpiecznego
korzystania z piaskownicy
8. ,,Roboty” — zabawa ilustruje ruchem tempo i charakter 1.5, 1.9, IV.7
rytmiczna wedtug M. nagrania
Sarnowskiej. wciela sie w posta¢ w zabawie
9. ,,Czesci ciata” — ¢wiczenie wymienia nazwy czesci ciata 1.7, 1V.2, IV.5,
analizy stuchowej, dokonuje analizy sylabowej V.8, IV.12,
utrwalanie znajomosci nazw przelicza sylaby w wyrazie IvV.14
czesci ciata. ,Skanujemy rozpoznaje przedmiot z otoczenia po
klase” — ¢wiczenie opisie
spostrzegawczosci. lepi z plasteliny
»Okulary” — praca formuje z plasteliny wateczek
plastyczna. odpowiedniej grubosci
10. Praca indywidualna z wskazuje réznice na obrazkach 1.6, lII.5, 111.8,
wybranymi dzie¢mi. dopowiada rymy w wierszu 1.9, 1IvV.2,
Stuchanie tekstow zadaje pytania na interesujgce je IV.3,IV.5,
literackich. Zabawy dowolne tematy V.11, IV.19
i tematyczne w kacikach oglada eksponaty w kaciku przyrody
zainteresowan.
3.Dbamyo | 1.Zabawy dowolne w wykazuje sie uprzejmoscig w stosunku 1.6, 11.3, 111.2, Kompetencje
higiene kacikach tematycznych. do kolegdéw i personelu 1.8, 111.9, matematyczne
»Jestem tu” — powitanka. bez leku rozstaje sie z rodzicem IV.7,IV.19 oraz
wyraza swoj nastrdj gestem kompetencje w
2. ,Myjemy zeby” — pokaz wymienia etapy prawidtowego mycia 1.1, 1.7, IV.9 zakresie nauk
prawidtowego mycia zebow. zebow przyrodniczych,
oszczedza korzysta z wody technologii i
3. Zestaw C¢wiczen dobiera sie w pare z kolegg na 1.1, 1.3, 1.5, 1.8 | inzynierii
porannych nr 12. okreslony sygnat kompetencje




Ksztattowanie codziennych
nawykow higienicznych po
zabawie i przed positkiem.

»Myjemy zeby” — éwiczenia
praktyczne.

wykonuje ¢wiczenia ramion wedtug
pokazu

wykonuje podskoki w miejscu obundz
myje zeby wedtug instrukcji

4., Wizyta u stomatologa” — uzywa zamiennie stéw dentysta i 1.1, 1.5, IV.2,
stuchanie opowiadania E. i S. stomatolog IV.5
Stolarczyk i rozmowa na opisuje zwigzek miedzy myciem
temat jego tresci. zebdéw a stanem ich zdrowia
opowiada o swoich doswiadczeniach
5. ,Pasta do zebdw fapie biega, nie potracajgc kolegdéw 1.5, 1V.12
bakterie” — zabawa stosuje sie do zasad zabawy
ruchowa. ,, Kubki i dopasowuje takie same symbole
szczoteczki z symbolami” — dokonuje klasyfikacji figur
zabawa matematyczna, geometrycznych
klasyfikowanie. ,Szczoteczki
do kubeczkéw” — zabawa
ruchowa z elementem
bieznym, ¢wiczenie
klasyfikacji.
6. Praca z obrazkiem — koloruje przedmioty zgodnie z kodem 1.6, 1.7, IV.1,
kolorowanie przedmiotéw rysuje po $ladzie V.8, IV.9,
zgodnie z kodem, rysowanie dopasowuje nakretki do ich V.11, V.12
po sladzie. Aktywna odwzorowania graficznego
matematyka — uktadanie przelicza w zakresie 5
wzoru z nakretek.
7. Zabawy dowolne w przeskakuje obundz przez ptaskie 1.2, 1.4, 1.5,
ogrodzie przedszkolnym. przeszkody .2, 1.5,
zjezdza przodem na siedzaco 1.8, 1.9
czeka w kolejce do zjezdzalni
zdejmuje ubranie wierzchnie we
wtasciwe] kolejnosci
8. ,Czyscimy zgbki” — przyjmuje role w zabawie ruchowej 1.5, 1.9, 111.8

cyfrowe




zabawa ruchowa.

delikatnie masuje kolege

9. ,Zdrowe i niezdrowe wymienia produkty zawierajace cukier 1.1, 1.7, IV.2,
produkty” — zabawa wyjasnia, ze spozywanie produktow IV.5,1V.9,
dydaktyczna. zawierajgcych cukier moze V.12
doprowadzi¢ do prdchnicy
10. Praca indywidualna z opisuje tres¢ ilustracji 1.6, IIL.5, 1118,
wybranymi dzie¢mi. wykazuje sie logicznym mysleniem .9, 1vV.2,
Stuchanie tekstéw reaguje na humor literacki V.3, IV.5,
literackich. Zabawy wykonuje konstrukcje z réznego typu IvV.11, IV.19
swobodne i konstrukcyjne w klockow
grupach.
4, Ruch to 1. Zabawy dowolne w wita sie z kolegami 1.6, 11.3, 11l.2, Kompetencje
zdrowie kacikach tematycznych. uzywa zwrotdw grzecznosciowych w 1.8, 1.9, w zakresie
»estem tu” — powitanka. kontaktach z kolegami IV.7, V.19 Swiadomosci i
ustawia sie w kole ekspres;ji
2. ,Gtowa, ramiona, kolana, nasladuje ruchy N. 1.5, IV.7 kulturalnej
piety” — zabawa zachowuje prawidtowg postawe,
wprowadzajgca do tematu stojac
dnia.
3. Zestaw ¢wiczen dobiera sie w pare z kolegg na 1.1,1.3,1.5,1.8
porannych nr 12. okreslony sygnat
Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢wiczenia ramion wedtug
nawykow higienicznych po pokazu
zabawie i przed positkiem. wykonuje podskoki w miejscu obundéz
myje rece; strzepuje rece nad
umywalka
4. ,Zimowy sen jeza” — powtarza fragmenty piosenki 1.5, 1111, 1118,
utrwalenie znajomosci ilustruje tresé piosenki ruchem V.1, IV.7
piosenki. zachowuje dystans od kolegow
podczas zabaw z elementem ruchu
5., Co robig dzieci?” — podaje nazwy czynnosci 1.5, 1V.2, IV.5

zabawa dydaktyczna.

przedstawionych na ilustracji




,Jestem...” —zabawa
ruchowa.

dokonuje analizy sylabowej
opowiada o swoich upodobaniach

6. ,,Nasze aktywnosci” — uktada 4, 5-elementowe puzzle 1.7, IV.5,1V.9
puzzle. precyzyjnie przykleja elementy na
kartke
7. Zabawy dowolne w obserwuje przyrode 1.2, 1.4, 1.5,
ogrodzie przedszkolnym. zbiera materiat przyrodniczy, nie .2, 1.5,
niszczac przyrody 1.8, 111.9
podejmuje zabawy biezne
8. Zestaw ¢éwiczen bierze udziat w zabawach skocznych 1.5, 1.8, IIL.5,
gimnastycznych nr 6. biega w réznych kierunkach 1.8
9. ,Maty biegacz” — zabawa przyjmuje prawidtowg pozycje 1.7,1V.1
paluszkowa. podczas siadu prostego
wykonuje ¢wiczenia palcéw wedtug
pokazu N.
10. Praca indywidualna z rozwigzuje labirynt 1.6, 1.5, 1118,
wybranymi dzieémi. wskazuje elementy fikcji i elementy 1.9, IV.2,
Stuchanie tekstow realne IV.3, V.5,
literackich. Zabawy dowolne okresla wage i wielkos$¢ przedmiotow V.11, IV.19
i tematyczne w kacikach buduje z klockéw w parze
zainteresowan.
5. Chce byc¢ 1. Zabawy dowolne w opowiada o swoich emocjach 1.6, 11.3, 111.2, Kompetencje w
zdrowy! kacikach tematycznych. koloruje gotowe ilustracje 1.8, 111.9, zakresie
»Jestem tu” — powitanka. podaje reke wszystkim kolegom z IV.7,1V.19 Swiadomosci i
grupy ekspres;ji
2. ,Mali lekarze” — zabawa podejmuje zabawe tematyczng .5, IV.1, kulturalnej
wprowadzajgca do tematu odgrywa role lekarza V.19, IV.20
dnia.
3. Zestaw ¢wiczen dobiera sie w pare z kolegg na 1.1,1.3,1.5, 1.8

porannych nr 12.

Ksztattowanie codziennych
nawykow higienicznych po
zabawie i przed positkiem.

okreslony sygnat

wykonuje ¢wiczenia ramion wedtug
pokazu

wykonuje podskoki w miejscu obundz




4. ,Co to znaczy by¢ opowiada tres¢ wiersza V.2, V.3,
zdrowym?” — rozmowa reaguje na emocje bohateréw IV.5, IV.6,
kierowana na podstawie literackich V.20
tekstu autorstwa S. wymienia niezdrowe pokarmy
Jachowicza ,,Chory kotek”. wyjasnia znaczenie wyrazenia jesc z
umiarem
5. ,Smaki zdrowia” — zabawa prébuje nowych potraw 1.5, IV.5, IV.6,
sensoryczna. ,Skacz lub wskazuje smaki stodki i stony V.18
biegnij” — zabawa ruchowa. wymienia produkty niezdrowe, np. sol
»,Zdrowe czy niezdrowe?” — i cukier
zagadki sensoryczne. ,,Hop, skacze obundz, utrzymujac
do brzuszka” — zabawa rownowage
ruchowa. podaje rozwigzania zagadek
dotykowych
okresla, czy dany produkt jest zdrowy
czy nie
6. Praca plastyczno- wykonuje prace przestrzenng z 1.7,1V.8, IV.18
techniczna ,Zdrowa gotowych elementéw
satatka”. oszczednie gospodaruje plasteling
porzadkuje miejsce po pracy
7. Zabawy dowolne w bierze udziat w zabawach 1.2, 1.4, 1.5,
ogrodzie przedszkolnym. druzynowych .2, 111.5,
sygnalizuje zmeczenie 1.8, 111.9
nie oddala sie od grupy w szatni
wyciera buty po powrocie z placu
zabaw
8. ,Waz” — zabawa ruchowa. wspotpracuje z kolegami podczas 1.5, 1.7, 111.8,
zabawy ruchowej V.1
reaguje na sygnaty kolegow
9. ,Nasze ciato” — zabawy podaje rozwigzania zagadek stownych V.2, IV.5,
podsumowujace wiedze i zgtasza sie przez podniesienie reki IV.6, IV.9

umiejetnosci dzieci w
temacie tygodnia.

czeka na swojg kolej
wypowiada sie na temat wiasnego




ciata

10. Praca indywidualna z
wybranymi dzie¢mi.
Stuchanie tekstow
literackich. Zabawy
swobodne i konstrukcyjne w
grupach

rysuje w kaszy mannie

wybiera interesujaca je bajke do
czytania

uktada puzzle sktadajgce sie z 25
elementow

gra w domino

Studio marzen

1.6, 111.5, 1118,
.9, 1IvV.2,
IV.3,1V.5,
V.11, IV.19

Propozycje dodatkowe :

11.11 -Swieto Niepodlegtosci

14.11 — Ogdlnopolski Dzien Seniora
20.11 — Ogdlnopolski Dzien Praw Dziecka
21.11 — Dzien zyczliwosci i pozdrowien

25.11 — Dzien Pluszowego Misia




