PLAN PRACY GRUPA | - KWIECIEN

Temat tygodnia: W WIEJSKIEJ ZAGRODZIE”

Realizowane Przewidywane osiagniecia
ety TEMAT DZIALANIA DZIECI Cele ogolne dzieci
programowej DNIA
1.6 Zabawy dowolnie wybrang zabawka - zwrdcenie uwagi na realizowanie | -wzbogacenie stownictwa - nazwie zwierzgta wiejskie
.1 Podworkowe | wiasnych pomystow. [1.6, 111.1] -poznanie onomatopei w - podzieli si¢ posiadanymi
V.19 rozmowy. »Zwierzeta z wiejskiego podworka” — ogladanie figurek, albumow, wybranych jezykach informacjami na temat
V.2 ksigzeczek. [IV.19] -czerpanie radosci z udziatu w zwierzat
1.5 »Zwierzeta mowia w réznych jezykach” — zabawa stowna. [IV.2] aktywnosci ruchowe;j - podejmie proby
Cwiczenia poranne zestaw nr 34. [1.5] nasladowania odglosow
V.2 »Przyjaciele z podworka” — zabawa ortofoniczna. Wczuwanie sie w -wczuwanie sie W charakter zwierzat wiejskich
IV.5 charakter postaci i sytuacji. Rozwijanie umiejetnoéci wspotpracy i postaci i sytuacji - wezmie udzial w szeregu
1.8 wspoétdziatania w grupie. [IV.2, IV.5, 111.8] -wzmacnianie aparatu zabaw 1 ¢wiczen ruchowych
1.8 Zajecia ruchowe zestaw nr 17 ze zmianami na powietrzu - artykulacyjnego - utozy z mozaiki
1.5 rozwijanie sprawno$ci motorycznej w zakresie szybkosci, skocznosci, -wzmacnianie wiary we wiasne geometrycznej kaczke i
zwinnosci i zrecznosci. [1.8, 1.5] mozliwosci kurczaczki
1.4 Spacer — obserwacja zmian w przyrodzie; zauwazanie zmian -bezpieczne poruszanie si¢ - potrafi si¢ skoncentrowac
.11 charakterystycznych dla okresu wiosennego. [l.4, 11.11] podczas zabaw ruchowych w na wykonywanej czynnosci
ogrodzie przedszkolnym
1.5 »Maly kotek” — zabawa relaksacyjna. [111.5] -odprezenie psychofizyczne
V.1 »Na podworku” — zabawa dydaktyczna. [1V.1] -rozwijanie tworczej inwencji
1.5 ,Pieski” — zabawa ruchowo-nasladowcza. [1.5] ruchowej
1.7 »Kaczuszka odwiedza kurczaczki” — uktadanie z mozaiki -rozwijanie matej motoryki
geometrycznej. [1.7] -koncentrowanie uwagi na
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - zwroceniew uwagi wykonywanej czynnosci
111.8 koncentrowanie uwagi na wykonywanej czynnosci. [1.6, 111.8]

Rozwijane kompetencje e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kluczowe: o kompetencje jezykowe;

e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;

o kompetencje osobiste, spoteczne i W zakresie uczenia sie.
1.6 W oborze, w | Zabawa dowolnie wybranymi zabawkami - zwrdcenie uwagi na -rozwijanie $wiadomosci - pozna nazwy doméw
111.6 chlewiku, w | czerpanie rado$ci ze wspoélnej zabawy. [1.6, 111.6] lingwistycznej zwierzat wiejskich
V.6 stajni, w »W oborze w chlewiku, w stajni, w kurniku” — zabawa stowna. [I1V.6] - narysuje kurke, ilustrujac
V.8 kurniku. »Kurka na jajkach” — rysowany wierszyk. [IV.8] wierszyk




V.2
V.5
11.10
1.5
V.8
1.7

1.4
1.5
V.7
V.2
1.5
V.5
1.9
1.6
1.1

Cwiczenia poranne zestaw nr 34. [1.5]

»W wiejskiej zagrodzie” — opowiadanie nauczyciela na podstawie
utworu M. Jelonek z cyklu ,,Ach, te emocje!” cz. 8. Wzbogacenie zasobu
stownictwa o nowe wyrazy: stajnia, obora, kurnik. [IV.2, 1V.5, 11.10]
»Wesole zwierzatka” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. [1.5]
,»,Swinki, §wineczki” — stemplowanie. Kontrolowanie nacisku dtoni na
podtoze. Rozwijanie umiejetnosci planowania, przewidywania kazde;j
nastepnej czynnosci. [1V.8, 1.7]

Zabawy na powietrzu — , Krowa” - rozwijanie szybkosci i zwinnosci.
[1.4, 111.5]

Stuchanie dowolnej muzyki relaksacyjnej. [1V.7]

»Co powstanie?” — karta pracy ,, Migdzy nami Emotkami” cz.4, str.2;
rozwijanie stuchu fonematycznego. [IV.2]

,,Pieski” — zabawa ruchowo-nasladowcza. [1.5]

»Kotek” — wierszyk z pokazywaniem. [I1V.5, 1.9]

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - wzrost umiejetnosci
organizowania sobie czasu wolnego. [1.6, 111.1]

-wzrost motywacji do
podejmowania czynnos$ci
grafomotorycznych
-przyzwyczajanie si¢ do
pojedynczego udzielania
odpowiedzi

-uswiadomienie koniecznos$ci
dbania o zwierzeta

-zdawanie sobie sprawy z
zalezno$ci miedzy tlem i figura
-kontrolowanie nacisku dtoni na
podioze

-rozwijanie wyobrazni muzycznej
-rozwijanie stuchu
fonematycznego

-coraz lepsza orientacja w
schemacie swojego ciata
-wzrost umiejetnosci
organizowania sobie czasu
wolnego

- wystucha opowiadania ,,W
wiejskiej zagrodzie”

- wykona pracg plastyczna
»Swinki, $wineczki”
technikg stemplowania

- ztozy wyraz z sylab lub
gltosek

- pozna wierszyk ,,Kotek™,
zilustruje go ruchowo
-zgodnie dzieli przestrzen z
innymi

Rozwijane kompetencje

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informaciji;

[}
kluczowe: e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;

o kompetencje osobiste, spoteczne i W zakresie uczenia sie;

e kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 Zabawy dowolnie wybrang zabawka - rozwijanie wtasnych -rozwijanie wlasnych - sprawnie wykryje nonsensy
1.1 Zwierzeta zainteresowan. [1.6, 111.1] zainteresowan w zdaniach
IV.5 wiejskie i ich | ,, Tupnij lub klaszcz”- zabawa dydaktyczna. [IV.5] -sprawne wykrywanie nonsenséw | - samodzielnie ustali kod

dzieci. wZwierzeta i ich dzieci” — karta pracy ,,Migdzy nami Emotkami” c¢z.4, -trening w samodzielnym - utrwali pojecia kierunku
V.9 str.3; trening w samodzielnym ustalaniu kodu. [IV.9] ustalaniu kodu - dostosuje ruch do muzyki
1.5 Cwiczenia poranne zestaw nr 34. [1.5] - policzy wyrazy w zdaniu
V.14 »0Od lewej do prawej, od prawej do lewej, z géry na dét i z dotu do -dochodzenie do zrozumienia, ze | - Wyliczy budynki,
V.15 gory”— zabawy matematyczne. Wzrost motywacji do podejmowania wynik liczenia nie zalezy od przedmioty, zwierzgta,
wysitku umystowego. [IV.14, IV.15] kierunku liczenia osoby, ktore mozna zobaczy¢

1.5 »Spacer z pieskiem” — zabawa z elementem czworakowania. [.5] -praktyczne rozroznianie na wiejskim podworku
V.7 ,Tanczyé kazdy moze”— zabawa taneczna. Rytmiczne i estetyczne kierunkow - wspotdziata podczas zabaw
V.1 poruszanie si¢ przy muzyce. Wspotdziatanie podczas zabaw i tancow.
1.5 [IV.7,1V.1, 1.5]




1.4
1.5

V.3
V.2
1.5

V.6

1.6
1.8

Zabawy na powietrzu —,,Gaski, gaski do domu”; przestrzeganie zasad
bezpieczenstwa. [1.4, 111.5]

Stuchanie ksigzki wybranej przez nauczyciela z kacika czytelniczego.
[IV.3] , Tyle krokéw, ile stéw” — zabawa stuchowo-ruchowa. [1V.2]
»Pieski” — zabawa ruchowo-nasladowcza. [1.5]

»Co zobaczymy na wiejskim podworku?”- tworcza zabawa stowna.
[IV.6]

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - wdrazanie do zacie$niania
wiezi kolezenskich. [1.6, 111.8]

-rozwijanie wrazliwosci na
zmiang tempa, dynamiki,
wysokosci dzwieku

-ostuchanie z jezykiem literackim
-rozwijanie pamieci stuchowej
-rozwijanie tworczej aktywnosci
werbalnej

-zaciesnianie wi¢zi kolezenskich

Rozwijane kompetencje
kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informaciji;

kompetencje osobiste, spoteczne i W zakresie uczenia sig;
kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;

1.6

1.1
V.6
V.9

Ptaki
domowe.

1.5
1.8
1.5

V.8
V.1
1.7
1.4
11.11

V.3
.5
1.5
V.2
1.6

Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - wdrazanie do spedzania
czasu zgodnie z wlasnymi preferencjami. [1.6, 111.1]

»Jaki moze by¢ wymieniony obiekt?” — zabawa stowna. [I1V.6]
»Polacz zwierzeta we wskazanej kolejno$ci” — karta pracy ,,Miedzy
nami Emotkami” cz. 4, str.5; rozwijanie percepcji wzrokowej. [IV.9]
Cwiczenia poranne zestaw nr 34. [1.5]

Zajecia ruchowe zestaw nr 17 ze zmianami na powietrzu -
realizowanie wtasnych pomystow podczas pokonywania toru przeszkod.
[1.8, 1.5]

»Kaczka” — technika taczona. Rozwijanie umiejetnosci taczenia kilku
elementow w cato$¢. Rozwijanie koordynacji wzrokowo — ruchowej
podczas ciecia wg $cisle wyznaczonych linii. Zachowanie porzadku na
stanowisku pracy [IV.8, IV.1, 1.7]

Spacer — obserwacja zmian w przyrodzie; zauwazanie cech
charakterystycznych wiosny. [1.4, 11.11]

Stuchanie dowolnie wybranej ksigzki. [1V.3]

,»Piorko” — zabawa sensoryczna. [111.5]

»Wroble i pieski” — zabawa ruchowo — nasladowcza. [1.5]
»Zagubione zwierzeta” — zabawa ortofoniczna. [1V.2]

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan. [1.6]

-spe¢dzanie czasu zgodnie z
wiasnymi preferencjami
-bogacenie stownictwa
-rozwijanie percepcji wzrokowej

-rozwijanie sprawnosci
motorycznej w zakresie szybkosci,
skocznosci, zwinnosci i zrecznosci
-wzmachianie wiary we wlasne
mozliwosci

-bezpieczne poruszanie si¢ podczas
zabaw ruchowych w ogrodzie
przedszkolnym

-wydtuzanie koncentracji uwagi
-rozwijanie wrazliwos$ci czuciowej
-usprawnienie narzagdow mowy

- wyKryje nonsensy w
zdaniach

- potaczy zwierzeta liniami
we wskazanej kolejnosci

- wezmie udziat w szeregu
zabaw i ¢wiczen
ruchowych

- wykona portret kaczki

- rozpozna miejsce na
swoim ciele, dotknigte
piorkiem

- 0degra role zwierzecia
wiejskiego

- bawi si¢ wg swoich
zainteresowan

Rozwijane kompetencje
kluczowe:

e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;




e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;
o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig,
e kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 Zabawy dowolnie wybrang zabawka - zwrdcenie uwagi na wzajemne -zwrocenie uwagi, iz zdrobnienie | - utozy zdrobnienia do
1.7 poszanowanie prawa do zabawy. [1.6, 111.7] stanowi forme pieszczotliwa, podanych wyrazow
V.6 Praca »Znajdz zdrobnienie” — zabawa stowna. [I1V.6] ktora okresla pozytywny stosunek | - dokona syntezy
V.2 rolnika. »Pokaz obrazek, o ktorym méwi¢” — ¢wiczenia stuchu do kogo$/czego$ sylabowej/gloskowej
1.5 fonematycznego. [1V.2] -usprawnianie syntezy wyrazow
Cwiczenia poranne zestaw nr 34. [1.5] gloskowej/sylabowej wyrazow - wezmie udziat w zabawach
V.15 Zabawy matematyczne z fasolg - rozumienie, Ze elementy zbioru -utrwalenie poj¢¢ zwiazanych z matematycznych z
V.14 mozna porzadkowaé, poréwnywaé, dodawaé i odejmowac. okreslaniem potozenia wykorzystaniem fasoli
Rozwijanie umiejetnosci dziatan zespotowych. [IV.15, 1V.14] przedmiotdéw w przestrzeni - zagra na instrumentach
1.5 ., Trzy zywioly” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. [1.5] -rozbudzenie wiary we wiasne perkusyjnych
V.7 Zabawy uwzgledniajace rézne barwy dzwieku. Proby zachowania mozliwosci - rozwigze zagadki na temat
1.5 jednakowego tempa i przebiegu warto$ci rytmicznych podczas gry na -odkrywanie §wiata dzwickow zwierzat wiejskich
1.4, instrumentach. [IV.7, 1.5] -powigzanie czasu dzwickow o - wykona ,,pioro gesie” z
1.5 Zabawy na powietrzu — poscigi i ucieczki; rozwijanie szybkosci. warto$ci 6semkowej i papieru
[1.4, 111.5] éwierénutowej z czasem trwania | - pelni rozne role w zabawie
odpowiednich ruchéw
V.7 Stuchanie dowolnej muzyki relaksacyjne;j. [1V.7] -regeneracja organizmu,
IV.5 Rozwigzywanie zagadek na temat zwierzat wiejskich. [I1V.5] odprezenie
1.5 »Waz ogrodowy” — zabawa z el. rownowagi. [1.5] -przygotowanie do definiowania
1.7 ,Pioro gesie” — zabawa plastyczna. [1.7] -doskonalenie umiejetnosci
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - nabywanie kompetencji precyzyjnego cigcia nozyczkami
1.2 spotecznych przez pelienie roznych rol w zabawie. [1.6, 111.2]
Rozwijane kompetencje e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kluczowe: e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;
o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig,
e kompetencje obywatelskie;
e kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Temat tygodnia: ,NADCHODZI WIELKANOC”




Realizowane

Przewidywane

ety TEMAT DZIALANIA DZIECI Cele ogélne osiagniecia dzieci
programowej DNIA
1.6 Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - proby kontrolowania -wzmacnianie motywacji do - zilustruje graficznie
1.8 Pisanki - wilasnych emocji. [1.6, 11.8] wykonywania ¢wiczen wierszyk ,,Pisanka”
V.8 kraszanki. »Pisanka” — rysowanie do wierszyka. [1V.8] grafomotorycznych - opowie o tradycji
V.2 »Iradycja malowania jajek w moim domu”— wypowiedzi dzieci. -rozbudzanie ciekawosci poznawczej | malowania jajek w jego
[IV.2] -rozwijanie $wiadomosci schematu domu
1.5 Cwiczenia poranne zestaw nr 30. [1.5] ciala oraz przestrzeni - wystucha opowiadania
V.2 ,»Nadchodzi Wielkanoc” — stuchanie opowiadania M. Jelonek z cyklu | -rozwijanie mowy komunikatywnej | »Nadchodzi Wielkanoc”
IV.5 ,Ach, te emocje!” cz. 7. Szanowanie odmiennosci innych ludzi. -odczuwanie nastroju oczekiwania i | - wezmie udziat w
111.6 [IV.2, IV.5, 111.6] radosci w zwigzku ze zblizajacymi szeregu zabaw i ¢wiczen
1.5 »Pokaz pisanke” - zabawa orientacyjno — porzadkowa. [1.5] si¢ Swigtami Wielkanocnymi ruchowych
1.8 Zajecia ruchowe zestaw nr 15 ze zmianami - inspirowane metodg W. | -rozwijanie ekspresji ruchowej - rzuci plastikowym
1.5 Sherborne. Doswiadczanie réznorodnych doznan dotykowo — - rozwijanie sfery emocjonalno — jajkiem do celu
1.2 kinestetycznych. Rozwijanie ekspresji ruchowej. [1.8, 1.5] spofecznej - zgodnie dzieli
1.4 »Geometria na spacerze”- tropienie figur geometrycznych; utrwalenie przestrzen z innymi
1.5 znajomosci figury geometrycznej — kota. [1.2, 1.4, 111.5]
V.3 »Ksiazka w odcinkach” — czytanie fragmentu dowolnie wybranej -rozbudzanie zainteresowan
ksigzki. [IV.3] czytelniczych
1.5 »Zabawa z jajeczkiem” — zabawa integracyjna z rymowanka. [111.5] -podnoszenie gotowosci do
1.5 ,Bieg z pisanka” — zabawa biezna. [1.5] wspotdziatania
1.7 »Celowanie jajkiem do wiaderka” — zabawa zr¢czno$ciowa. [1.7] -rozwijanie mie$ni obrgczy
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - zwrdcenie uwagi na barkowej, miesni tutowia
1.5 zgodne dzielenie przestrzeni z innymi dzie¢mi. [1.6, 111.5]

Rozwijane kompetencje o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kluczowe: e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;
o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;
o kompetencje W zakresie przedsigbiorczosci;
o kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - wdrazanie do odktadania -utrwalenie znajomosci symboli - wezmie udzial w tworzeniu
1.7 Koszyczek zabawek na ustalone miejsca. [1.6, 1.7] Swiat Wielkanocnych wielkanocnego kacika
V.19 dobrych »Wielkanocny kacik” — wspolne wykonanie kacika tematycznego. -rozwijanie postaw moralnych: tematycznego
V.2 iyczen. [JV.19] ,»Koszyczek pieknych stow” — zabawa stowna. [IV.2] zyczliwosci, serdecznosci, - sformutuje 1 przyjmie
15 Cwiczenia poranne zestaw nr 30. [1.5] sympatii komplement
V.5 ,»Przed Wielkanoca” — wprowadzenie wiersza J. Zarniewskiej do nauki. | -rozwijanie pamieci dowolnej - pozna teks:[, wiersza ,,Przed
V.2 Poznawanie tradycji Swiat Wielkanocnych. [IV.5, IV.2] Wielkanocg
1.5 »Wesoly zajaczek” — zabawa z elementem skoku. [1.5]




V.8
1.9
1.4
1.5

V.3

V.7
1.5
V.8
1.6
1.2

»Dwa kurczatka”- technika taczona (naklejanie gotowych elementow,
rysowanie). Doskonalenie precyzji i koordynacj¢ wzrokowo-ruchowe;j.
[IV.8, 1.9]

Zabawy na powietrzu — wykorzystanie sprzetu terenowego. [1.4, I11.5]
Cel: realizowanie wlasnych pomystow.

»Ksigzka w odcinkach” — stuchanie kolejnego fragmentu dowolnie
wybranej ksigzki. [IV.3]

»Wieziemy tu kogucika” — tradycyjna zabawa ludowa. [IV.7]

»Bieg z pisanka” — zabawa biezna. [1.5]

»Girlanda z jajek” — wspolne wykonanie §wigtecznej dekoracji. [IV.8]
Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - wdrazanie do petnienia
réznych rol w zabawie. [1.6, 111.2]

-wspottworzenie nastroju
oczekiwania i rado$ci w zwigzku
ze zblizajacymi si¢ $wigtami
-fozwijanie umiejgtnosci
planowania

-rozwijanie wrazliwos$ci
estetycznej

-$ledzenie ciagu wydarzen
-poznawanie dawnych zabaw
ludowych

-czerpanie radosci ze wspolnego
tworzenia

-petienie réznych rél w zabawie

- wykona prace plastycznag
»Dwa kurczatka”

- pozna tradycyjng zabawe
ludowa ,,Wieziemy tu
kogucika”

- wspolnie z innymi
cztonkami grupy
wykonrlandg z jajek

- petni r6zne role w zabawie

Rozwijane kompetencje

e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

kluczowe: e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;

o kompetencje cyfrowe;

e kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sie;

e kompetencje obywatelskie;

o kompetencje W zakresie przedsigbiorczosci;

o kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - zwrdocenie uwagi na -wykorzystanie zabawek w - narysuje po sladzie wzory
1.1 Ozdoby wykorzystanie zabawek w kreatywny sposob. [1.6, 111.1] kreatywny sposdb literopodobne
V.8 wielkanocne. | »Owieczka” —rozwijanie sprawnosci grafomotorycznej. [IV.8] -rozwijanie sprawnosci - podejmie proby
V.2 »Wielkanocny koncert” — zabawa artykulacyjna. [1V.2] grafomotorycznej nasladowania zwierzat
15 Cwiczenia poranne zestaw nr 30. [1.5] -¢wiczenie narzagdow mowy kojarzacych si¢ z
V.5 Konstruowanie §wiatecznej gry planszowej - aktywizowanie -przestrzeganie regut gry Wlel,k apocza -
V.15 myslenia, koncentrowanie uwagi na wykonywanym zadaniu. -rozwijanie umiejetnosci —kwe%[mle udzial w .
1.5 [IV.5, V.15, 111.5] wspoldziatania i zdrowej onstruowaniu swigtecznej
1.5 »Taniec radosci” — zabawa ruchowo — nasladowcza. [1.5] rywalizacji w sytuacjach ary planszqwej
V.7 ~Awantura w kurniku”— improwizacje instrumentalne. zabawowo-zadaniowych - zagrana instrumentach
1.5 Rozpoznawanie zmian w muzyce, reagowanie na zmiany tempa i -rozwijanie myslenia perkusyj_nych
1.4 dynamiki. [IV.7, 1.5] abstrakcyjnego - narysuje kl.lriz.qtko
1.5 Zabawy na powietrzu — trafianie matymi pitkami w duza pitke; -uczenie si¢ wyrazania emocji ) S oame S1¢, Ja! kJeSt .

rozwijanie umiejetnosci skupiania uwagi (koncentracji). [1.4, [11.5] przez sztuke gol,:ov?/\;vr?:e JaJKO SUTOWE 1

V.3 »Ksigzka w odcinkach” — stuchanie ostatniego fragmentu ksigzki. -rozwijanie koncentracji i pamigci - WspOldziata podezas zabaw
V.8 [IV.3] ,,Kurczatko” — rysowanie kredkami. [IV.8] -rozwijanie wyobrazni tworczej




1.5
V.13
1.6
1.9

,Bieg z pisanka” — zabawa biezna. [1.5]

»Jak jest zbudowane jajko?”- obserwacja doswiadczenia. [I1V.13]
Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - wdrazanie do nabywania
kompetencji spotecznych. [1.6, 11.9]

-poznanie budowy jajka
-nabywanie kompetencji
Spotecznych

Rozwijane kompetencje
kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

kompetencje osobiste, spoteczne i W zakresie uczenia sie;
kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;

1.6
1.4
1.8
1.7
1.5

Prezenty od
Zajaczka.

1.8
1.5

V.8
1.7
1.4
11.11

V.7
V.9

1.5
1.8
1.6
1.9

Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - wdrazanie do uzywania form
grzeczno$ciowych w kontaktach z rowiesnikami. [I.6, 111.4]

»Pomocnicy Zajaczka Wielkanocnego” — zabawa dydaktyczna. [111.8]
» Turlalo si¢ jajko, turlalo” — zabawa w parach. [1.7]

Cwiczenia poranne zestaw nr 30. [1.5]

Zajecia ruchowe zestaw nr 15 ze zmianami - inspirowane metoda W.
Sherborne. Rozwijanie §wiadomosci samego siebie i innych osob za
pomocg ruchu. [1.8, 1.5]

»,Kartka wielkanocna”— wycinanie. Doskonalenie umieje¢tnosci
wycinania po $§ladzie. Odczuwanie dumy i rados$ci z przygotowania
domownikom niespodzianki. [IV.8, 1.7]

Spacer — obserwacje przyrodnicze; zauwazanie zmian w przyrodzie.
[1.4,11.11]

Stuchanie dowolnej muzyki relaksacyjne;j. [1V.7]

,»Gdzie si¢ ukryly zajaczki?” — rozwijanie percepcji wzrokowej. [1V.9]
»~Jajeczny taniec” — zabawa muzyczno — ruchowa. [1.5]
»Czekoladowe jajeczka” — zabawa tropiaca. [111.8]

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - wdrazanie do
porozumiewania si¢ umiarkowanym gtosem. [1.6, 111.9]

-uzywanie form grzeczno$ciowych
w kontaktach z rowiesnikami
-wzmachnianie motywacji do
wysitku intelektualnego
-rozwijanie zr¢cznosci i
umiejetnosci wspolpracy
-doswiadczanie réznorodnych
doznan dotykowo-kinestetycznych
-przestrzeganie zasad
bezpieczenstwa

-doskonalenie umiejetnosci
wycinania po $ladzie
-rozwijanie wytrwatosci przy
wykonywaniu zadania
-wyciszenie sig, relaks
-rozwijanie percepcji wzrokowej
-kontrola swoich ruchow ciata
-umiejetne korzystanie z
podpowiedzi

-porozumiewanie si¢
umiarkowanym glosem

- Tozwigze quiz
wielkanocny, aby uzyskac
tytul Pomocnika Zajaczka
Wielkanocnego

- W parze przetoczy na
chustce jajeczko

- wezmie udziat w szeregu
zabaw i ¢wiczen
ruchowych

- wykona kartke
wielkanocng

- podzieli wyrazy na sylaby
- wytropi czekoladowe
jajeczka w sali

- mowi umiarkowanym
glosem

Rozwijane kompetencje
kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

kompetencje osobiste, spoteczne i W zakresie uczenia sig;
kompetencje W zakresie przedsigbiorczosci;
kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;

Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - zwrdcenie uwagi na
przemyslany wybor zabawek. [1.6, 111.1]

-przemyslany wybor zabawek




1.1
V.2
1.5
1.5
V.14
1.8

1.5
V.7
1.5
1.4
1.5

V.7
1.7
1.5
V.5
1.6
1.7

Sniadanie
wielkanocne.

,»Na wielkanocnym stole” — zabawa stuchowa. [IV.2]
,»Gdzie ukrylo si¢ kurczatko?” — zabawa dydaktyczna. [111.5]
Cwiczenia poranne zestaw nr 30. [1.5]

»Kierunki w przestrzeni” — wyznaczanie kierunkéw. Proby okreslania
kierunkéw w przestrzeni z punktu widzenia wtasnego ciala (w prawo, w
lewo, gora, dot, z tytu, za siebie, przed  siebie, z przodu). [1V.14, 111.8]
»Baranek i owieczki” - zabawa orientacyjno — porzadkowa. [1.5]
»Rytmiczne echo” — zabawy i ¢wiczenia rytmiczne. Rozwijanie
wrazliwos$ci na dzwiek i jego pigkno. [IV.7, 1.5]

Zabawy na powietrzu — poscigi i ucieczki; rozwijanie szybkosci.

[1.4, 11.5]

Stuchanie dowolnej muzyki relaksacyjnej. [IV.7]

,»Slady kurczaczka”— stemplowanie stomka (kinezjologia edukacyjna).
[1.7] ,,Spacer po sznurku” — zabawa z elementem rownowagi.[1.5]
,Przed Wielkanoca” — utrwalenie wiersza J. Zarniewskiej. [IV.5]
Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - stosowanie si¢ do zasady
sprzatania miejsca po zabawie. [1.6, [.7]

-rozwijanie stuchu
fonematycznego
-respektowanie regul zabawy

-rozréznianie stronnosci ciala
(prawy — lewy)

-Sprawna reakcja na sygnat
stuchowy

-poznanie znaczenia stowa ,,echo
-rozwijanie umiejetnosci
uwaznego stuchania
-przezywanie emocji podczas
kontaktu z muzyka

-regeneracja organizmu
-integracja funkcji potkul
moézgowych

-doskonalenie pamigci logiczne;j i
mechanicznej
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- odwzoruje liczbe sylab za
pomoca papierowych
jajeczek

- odnajdzie schowane
kurczatko

- podejmie proby okreslania
kierunkéw w przestrzeni

- wykona rytmiczne ruchy,
powtdrzy rytm za
nauczycielem

- przedstawi na kartce $lady
kurczaka za pomocg stempli
- Utrwali wiersz ,,Przed
Wielkanocg”

- sprzata miejce po
skonczonej zabawie

Rozwijane kompetencje o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacii;
kluczowe: o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;

o kompetencje osobiste, spoteczne i W zakresie uczenia sig¢;

o kompetencje obywatelskie;

e kompetencje w zakresie $wiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Temat tygodnia: ,,MOJ KRAJ - POLSKA”

Rsa"zowa”e Przewidywane osiagniecia
oty TEMAT DZIALANIA DZIECI Cele ogolne dzieci
programowej DNIA
1.6 Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - proba kontrolowania -rozwijanie tworczej aktywnosci - wymieni, co widzi w
1.1 wiasnych emocji. [1.6, 11.1] werbalnej drodze do przedszkola




V.6 Moje
V.9 przedszkole —
1.5 ja od innych
je wole.
V.2
V.5

1.8
1.5
1.4
1.6

1.5
V.8
1.5
1.5
1.6
1.7

,Ide do przedszkola” — tworcza zabawa stowna. [IV.6]
» 10 moje przedszkole”- mapa mysli. [IV.9]
Cwiczenia poranne zestaw nr 35. [1.5]

.,Moje przedszkole, moje osiedle” — wypowiedzi dzieci. Wzbogacanie
wiedzy o ,,malej ojczyznie”. Odkrywanie tozsamosci kulturowej i
wilasnego miejsca w swiecie. [IV.2, IV.5]

Zajecia ruchowe zestaw nr 18 - rozwijanie swiadomosci przestrzeni i
odlegtosci. [1.8, 1.5]

Spacer — przemarsz ulicami z wykonanymi przez dzieci flagami;
odczuwanie dumy z tytutu bycia Polakiem. [I.4, 111.6]

»Droga do przedszkola” — masazyk w parach. [I11.5]
»Majowe dekoracje” — zabawa plastyczna. [1V.8]

,»Co robi bocian?” — zabawa ruchowo-nasladowcza. [1.5]
»Cztery katy i piec piaty” — zabawa zr¢cznosciowa. [111.5]
Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - wdrazanie do
utrzymania porzadku w miejscu zabawy. [1.6, 1.7]

-przygotowanie do tworzenia
notatek wizualnych

-doskonalenie koordynacji ruchéw
ramion i ndég podczas biegu
-rozumienie pojec: dzielnica,
osiedle

-wzbogacanie wiedzy o ,,malej
ojczyznie”

-rozwijanie umiejetnosci
panowania nad wlasnym cialem
-odczuwanie radosci z
wykonywanych ¢wiczen i zadan
-zgodna wspolpraca w parze
-wzmacnianie wi¢zi emocjonalnej
w spolecznosci przedszkolnej
-podporzadkowanie si¢ ustalonym
regulom

- wezmie udziat w
tworzeniu mapy mysli

- rozwiaze zagadki
obrazkowe na temat
charakterystycznych miejsc
na osiedlu

- wezmie udziat w szeregu
zabaw i ¢wiczen
ruchowych,

- Wykona masazyk na
plecach kolegi

- wykona majowe
dekoracje

- utrzymuje porzadek w
miejscu pracy

Rozwijane kompetencje
kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

kompetencje osobiste, spoteczne i W zakresie uczenia sig;
kompetencije obywatelskie;
kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;

1.6
1.7
V.9
V.2

1.5
Moje miasto,
V.2 moj kraj.
V.5
V.10
1.5
V.8
1.7

1.4

Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - zwrdocenie uwagi na
odktadanie zabawek na miejsce. [1.6, 1.7]

»Moje miasto” — uktadanie obrazkéw z pocietych elementoéw. [IV.9]
»Moja ulica” — zabawa dydaktyczna. [IV.2]

Cwiczenia poranne zestaw nr 35. [1.5]

»Wycieczka do Warszawy” — opowiadanie nauczyciela na podstawie
utworu M. Jelonek. Poznawanie najwigkszych atrakcji turystycznych
Polski w sposdb posredni. Utrwalenie znajomos$ci symboli narodowych
[IV.2, IV.5,1V.10]

,Orly” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. [1.5]

»,Ludowy haft” — kalkowanie obrazkow. Zwrocenie uwagi na zjawiska

wizualne: barwe, proporcje. Rozwijanie matej motoryki [IV.8, 1.7]

-odktadanie zabawek na miejsce
-rozwijanie percepcji wzrokowej
-utrwalenie nazwy ulicy
zamieszkania i lokalizacji
przedszkola

-zaznajomienie z legenda o
powstaniu panstwa polskiego oraz
legenda o Warsie 1 Sawie
-utrwalenie znajomosci symboli
narodowych

-wzrost poczucia przynaleznosci
narodowej

- utozy pociete widokoéwki w
catos¢

- utrwali adres zamieszkania
oraz adres przedszkola

- pozna symbole narodowe

- podejmie proby
kalkowania obrazkéw

- utozy flagg z biatych i
czerwonych kartek

- wezmie udzial w tworzeniu
»Kodeksu matego patrioty”

- wspotdziata podczas zabaw




1.5

V.7
11.10
1.5

V.6
.5

1.6, 1.1

Zabawy na powietrzu — ,,Rzut pitki o §ciane” - rozwijanie celnosci
rzutow i chwytow. [1.4, 111.5]

Stuchanie dowolnej muzyki relaksacyjnej. [IV.7]

Tworzenie flagi z biatych i czerwonych kartek. [11.10]

,»Co robi bocian?” — zabawa ruchowo-nasladowcza. [1.5]

Tworzenie ,,Kodeksu matego patrioty” — ustalenie zasad postgpowania.
[IV.6, 111.5]

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - nabywanie kompetencji
spotecznych. [1.6, 111.1]

-doskonalenie percepcji
wzrokowej

-uspokojenie, odprezenie
organizmu

-utrwalenie znajomosci barw flagi
Polski

-przyblizenie pojecia
»patriotyzm”

Rozwijane kompetencje e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kluczowe: e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;
o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig,
e kompetencje obywatelskie;
e kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - zwrdocenie uwagi na -zgodne dzielenie si¢ szczegdlnie | - poda wyraz, zaczynajacy
1.5 zgodne dzielenie si¢ szczegodlnie atrakcyjnymi zabawkami. [1.6, 111.5] atrakcyjnymi zabawkami si¢ wskazang gtoska lub
V.2 »wJestem Polak maly” — zabawa z wykorzystaniem rymowanki. [1V.2] -rozwijanie percepcji stuchowe;j sylabg
IV.6 »Dzien dobry” — zabawa jezykowa. [1V.6] -uwrazliwienie dzieci na - pozna zwrot ,,dzien dobry”
1.5 Jestem Cwiczenia poranne zestaw nr 35. [1.5] réznorodnos$¢ jezykowa i w kilku obcych jezykach
Polakiem, kulturowg - utrwali znajomos¢
V.15 méwie po ,,Zywe liczby” - zabawy ruchowo — matematyczne inspirowane metoda | -angazowanie si¢ w szukanie liczebnikow gk')w_nych
V.11 polsku. M. Dabrowskiego. Szukanie prawidtowosci i dostrzeganie zwigzkow odpowiedzi na postawione - rozpozna m_e|0d|e
15 miedzy liczbami. [IV.15, IV.11] pytania poznanych piosenek
V.7 »Dzieci w domkach — dzieci na spacer” — zabawa orientacyjno - -trening w samodzielnym - uzupelni rys_unek )
' porzadkowa. [1.5] pokonywaniu trudnosci Warszawskiej Syrenki
1.5 ,Czy znasz te melodie?” — zagadki melodyczne. Utrwalenie linii -rozumienie wplywu muzykina | - Wykona zadanie po
V.5 melodycznej poznanych piosenek. [IV.7, 1.5, 1V.5] czlowieka wylosowaniu orla lub reszki
1.4 Zabawy na powietrzu — wykorzystanie sprzetu terenowego - wdrazanie | -rozwijanie percepcji stuchowe;j - mowi umiarkowanym
1.5 do realizowania wtasnych pomystow. [1.4, 111.5] glosem
V.10 Stuchanie polskich legend. [IV.10] -rozwijanie zainteresowan
1.2 »Z flaga nam do twarzy” — malowanie twarzy. [111.2] zwigzanych z poznawaniem
V.8 »Warszawska Syrenka” — karta pracy ,,Mi¢dzy nami Emotkami”, cz. 4, | historii Polski
1.5 str. 9; rozwijanie sprawnosci grafomotoryczne;j. [1V.8] -wzmacnianie poczucia
1.5 »Co robi bocian?” — zabawa ruchowo — nasladowcza. [1.5] przynalezno$ci narodowe;j
1.6 »Orzel czy reszka” — zabawa dydaktyczna. [I11.5] -rozwijanie sprawnos$ci
1.9 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - wdrazanie do grafomotorycznej

porozumiewania si¢ umiarkowanym gtosem. [1.6, 111.9]




-czerpanie rado$ci ze wspolnej
zabawy

Rozwijane kompetencje e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kluczowe: o kompetencje jezykowe;

e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;

o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;

e kompetencje obywatelskie;

o kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 . Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - proby wykorzystania -proby wykorzystania zabawek w | - przekaze szeptem hasto o
1.5 K P_O Izkle zabawek w nieoczywisty sposob (kreatywne podejscie). [I.6, 111.5] nieoczywisty sposob (kreatywne | tematyce patriotycznej
V.2 rajobrazy. »Patriotyczny gluchy telefon” — zabawa dydaktyczna. [IV.2] podejscie) - pozna uksztaltowanie
1.2 »Plyna statki Wisla i Odra” — zabawa ze wspotzawodnictwem -rozwijanie percepcji stuchowej terenu w Polsce
15 zespotowym. [l1.2] -rozwijanie odpornosci - wezmie udzial w szeregu

Cwiczenia poranne zestaw nr 35. [1.5] emocjonalnej zabaw i ¢wiczen ruchowych
1.8 Zajecia ruchowe zestaw nr 18 - rozwijanie umiejetnosci panowania - rozwijanie §wiadomosci - namaluje wybrany
1.5 nad wlasnym ciatem. [1.8, 1.5] przestrzeni i odlegtosci krajobraz
V.8 Malowanie wybranego krajobrazu - poznawanie cech - odczuwanie radoéci z - pozna polskie przystowia
1.7 charakterystycznych krajobrazéw wystepujacych w Polsce. Rozwijanie | wykonywanych éwiczef i zadan | - wezmie udzial w zabawie
V.18 wyobrazni i inwencji tworczej. [IV.8, 1.7, 1V.18] -rozwijanie wyobrazni i inwencji | ze wspotzawodnictwem
1.4 Spacer — odkrywanie urokow ,,swojej matej ojczyzny”- osiedla; tworczej ZGSPOIOWYI.H.
11 rozwijanie poczucia przynalezno$ci do spotecznosci lokalne;j. [1.4, 11.11] | -zachowanie porzadku w miejscu | - Sprzata migjce po
pracy skonczonej zabawie
V.7 Stuchanie dowolnej muzyki relaksacyjnej. [IV.7] -rozwijanie wrazliwos$ci
V.6 ,»Czy znasz polskie przystowia?” — wypowiedzi dzieci na temat muzycznej
15 przystow. [IV.6] ,,Stopa za stopa” — zabawa z el. rOwnowagi. [1.5] -rozumienie poréwnan i przeno$ni
V9 »UKsztaltowanie terenu w Polsce” — karta pracy ,,Miedzy nami -rozumienie istoty kodowania
' Emotkami” cz. 4 str. 10; rozumienie istoty kodowania informacji. [1VV.9] | informacji

:3 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - stosowanie si¢ do zasady | -stosowanie si¢ do zasady

sprzatania miejsca po zabawie. [I.6, 1.7]

sprzatania miejsca po zabawie

Rozwijane kompetencje

kluczowe:

e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i W zakresie uczenia sig;
kompetencje obywatelskie;

kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;




1.6
1.2
V.8
1.5
1.5
V.15
1.8
1.5
V.7
1.5
1.4
1.5

V.7
V.2
1.5
V.8
1.6
1.4

Z czego stynie
Polska?

Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - wdrazanie do zacie$niania
wiezi kolezenskich. [1.6, 111.2]

»,Laurka dla Polski” — rysowanie kredkami. [1V.8]

,»Kto to powiedzial?” — zabawa dydaktyczna. [111.5]

Cwiczenia poranne zestaw nr 35. [1.5]

»Matematyka wkolo fika” — zabawy matematyczne. Doprowadzenie
do zrozumienia, ze miejsce danej liczby w ciggu liczb okreslaja dwie
relacje: jest o 1 mniejsza od nastepnej i o 1 wieksza od poprzednie;j.
[IV.15, 111.8]

»Ro0zne czynnosci” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. [1.5]
»Polecenia muzyczne” — zabawa muzyczna. Utrwalenie podstaw
wiedzy muzycznej. [IV.7, 1.5]

Zabawy na powietrzu — poscigi i ucieczki - rozwijanie szybkosci.
[1.4, 111.5]

Stuchanie dowolnej muzyki relaksacyjnej. [IV.7]

»Wielcy Polacy” — opowiadanie nauczyciela. [I1V.2]

»Spacer z pieskiem” — zabawa z elementem czworakowania. [1.5]
»Powiewaja flagi” — karta pracy ,,Migdzy nami Emotkami” cz. 4 str. 12;
doskonalenie techniki rysunkowej. [1V.8]

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - zwrdcenie uwagi na
uprzejme zwracanie si¢ do siebie nawzajem. [1.6, 111.4]

-zacie$nianie wigzi kolezenskich
-rozwijanie inwencji tworczej
-éwiczenie spostrzegawczosci
stuchowej

-szybkie ujmowanie wzrokiem
zbioréw liczbowych

-rozwijanie krytycznego myslenia
-utrwalenie podstaw wiedzy
muzycznej

-doktadne wykonywanie polecen
nauczyciela

-lepsze funkcjonowanie w grupie
rowiesniczej

-nieprzeszkadzanie sobie w
odpoczynku

-rozwijanie ciekawosci
poznawczej

-doskonalenie techniki
rysunkowej

- pokoloruje polskie flagi

- rozpozna glos
kolegi/kolezanki

- policzy w przdd i wspak
- wykona polecenia
muzyczne

- wzbogaci wiedze na temat
Wielkich Polakéw

- wykona laurke dla Polski
- uprzejmie zwraca si¢ do
innych

Rozwijane kompetencje e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kluczowe: e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;

o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig,

e kompetencje obywatelskie;

e kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Temat tygodnia: ,,KSIAZKI — NASI PRZYJACIELE”

Rbealizowane Przewidywane osiagniecia
odetiny TEMAT DZIALANIA DZIECI Cele ogolne dzieci
programowej DNIA
1.6 Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - zwrdocenie uwagi na -uscislenie wiadomosci z réznych | - okresli, czy wylosowane
.1 W ksiegarni. | przemyslany wybor zabawek. [1.6, 11.1] dziedzin zdanie jest prawdziwe, czy
V.5 »Puszka prawdy” — zabawa dydaktyczna. [IV.5] -rozwijanie inwencji tworczej nie
V.11 »Ksiazkowe budowle” — zabawa kreatywna w zespotach. [1V.11]




1.5

V.2
V.5
1.4
.5
1.5
V.3
V.15
1.5
1.2
1.6
1.9

Cwiczenia poranne zestaw nr 36. [1.5]

Wycieczka do ksiegarni osiedlowej - ukazanie réznorodnosci i
bogactwa wydawanych publikacji. Zaznajomienie z pracg w ksiegarni.
Utrwalanie nawykow kulturalnego zachowania si¢ w miejscach
publicznych. [IV.2, IV.5, 111.4, 111.5]

,Cien” — zabawa ruchowo — nasladowcza na powietrzu. [1.5]
Stuchanie dowolnie wybranej ksigzki. [1V.3]

»Polka z ksigzkami”- rozumienie poj¢é: pierwszy, ostatni. [IV.15]
»Aktywna ksigzeczka”- zabawa z el. rownowagi. [1.5]
»Ksiegarnia” — zabawa tematyczna. [111.2]

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - proby kulturalnego
rozwigzywania konfliktow. [1.6, 111.9]

-rozwijanie koordynacji
wzrokowo — ruchowej
-Zaznajomienie Z pracg w
ksiegarni

-utrwalanie nawykow
kulturalnego zachowania si¢ w
miejscach publicznych
-rozwijanie zainteresowan
czytelniczych

-rozumienie pojec: pierwszy,
ostatni

-przygotowanie do podjecia rol
spotecznych

- stworzy ksigzkowa
budowlg

- wezmie udzial w
wycieczce do ksiegarni

- przyjmie role ksiegarza lub
klienta w zabawie
tematycznej ,,Ksiegarnia”

- utrwali znajomos¢
liczebnikow porzadkowych
- w sposoéb kulturalny
rozwiazuje konflikty

Rozwijane kompetencje e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kluczowe: e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;

e kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;

e kompetencje obywatelskie;

e kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - wdrazanie do -szanowanie zabawek i zglaszania | - wezmie udziat w tworzeniu
1.7 Przyszia szanowania zabawek i zglaszania nauczycielowi przedmiotow nauczycielowi przedmiotow »Kacika wyjatkowych

bajka do uszkodzonych. [1.6, 1.7] uszkodzonych ksigzek”
V.19 przedszkola | ,,Kacik wyjatkowych ksiazek” - zorganizowanie kacika czytelniczego. | -rozwijanie nawyku szanowania - wyrazi swoje zdanie na
V.5 [IV.19] ,,Misiu, chcialabym/chcialbym ci poczyta¢” — rozmowa na ksiagzek i dbania o nie temat sprawienia
1.5 temat przygotowania maskotkom grupowym mitej niespodzianki. [IV.5] | -wyrazanie whasnego zdania na niespodzianki maskotkom
Cwiczenia poranne zestaw nr 36. [1.5] dany temat grupowym

V.2 Byl sobie krol” — zabawy z wyobraznig inspirowane technika -pobudzenie do samodzielnego - wystucha wiersza ,,Co by
V.5 obrazkéw dynamicznych E. Plociennik. Rozwijanie wyobrazni tworczej | myslenia bylo, gdyby...” J.
1.9 i umiejetnosci wnioskowania. [IV.2, IV.5, 11.9] -rozwijanie wrazliwosci Zarniewskie]
1.5 ,»Spiaca Krolewna”- zabawa orientacyjno — porzadkowa. [1.5] emocjonalnej (empatii) - wykona portret
1.7 »Czerwony Kapturek” — technika tgczona (wycinanie, sktadanie z -rozwijanie koordynacji Czerwonego Kapturka,
1.9 papieru). Precyzyjne opracowanie elementow kompozycji. [1.7, 1.9] wzrokowo — ruchowej - wykona zadanie ruchowe
1.4 Zabawy na powietrzu — ,,Sieci” — zabawa biezna; odkrywanie -rozwijanie zainteresowan na sygnat stowny
1.5 skuteczno$ci ruchu. [1.4, 111.5] czytelniczych - pozna rymowanke
V.7 ,»,Muzyka do bajki” — zabawa relaksacyjna. [IV.7] -proby interpretacji nastroju ~Ksigzeczki z poteczki”
1.5 »Polowanie na kolory” — zabawa dydaktyczna. [I11.5] stuchanej muzyki - Qc;ekuje na rodzicow w
1.5 »AKktywna ksigzeczka” — zabawa z el. rGwnowagi. [1.5] -rozwijanie czujnosci i refleksu mifej atmosferze




V.1
1.6
1.6

»KsiazeczKi z péleczki” — rymowanka z pokazywaniem. [IV.1]
Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - oczekiwanie na rodzicow
w przyjaznej, spokojnej atmosferze. [I.6, 111.6]

-rozwijanie pomystowosci i
wyobrazni

Rozwijane kompetencje

e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

kluczowe: o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;
o kompetencje W zakresie przedsiebiorczosci;
o kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 Zabawy dowolnie wybranymi zabawkami - odktadanie zabawek na -odktadanie zabawek na miejsce - opowie 0 swojej ulubionej
1.7 . miejsce po skonczonej zabawie. [1.6, 1.7] po skonczonej zabawie ksigzce
V.2 Rycerzel | 'yacik wyjatkowych ksiazek” — wypowiedzi na temat ulubionych -rozwijanie swobody w wyrazaniu | - w karcie pracy poréwna
V.5 ksieZniczki. ksigzek. [1V.2] ,,Z ktorej ksiazeczki uciekly karteczki?” — zabawa wlasnego zdania liczbe diamentow w
dydaktyczna. [IV.5] -rozwijanie krytycznego myslenia | koronach
1.5 Cwiczenia poranne zestaw nr 36. [1.5] - zbuduje zamek z klockow
V.11 »Budujemy zamki z klockow” — konstruowanie w zespotach. -rozumienie instrukcji stowne;j - podejmie proby
V.12 Rozumienie instrukcji stownej. Pobudzenie kreatywnoéci i wyobrazni. -zgodne wspoldziatanie podczas | opowiadania historii muzykg
V.1 [IV.11, IV.12, IV.1] zabawy w zespotach - dopasuje obrazek do
1.5 ,»Kolorowe wstazki” — zabawa orientacyjno —porzadkowa. [I.5] -rozwijanie wrazliwo$ci na rézne | konkretnej ksigzki
V.7 »Jak muzyka opowiedzie¢ histori¢?” — improwizacje instrumentalne. | rodzaje dzwieku - wezmie udzial w tworzeniu
V.1 Witasne poszukiwania nowych efektow perkusyjnych. [IV.7, 1V.1] -tagodzenie kompleksow i zbiorowej ksigzki o
1.4 Zabawy na powietrzu — ,,Jazda konna” - wzmacnianie wiary we wlasne | nieSmiato$ci podczas gry przedszkolu
1.5 sity. [1.4, 111.5] zespolowej - potrafi zorganizowa¢ sobie
V.3 Stuchanie dowolnie wybranej ksigzki z kacika czytelniczego. [1V.3] -uwrazliwienie na réznorodnogé¢ | €Zas wolny
1.7 »Korony” — zabawa manipulacyjna ze wspétzawodnictwem zwrotdw 1 wyrazen jezykowych
1.2 indywidualnym. [1.7, 11.2] -coraz sprawniejsze
V.15 »Korony z diamentami” — wyznaczanie wyniku prostego dodawania. | przystosowanie swoich ruchow do
1.5 [IV.15] przedmiotu
V.8 »AKktywna ksigzeczka” — zabawa z el. rOwnowagi. [1.5] -wyznaczanie wyniku prostego
1.6 ,Nasza ksiagzka o przedszkolu” — praca zbiorowa (rysowanie dodawania
1.9 kredkami). [IV.8] -odczuwanie dumy i satysfakcji ze

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - wzrost umiejetnosci
organizowania sobie czasu wolnego. [1.6, 111.9]

wspolnego przedsiewzigcia

Rozwijane kompetencje

kluczowe:

e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

kompetencje cyfrowe;
kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sie;
kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii,

Opracowata : Sylwia Jaskiewicz




Dni nietypowe w kwietniu :

1.04 — Prima Aprilis

7.04 — Miedzynarodowy Dzien Sportu

8.04 — Swiatowy Dzieri Zdrowia / Dzieh Pracownika Stuzby Zdrowia
22.04 — Dzien Ziemi

27.04 — Dzien Lesnika



