Grupa ll

Plan pracy dydaktyczno — wychowawczej na miesigc pazdziernik

1. W sadzie i ogrodzie.

2. Ztota jesien wokot nas

3. Dbam o swoje bezpieczenstwo
4. Wazne wynalazki



Temat tygodnia: ,,W SADZIE I OGRODZIE”

Realizowane Przewidywane osiagniecia
ey TEMAT DZIALANIA DZIECI Cele ogélne dzieci
programowej DNIA
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - wdrazanie do pokojowego | -pokojowe rozwigzywanie konfliktow -przejdzie wyznaczong trase z
1.7 rozwigzywania konfliktow. -odczuwanie twardosci, gtadkosci, jabtkiem na talerzyku
1.8 ,Podaj jablko, chéd z jablkiem na talerzyku” — zabawy ciezaru jabtka - pozna zabawg¢ paluszkowa
1.5 zrecznosciowa. ,,Pie¢ rumianych jablek” — zabawa paluszkowa. -rozwijanie matej motoryki ,,Pie¢ rumianych jabtek”
15 »Zrywamy owoce — zbieramy owoce” — zabawa ruchowo — - zaznajomi si¢ z tekstem
nasladowcza. wiersza ,,...”
IV.5 ,»Czerwone jabluszko” — wprowadzenie wiersza D. Kossakowskiej do | -poznanie znaczenia stowa - dowie sig co mozna zrobi¢ z
V.18 Lubie nauki. Rozwijanie pamieci dowolnej. Rozwijanie zainteresowan -rozwijanie pamieci dowolne;j jabtek o o
V.2 jablkai | Przyrodniczych. -przestrzeganie zasady nieniszczenia - narysuje linie po $ladzie
1.5 gruszki. | »RoSniemy jak grzyby po deszczu” — zabawa z el. wyprostnym. budowli innych dzieci - realizuje whasne pomysty
|4 Zabawy na powietrzu — lepienie z piasku na dowolny temat. podczas zabawy
17, 1.3 Zachegcenie dzieci do zjadania catych porcji obiadowych.
1.5 »Krasnoludki”— zabawa orientacyjno — porzadkowa. -wzbogacenie wiedzy n/t przetworstwa
V.2 ,»Co0 mozna zrobi¢ z jablek?”- prezentacja przetworow. -rozwijanie precyzji ruchow palcow i
V.18 »Taniec linii” — rysowanie linii prostych, zakrzywionych, owalnych; dtoni
V.8 rozwijanie precyzji ruchow palcow i dtoni. -rozwijanie kreatywnosci
1.6, 1.7 Zabawy dowolne wybrang zabawka - rozwijanie kreatywnosci.
Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;
Kluczowe: o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;
[ ]

kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.




1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - przestrzeganie ustalonych | -przestrzeganie ustalonych zasad - pozna nazwy owocoOw i
1.5 zasad podczas zabawy w tym samym kaciku. podczas zabawy w tym samym kaciku. warzyw
V.18 Wspdlne ogladanie ksigzeczek obrazkowych z owocami i warzywami. -wzbogacenie stownictwa 0 nazwy - Wykona prace plastyczna
»Klasnij, kiedy zobaczysz...” — zabawa dydaktyczna. Karty pracy OWOCOW 1 Warzyw Sliwki”
IV.9 »Miedzy nami Emotkami” cz. 1- zatacznik nr 1; koncentrowanie -koncentrowanie uwagi na obrazie. - przekroczy tor przeszkod,
15 uwagi na obrazie. - dowie si¢ co owoce majag w
»Zrywamy owoce — zbieramy owoce” —zabawa ruchowo—nasladowcza. srodku
V.1 ,Sliwki” — wyklejanka. Proby doktadnego zapehiania ograniczonych -rozwijanie samodzielnosci poprzez - utrwali tekst wiersza
IV.8 powierzchni poprzez wyklejanie kawatkami papieru. postugiwanie sie klejem w sztyfcie ,»Czerwone jabtuszko”
1.5, 1.4 ,,Kotki w sadzie”- zabawa na czworakach. -rozwijanie wrazliwo$ci na ksztatty - okazuje uprzejmos¢ 1
1.8 Zabawy na powietrzu — tor przeszkod; rozwijanie szybkosci i zyczliwo$¢ innym
1.5 zwinnosci.
1.4, Co owoce | Zwrocenie uwagi na zachowanie spokoju podczas odpoczynku -nabywanie wiedzy o $wiecie przyrody
1.5 majaw | poobiedniego. -rozwijanie pamigci dowolnej
15 srodku? | , Pileczki” — zabawa skoczna. -zacie$nianie wi¢zi kolezenskich
V.18 ,»Co owoce maja w Srodku?” — zabawa badawcza
IV.5 »Czerwone jabluszko” — utrwalenie wiersza D. Kossakowskigj.
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan: pojazdow, lalek,
1.2 konstrukcyjnym.
Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;
Kluczowe: o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;
o kompetencje W zakresie przedsigbiorczosci;
o kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - korzystanie z pomocy i | -rozwijanie cickawo$ci poznawczej - dowie sie jak wygladaja
1.6 doradztwa nauczyciela podczas sytuacji trudnych. -rozwijanie doktadnosci ruchu warzywa w $rodku

»Co warzywa maja w §rodku?” — zabawa badawcza.
,Ogorek ze sznurka” - chodzenie po wyznaczonej trasie.

wykonywanego w okreslonej
plaszczyznie i zakresie

- przejdzie po wyznaczonej
trasie




V.18 Co »Zrywamy owoce — zbieramy owoce” — zabawa ruchowo — - wymysli §piewanke o
V.13 warzywa | nasladowcza. buraczku
1.9 maja w - pozna ,,0woCoOw3g
1.5 srodku? wyliczanke”
V.7 »Zaspiewaj o buraczku” — improwizacje wokalne. Rozwijanie inwencji | -rozwijanie inwencji tworczej -sprawnie liczy
V.5 tworczej. Uwrazliwienie na rozne elementy muzyki. -zwickszenie wiary we wlasne - porowna hczebr_losc zbiorow
15 ,Buraczek i cebulka”- zabawa muzyczno — ruchowa. mozliwosci - szanuje zabawki
1.4. 1115 Zabawy na powietrzu — korzystanie ze sprzetu terenowego. -przestrzeganie ustalonych zasad P o,rzqdkuge salg po
! ; . g : - skoficzonej zabawie
1.5 »MiSs i laleczka” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. -sprawne liczenie w zakresie 3 - bawi si¢ zgodnie z innymi
V.15 »Owocowa wyliczanka”- zabawa matematyczna; sprawne przeliczanie | -rozwijanie umiejetnosci porownywania
IV.5 w zakresie 3. ,,Gdzie jest owocow wiecej, a gdzie mniej?” — karta pracy | liczebnosci zbiorow
V.11 »Miedzy nami Emotkami” cz. 1 str. 10; rozwijanie umiejgtnosci -poszanowanie zabawek
1.6 poréwnywania liczebnosci zbioroéw.
|7 Zabawy dowolne wybrana zabawka - poszanowanie zabawek.
Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;
Kluczowe: e kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;
o kompetencje W zakresie przedsigbiorczosci;
e kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

1.6, 111.1 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - szanowanie potrzeb -szanowanie potrzeb innych, np. -zaobserwuje sposob
V.1 innych, np. samotnej zabawy. samotnej zabawy wykonania kukietki
V.18 »Kukielki z warzyw” — obserwowanie czynno$ci nauczyciela. -rozwijanie ciekawosci poznawczej - obejrzy ,,Jarzynowy teatrzyk”
V.2 »Jarzynowy teatrzyk” — ogladanie ,,wystepow” kukielek. -rozwijanie poczucia humoru - poréwna wyglad owocow i
15 »Trwozliwy zajaczek” — zabawa ruchowo — nasladowcza. warzyw
V.12 »Duzy — maly, cienki — gruby, dlugi — krotki” — poréwnywanie -rozréznianie poje¢: duzy — maty, cienki | - P f)zna/utrwah_ okreslenia:

L e N . o duzy — maty, cienki — gruby,
V.18 wygladu owocoéw i warzyw. Rozrdznianie poje¢: duzy — maty, cienki — | — gruby, dtugi — krétki dhumi — krotki
V.2 gruby, dtugi — krotki. Rozwijanie wszystkich zmystow. uel otki




1.5, IV.4 | ,Jarzyno | ,, Kolorowe warzywa” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. -rozwijanie umiejgtnosci prostego - narysuje linie kreda na
V.8, wy Zabawy na powietrzu — rysowanie kreda na ptytach chodnika. dekodowania informacji chodniku
1.5 teatrzyk” -odkrywanie skuteczno$ci ruchu - przejdzie przez slalom
1.4, 1.2 Zwrdcenie uwagi na pozostawianie ubran na swoim krzesetku przed -rozwijanie refleksu, utrwalenie nazw OWOCOWO — warzywny )
1.5 odpoczynkiem poobiednim. owocOw i warzyw - bawi si¢ zgodnie z innymi
V.18 »Myszki do norek” — zabawa na czworakach. -rozwijanie orientacji przestrzennej
V.2 »Salatka owocowo — warzywna” — zabawa integracyjna. Karty pracy | -pokojowe rozwigzywanie ewentualnych
1.8 »Miedzy nami Emotkami” cz. 1 — zalacznik nr 1. konfliktow
16 »Slalom owocowo — warzywny” — zabawa zrecznosciowa.
1.6 Zabawy dowolne wybrang zabawka - pokojowe rozwigzywanie
|7 ewentualnych konfliktow.
Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;
Kluczowe: e kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sie;
e kompetencje cyfrowe;
o kompetencje W zakresie przedsigbiorczosci;
o kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - kulturalne zwracanie si¢ -kulturalne zwracanie si¢ do siebie - utrwali nazwy owocow i
1.4 do siebie. ,,Niezwykle powitanie” — zabawa integracyjna. -rozwijanie postaw prozdrowotnych warzyw,
V.2 »Salatka owocowa” — zabawa dydaktyczna. Karty pracy ,,Miedzy -utrwalenie prawidtowego nazewnictwa | - pozna walory zdrowotne
1.4 nami Emotkami” cz. 1- zalacznik nr 1; utrwalanie nazw owocow i owocOw 1 warzyw,
1.5 warzyw. - wezmie udziat w szeregu
,Pospiesz si¢ i zrob przysiad” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. zabaw ruchowych,
1.8, 1.9 »Sportowe piatki” - zajecia ruchowe zestaw nr 3. -rozwijanie ogélnej sprawnosci i - obejrzy na spacerze ogrodki
1.5 .| Wzmacnianie sity ramion, ndg i tulowia. Zachecanie do aktywnoS$ci zwinnos$ci przyblokowe,
1.4 Owoce i fizycznej. Rozwijanie ogdlnej sprawnosci i zwinnosci. -zachgcanie do aktywnosci fizycznej - rozwinie krytyczne my$lenie
1.9 Warzywa | gnacer — ogladanie ogrodkéw przyblokowych; zwrécenie uwagi na -wzmacnianie sity ramion, nog i tutowia | podczas oceniania
15 kazdy z bogactwo kolorow prawdziwosci zdan.




V.7 nas Stuchanie kotysanki. Ptyta CD utwér 1. -regeneracja organizmu -Szanuje zabawki

V.8 spozywa. | ,,Ulubiony owoc” — rysowanie obrazka do wiersza K. Dardzinskie;j. -doskonalenie techniki rysunkowej - porzadkuje sale po

V.5 »Owocowo - warzywna zgadula”- zabawa dydaktyczna. -utrwalenie wiadomosci o owocach i skonczonej zabawie

V.18 Zabawy dowolne wybrana zabawka - poszanowanie zabawek. warzywach - okazuje uprzejmos¢ i

1.7 Zwrocenie uwagi na stosowanie zwrotow grzecznosciowych podczas | -poszanowanie zabawek zyczliwos¢ innym

5 pozegnania. - uzZywa zZwrotow
grzeczno$ciowych

Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

kompetencie e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;

kluczowe: e kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;

o kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci;
e kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
UWAGI:
Temat tygodnia: ,,ZL.OTA JESIEN WOKOL NAS”

Realizowane Przewidywane osiaggniecia

ey TEMAT DZIALANIA DZIECI Cele ogélne dzieci

programowej DNIA

1.6, 1.7 Co pani | Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - rozroznianie pojgcia: to -rozwijanie percepcji wzrokowej | - wytropi w sali kosz pani

V.9, Jesien w | moje — to nie moje. podczas wypatrywania znakow i §ladow | Jesieni

1.8 1V.7 koszu »Koszyk pani Jesieni” — zabawa tropigca; rozwijanie percepcji w otoczeniu - utrwali piosenke ,,Kolory

IV.5 niesie? | wzrokowej. ,,Kolory jesieni” — utrwalenie piosenki. Pltyta CD utwor 9. | -prawidlowe gospodarowanie oddechem | jesieni”

15 »Rowery” — zabawa biezna. podczas $piewania - wejdzie w role ...




V.1 »Czerwone jabluszko” —zabawa inscenizowana na podstawie wiersza -wyrazanie przezy¢ i stanow - rozwinie umiejetnosé
V.7 D. Kossakowskiej. Wyrazanie przezy¢ i stanow uczuciowych, uczuciowych, rozwijanie ekspresji podrzucania i toczenia pitek
1.6 rozwijanie ekspresji dramatycznej. dramatycznej - ustali atrybuty jesieni
1.5 »Zrywamy owoce - zbieramy owoce” -zabawa ruchowo - nasladowcza. | -rozwijanie mowy, odkrywanie funkcji -zorganizuje sobie zabawe
1.8 Zabawy na powietrzu — podrzucanie i toczenie pitek; rozwijanie komunikatywnych jezyka -wspoétdziata w zabawie
19 koordynacji ruchowej. -poznawanie swoich mozliwosci
1.2 Zwrdcenie uwagi na samodzielne zdejmowanie 1 wktadanie ubran przed | -zachecanie do udzialu w zabawach
1.5 i po odpoczynku poobiednim. ruchowych
V.18 »Krasnoludki” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. -rozwijanie logicznego myslenia
V.2 »Co pasuje do jesieni?” — zabawa dydaktyczna. Plansza edukacyjna | -rozwijanie kreatywnos$ci
IV.9 nr 24 (zestaw obrazkoéw do wycigcia); rozwijanie logicznego myslenia.
16, 1.7 Zabawy dowolne wybrana zabawka - rozwijanie kreatywnosci.
Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;
Kluczowe: o kompetencje osobiste, spoleczne | W zakresie uczenia sie;
o kompetencje W zakresie przedsigbiorczosci;
e kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan -poznawanie odmiennych -rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci - wymysli jak wyglada lisciak
1.1 upodoban rowiesnikow w zabawach. -nazywanie kolorow lisci uzytych do - nazwie kolory jesiennych
V.1 »Kim jest i jak wyglada liSciak?”- tworcza zabawa stowna. stworzenia postaci lisciaka lisci
V.18 »Lisciak” — obserwacja sposobu wykonania postaci ludzika z lisci. - wykona prace plastyczng
15 »Rowery”- zabawa biezna. Jesienne drzewa”
V.8 »Jesienne drzewa” — malowanie farbg przy uzyciu patyczkow -proby wyrazania swojej wiedzy o i.L,H?Zy schodki z jesiennych
1.7 higienicznych. Rozwijanie intuicji malarskiej. otaczajacym $wiecie sev o ,
. . , . . . - ustali kolejnos¢ zdarzen w
15 Kolory »RODb to co ja - zabawa ruchowo — nasladowcza. -nabywanie wprawy w poslugiwaniu si¢ historyjce obrazkowej
1.4 jesieni. Zabawy na powietrzu — ,,Schodki z lisci” — uktadanie z naturalnych patyczkiem jako narzedziem pracy
.11 okazow lisci.




1.2 Zwrdcenie uwagi na konieczno$¢ dbania o porzadek w swojej szafce w -zachowanie odstgpow w oczekiwaniu - bawi si¢ zgodnie ze swoimi
szatni. na swoja kolejke zainteresowaniami
1.5 »»Pileczki” — zabawa skoczna. -ustalanie kolejnosci czynnosci
V.5 »Jezyk” — karta pracy ,,Miedzy nami Emotkami” cz. 1 str. 11; -zacie$nianie wiezi kolezenskich
V.18 ustalanie kolejno$ci czynnosci.
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan: pojazdow, lalek,
1.2 konstrukcyjnym.
Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencie o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;
Kluczowe: o kompetencje cyfrowe;
e kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;
o kompetencje W zakresie przedsigbiorczosci;
e kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6, L7 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - dowiadywanie si¢ o -rozwijanie koordynacji ruchowej dtoni | - narysuje kreski i linie proste
V.8 swoich prawach do wyboru zabawy. -poprawna integracja pracy zmystow - przejdzie przez ,,sensoryczng
1.9 »Rysuje kreski i linie” — zabawa rysunkowa. sciezke”
1.7 »Sensoryczna Sciezka” — zabawa sensoryczna. - zagra na instrumentach:
1.5 »Rowery” - zabawa biezna. kotatce 1 marakasach
V.7 Sekrety ,Kolory jesieni” — instrumentacja do piosenki. Rozwijanie umiejetnosci | -rozwijanie wrazliwo$ci na zmiany \'Nci)g:rvljorzy dzwigki jesiennego
V.5 iatru. | &y na kotatce i marakasach. Odczuwanie radosci z gry na barwy dzwigku - dobi do ligci ich cieni
1.5 WAL | nstrumentach, -odczuwanie radosci z gry na ovIerze €o ASCLIC ciente
1.4 »Tancz - stoj” - zabawa orientacyjno — porzadkowa. instrumentach i szanuingam{kl
1.8 Zabawy na powietrzu — korzystanie ze zjezdzalni. -zachowanie odstepow w oczekiwaniu -lf orzadxuje sg ¢ po
13 Zwrdcenie uwagi na prawidlowe trzymanie tyzki podczas spozywania na swoja kolejke ?bonc; one) za dawle . .
obiadu. awi si¢ zgodnie z innymi
1.5 »Kotki” — zabawa na czworakach. -rozwijanie pamigci wzrokowej
V.9 »Co porwal wiatr?” — zabawa dydaktyczna. -rozwijanie percepcji wzrokowej
1.9 -poszanowanie zabawek




1.6 wLiscie i ich cienie” — karta pracy ,,Miedzy nami Emotkami” cz. 1
1.7 str. 12; rozwijanie percepcji wzrokowe;j.
Zabawy dowolne wybrang zabawka - poszanowanie zabawek.

Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;
Kluczowe: o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;

e kompetencje W zakresie przedsiebiorczosci,

o kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - uwazne obchodzenie si¢ z | - rozwijanie wyobrazni, aktywnosci - wymysli o czym moga
1.7 zabawkami. werbalnej szumie¢ liscie
IV.6 »O czym szumig liscie?” — tworcza zabawa stowna. -rozwijanie spostrzegawczosci - porowna dzwigki wydawane
IV.5 »Muzyczne memory” — zabawa dydaktyczna. stuchowej przez rézne przedmioty
15 ,Kolysanie misia”- zabawa ruchowo — nasladowcza. - pozna/utrwali figure
V.12 Oczym | Swiat z kélek” — zabawy matematyczne. Poznanie/utrwalenie -zdobywanie orientacji w schemacie geometryczng —koto
V.15 szumia | ;paiomosci figury geometrycznej — kota. Zdobywanie orientacji w wlasnego ciata - wykona kompozycje z kot
1.5 liscie? | schemacie wlasnego ciata -rozwijanie ekspresji ruchowej origami b "
1.4 »Znajdz swoj kolor”- zabawa orientacyjno — porzagdkowa. -wzmacnianie wiary we wilasne sity ;nl? Z%na zabawg ,,Nasz maty
1.6, 111.5 Zabawy na powietrzu — zamiatanie liSci grabkami. - odklada zabawki na micjsce
1.5 »Myszki do norek” — zabawa. -rozwijanie refleksu, szybkiej reakcji na | - uzywa zwrotow
V.2 »Nasz maly mi§” — zabawa integracyjna. sygnat grzeczno$ciowych
1.5 Zabawy dowolne wybrana zabawka - odktadanie zabawek na miejsce | -odkladanie zabawek na miejsce po - bawi si¢ zgodnie z innymi
1.7 po skonczonej zabawie. Zwrocenie uwagi na prawidtowe uzycie skonczonej zabawie
1.6 zwrotow grzeczno$ciowych podczas pozegnania.
Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;
Kluczowe: e kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;

o kompetencje W zakresie przedsigbiorczosci;




o kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

1.6, 111.5 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - korzystanie z zabawek -korzystanie z zabawek - udekoruje kapelusz pani
V.2 zgodnie z ich przeznaczeniem. zgodnie z ich przeznaczeniem Jesieni na podstawie opisu
IV.5 ,»Kapelusz pani Jesieni” — zabawa dydaktyczna. -rozwijanie umiej¢tnosci stuchania ze - zatanczy z parasolem w kole
V.7 »Taniec z parasolem”-zabawa muzyczno- ruchowa. Pltyta CD utwér 2. | zrozumieniem - wezmie w szeregu zabaw
15 »Kreciolki”- zabawa ruchowo — nasladowcza. -respektowane regut zabawy ruchowych
1.8, 1.9 LSportowe piatki” — zajecia ruchowe zestaw nr 3. Rozwijanie -rozwijanie ogolnej sprawnosci i . 0(_jkryje_} ha spacerze pigkno
1.5 koordynacji wzrokowo — ruchowej. Zachecanie do aktywnosci zwinnos$ci Jesienne] przyrqdy .
1.4 Zaco | fizycznej. -zachecanie do aktywnoéci fizycznej - ulepi z plasteliny kuleczki
.11 lubimy | Spacer — obserwacja krajobrazu; odkrywanie pickna jesiennej jarzebiny
|2 jesien? | przyrody. -okazuje uprzejmosc i
' Rozwijanie umiej¢tnosci sprawnego odnajdywania swojego miejsca Zyczl}WOSC mnnym -

przy stole. ?wspoi_dmaia w zabawie z
1.5, 1.7 ,Pospiesz sie i zréb przysiad” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. -proby formowania matych kuleczek nnymi
V.1 ,Korale jarzebiny” — lepienie z plasteliny. -kulturalne wigczanie sie do zabaw
1.6 Zabawy dowolne wybrang zabawka - kulturalne wlaczanie si¢ do kolegow
1.4 zabaw kolegow.
Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;
Kluczowe: kompetencje osobiste, spoteczne i W zakresie uczenia sig;

kompetencje W zakresie przedsigbiorczosci;
kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalne;j.

UWAGI:




Temat tygodnia: ,,DBAM O SWOJE BEZPIECZENSTWO”

Realizow Przewidywane
obzay | TEMAT DZIALANIA DZIECI Cele ogolne osiagniecia dzieci
podstawy DNIA
programo
wej
1.6, Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - odktadanie zabawek na - rozwijanie zmystu kinestetycznego - rozpozna ile 0séb go
wy 9 y y yczneg p g
1.7 miejsce kazdorazowo po skonczonej zabawie. -respektowanie zasad bezpiecznej zabawy dotyka
1.5 »lle 0s6b mnie dotyka?” — zabawa sensoryczna. - zaakceptuje kontrakt
V.2 ,Bezpieczni w zabawie” — zawarcie kontraktu grupowego. grupowy
1.8 »Przeszkody” — zabawa z elementem rownowagi. - pozna tres¢
1.5 opowiadania
V.2 »Przygoda w sklepie” — opowiadanie nauczyciela na podstawie -zdobywanie wiedzy n/t réznych zagrozen, »Przygoda w sklepie
V.5 . .| utworu M. Jelonek. (,,Ach, te emocje!” cz. 2). Zdobywanie wiedzy n/t | % i kutki - pozna zasady
: Bezpieczni | " - JEIOTER. (,ACh, jes €. 2). gezenie przyczyny ze skutkiem bezpiecznej zabawy
15 w domu i w réznych zagrozen, taczenie przyczyny ze skutkiem. -przestrzeganie zasady nieoddalania si¢ od - poczyni proby
1.8 przedszkolu. »MiS i laleczka - zabawa orlentacyjn,? - porzqdkowa. rodzicow rzucania do celu
1.2 Zabawy na powietrzu — ,,Celne rzuty”; wyczucie sity rzutu. -rozwijanie empatii - rorwinie mal
Zachecenie dzieci do zdejmowania i naktadania butéw bez pomocy 4
motoryke podczas
dorostego. .
. v . zabaw z klamerkami
1.5 »MyszKi do norek —'zabawa na czworakach. -usprawnianie chwytu Pgsetkowego _zorganizuje sobie
1.7, Zabawy z klamerkami; usprawnianie chwytu pesetkowego. -rozwijanie kreatywnosci zabawe
V.2 Zabawy dowolne wybrang zabawka - rozwijanie kreatywno$ci. jest kreatywne
1.6, -wspotdziata w
1.5 zabawie
Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informaciji;
kompetencje o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;
Kluczowe: e kompetencje osobiste, spoteczne i W zakresie uczenia sig;
[ ]

kompetencje obywatelskie;




o kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci;

1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - rozwijanie umiejg¢tnosci | -rozwijanie szybkiej reakcji na zmiany tempa - rozpozna tempo

1.1 wyrazania swoich pragnien dotyczacych wyboru towarzystwa do -utrwalenie znajomosci koloru zielonego muzyKki i zareaguje na
V.7 zabawy. zmiany tempa

1.5 »Odglosy ulicy” — zabawa muzyczno — ruchowa. Plyta CD utwor 4. - utrwali znajomos$¢
V.2 »Gra w zielone” — zabawa dydaktyczna; utrwalenie koloru zielonego. koloréw

15 »Przeszkody” - zabawa z elementem rownowagi. - pozna/utrwali

V.1 »Sygnalizator §wietlny”- stemplowanie. Kontrolowanie swoich -kontrolowanie swoich ruchow ‘fectl)l;rlllngzt;érzlga?gvama
1.7 ruchow. Utrwalenie zasad ruchu dla pieszych. -dostosowanie napigcia migsni do s P nalizatora

1.5, ,»Swiatla sygnalizatora” - zabawa orientacyjno - porzadkowa. projektowanego efektu ,yg f

1.5 Spacer — praktyczna nauka przechodzenia przez jezdnig; stosowanie -stosowanie zasad bezpiecznego uczestnictwa w ?wgeznréigt? wali zasad
IV.5 _ zasad bezpiecznego uczestnictwa w ruchu drogowym ruchu drogowym pfzechoéijzenia orzez y
1.4 Zebra to nie jezdnie

1.8 t¥|k0 ,»Pileczki” — zabawa skoczna. - uscislenie wiadomosci n/t ruchu drogowego - uscisli wiadomosci
V.5 ZWIerze. »Tak czy nie?” — zabawa dydaktyczna; uscislenie wiadomosci n/t -zacie$nianie wi¢zi kolezenskich n/t ruchu drogowego
1.5 ruchu drogowego. - bawi si¢ zgodnie z
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan: pojazdow, lalek, innymi

1.1 konstrukcyjnym.

Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

kompetencje o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;

kluczowe: e kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig,

o kompetencje odpowiedzialnosci;
o kompetencje w zakresie przedsigbiorczosciy,
o kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.




1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - nabywanie umiejetnosci | -nabywanie umiejetnosci przeciwstawiania si¢ - pozna znaczenie
11.6 przeciwstawiania si¢ ztemu traktowaniu fizycznemu i psychicznemu ze | ztemu traktowaniu fizycznemu i psychicznemu | kilku znakow
strony innych. ze strony innych. drogowych
V.2 »Pokaz mi...” — praca z obrazkiem. Plansza edukacyjna nr 7; -rozwijanie stownika czynnego - rozwinie umiejetnosé
n.s5 rozwijanie spostrzegawczosci i wzbogacanie stownika. -podporzadkowanie si¢ ustalonym regutom stuchania ze
15 ,»,Garaz” — zabawa ruchowo — stuchowa. Zrozumieniem
»Przeszkody” — zabawa z elementem rownowagi. - wezmie udziat w
V.7 ,,Kolory jesieni” — zabawa rytmiczna do piosenki. Utrwalenie -wzrost refleksu psychoruchowego zabawie rytmicznej do
1.5 piosenki. Rozwijanie pamieci stuchowe;. -utrwalenie piosenki ,,Kolory jesieni” piosenki ,,Kolory
IV.5 »Ro$niemy jak grzyby po deszczu” - zabawa ruchowo — -rozwijanie szybkosci refleksu Jesieni”
1.4, Tajemnicze nasladowcza. - utrw,ali znajomos¢
1.8 7naki. Zabawy na powietrzu — ,,Kolorowa gonitwa”; rozwijanie szybkosci kolorow )
|2 refleksu. - polaczy W pary takie
: : : , . same znaki

1.5 »Pospiesz sie i zréb przysiad” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. | -utrwalenie zpajomos'm znakow drogowych. - szanuje zabawki
V.5 »Polacz w pary te same znaki” — karty pracy ,.,Mi(;dzy nami -poszanowanie zabawek -odklada zabawki na
V.8, Emotkami” cz. 1 str. 13; utrwalenie znajomosci zna_kc')w drogowych. miejsce
1.5 Zabawy dowolne wybrang zabawka - poszanowanie zabawek. -bawi si¢ zgodnie z
1.6, innymi
1.7
Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;
Kluczowe: o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;

o kompetencje obywatelskie;

o kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci;

o kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.5 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - wzajemne pomaganie | -wzajemne pomaganie sobie Ww sprzataniu | - pozna numer
1.7 sobie w sprzataniu zabawek. zabawek. alarmowy 112




1.5 »Poszukiwany 112” — praca z obrazkiem. -poznanie numeru alarmowego - odtworzy dzwigk
V.2 »Pojazdy uprzywilejowane”- zabawa ortofoniczna. -wykorzystywanie mozliwosci zwigzanych ze pojazdow
15 »Kreciolki” — zabawa ruchowo — nasladowcza. zmiang sily glosu uprzywilejowanych
V.15 »Auta na parkingu” — zabawa matematyczna. Rozréznianie pojeé: -wzbogacenie stownictwa (pojazdy wodne, - rozwine u.rmejgtl?oéé
V.12 duzo, mato, tyle samo. Wzbogacenie stownictwa (pojazdy wodne, ladowe, powietrzne) roznicowania pojec:
1.5 Znam ladowe, powietrzne). -coraz sprawniejsze przeliczanie elementow duzo, mato, tyle samo
1.4 numer ,Rowery” — zabawa biezna. zbioru w mozliwie szerokim zakresie - wzbogaci ‘siow’mctwo
n.5 alarmowy. | zahawy na powietrzu — korzystanie ze zjezdzalni; cierpliwe czekanie 0 nazwy pojazdow
18 na swojg kolej. wodnych, ladowych,
powietrznych
V.7 Stuchanie kotysanki. Plyta CD utwér 1. -rozwijanie poczucia humoru - wezmie udzial w
1.5 »Myszki do norek” — zabawa. -poszanowanie zabawek zabawie integracyjnej
.2, »Myjnia samochodowa” — zabawa integracyjna. ,.Myjnia
1.4 Zabawy dowolne wybrana zabawkq - poszanowanie zabawek. samochodowa”
1.6, -odklada zabawki na
1.5 miejsce
-bawi si¢ zgodnie z
innymi
Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

kompetencje

e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;

kluczowe: e kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig,
o kompetencje obywatelskie;
o kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci;
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - zdobywanie dos§wiadczen | -zdobywanie doswiadczen w mowieniu, byciu - pozna $piewanke
1.8 w moéwieniu, byciu stuchanym. stuchanym. »Jedzie pociag
1.2 »Jedzie pociag hopsasa!” — zabawa integracyjna. -odczuwanie wigzi grupowe;j hopsasa”
1.5 »Potrafi¢ obcemu powiedzie¢ NIE” — scenki symulacyjne. -przestrzeganie zasady nierozmawiania z - odegra scenki
,»Krasnoludki” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. nieznajomymi symulacyjne zwiazane




1.5 Z mowieniem obcemu
1.8, Nie_ ) »Sportowe piatki” — zajecia ruchowe zestaw nr 4. -zapoznanie si¢ ze sposobem wykorzystania NIE!
1.9 rozmawiaj z | Zapoznanie si¢ ze sposobem wykorzystania krazkow podczas ¢wiczen. | krazkow podczas ¢wiczen - wezmie udziat w
1.5 NIEznajomy | Przeciwdziatanie wadom postawy. Sprawne wykonywanie polecen. - przeciwdziatanie wadom postawy szeregu zabaw
1.4 m. Spacer — obserwacja przejezdzajacych pojazdoéw, znakow drogowych; ruchowych
V5 wzbogacenie wiedzy o ruchu drogowym. - ustali jak powinien
15 zachowac si¢
: R - - — _— — . Czerwony Kapturek
V.7 »Zabawki tanczg” — zabawa muzyczno — ruchowa. Plyta CD utwoér | - nabywanie umiejetnosci wyrazania stowami - narysuje dowolny
IV.5 4. o wlasnego zdania _ obrazek kredkami
V.2 »Jak powinien zachowa¢ si¢ Czerwony Kapturek? — wypowiedzi - doskonalenie techniki rysunkowej
V.8 dzieci; nabywanie umiejetnosci wyrazania stowami wlasnego zdania. -poszanowanie zabawek
1.6 Rysowanie kredkami na dowolny temat; doskonalenie techniki
.5 rysunkowej.
Zabawy dowolne wybrana zabawka - poszanowanie zabawek.
Rozwijane o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;
kluczowe: e kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sie;
o kompetencje obywatelskie;
o kompetencje w zakresie przedsigbiorczosciy;
UWA

Gl:




Temat tygodnia: ,, WAZNE WYNALAZKI”

Realizowane Przewidywane osiagnigecia

ety TEMAT DZIALANIA DZIECI Cele ogolne dzieci

programowej DNIA

1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - u$wiadamianie sobie, Ze | -rozwijanie poczucia - pozna zastosowanie baterii

1.7 zabieranie innym zabawek jest niewtasciwym zachowaniem. przynaleznosci do grupy - pozna nazwy urzadzen

1.2 ,»Witam dzieci, ktore...” — zabawa integracyjna. -wyrabianie umiej¢tnosci technicznych

V.7 »Bateryjki” — zabawa muzyczno — ruchowa. Pltyta CD utwor nr 2. wspotdziatania w zespole - odtworzy dzwigki urzadzen

IV.15 ,Baterie i zabawki”- karta pracy ,,Miedzy nami Emotkami” cz. 1 -coraz sprawniejsze elektrycznych

15 str. 15; coraz sprawniejsze porownywanie liczebnosci zbiorow. porownywanie liczebnosci - narysuje dowolny rysunek
»WKkrecamy zaroweczki” — zabawa z el. wyprostnym. zbiorow patykiem na piasku

V.2 »Co to za dzwigki?”- zabawa ortofoniczna na podstawie wiersza K. -poznawanie zastosowania - pozna zasady prowadzenia

V.5 Dardzinskiej. Poznawanie zastosowania urzadzen technicznych w domu | urzadzen technicznych w domui | rozmowy telefonicznej

15 Pozyteczne | j\v przedszkolu. Dbanie o prawidtowy uktad warg podczas artykulacji. | w przedszkolu - jest kreatywne podczas

V.8 urzadzenia. | 7apawki na baterie” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. -interesowanie si¢ technika zabawy

1.2 Zabawy na powietrzu — rysowanie patykiem na piasku. -realizowanie wtasnych -wspotdziata w zabawie z

14,1 111 Dochodzenie do samodzielno$ci w ubieraniu i rozbieraniu sig. pomystow Innymi

1.5 »Pozowanie do zdje¢”— zabawa ruchowo — nasladowcza. -rozwijanie umiejgtnosci

V.2 »Rozmowa telefoniczna” — zabawa stowna; rozwijanie umiej¢tnosci tworzenia dialogu

IV.6 tworzenia dialogu. -rozwijanie kreatywnosci

1.6 Zabawy dowolne wybrang zabawka - rozwijanie kreatywno$ci.

1.7

Rozwijane kompetencije

kluczowe:

o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;

o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;
e kompetencje obywatelskie;
o kompetencje W zakresie przedsiebiorczosci;




o kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

1.6
1.2
V.6
V.15
1.5
V.12
V.14
1.5
V.9
1.4
1.4
1.5
V.5
V.1
1.6
1.2

WyScigi

robotow.

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - poznawanie odmiennych
upodoban rowiesnikow w zabawach.

»Krzesto zyczen” — tworcza zabawa stowna

»Klocki i kropki”- zabawa matematyczna.

»WKkrecamy zaroweczki” — zabawa z el. wyprostnym.

»Robot” — uktadanie z gotowych elementéw. Rozwijanie orientacji na
kartce papieru. Rozwijanie koordynacji wzrokowo — ruchowe;j.
»Rowery”- zabawa biezna.

Zabawy na powietrzu — ,,Lornetki”; rozwijanie spostrzegawczosci
wzrokoweyj.

Uczenie si¢ uzywania zwrotdw grzecznosciowych podczas pomocy w
ubieraniu i rozbieraniu sig.

»Pileczki” — zabawa skoczna.

»Mechanik” — wierszyk z pokazywaniem; rozwijanie pamigci
stuchowej i ruchowe;j.

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan: pojazdow, lalek,
konstrukcyjnym

-coraz sprawniejsze budowanie
prostych zdan

-rozwijanie umiejgtnosci liczenia
wzrokiem niewielkiej liczby
obiektow

-rozwijanie orientacji na kartce
papieru

-koncentracja uwagi na
okreslonym dziataniu

-rozwijanie pamigci stuchowe;j i
ruchowej
-zacie$nianie wiezi kolezenskich

- wypowie na forum grupy
swoje zyczenie

- poroéwna ilo$¢ kropek i
klockow

- utozy z gotowych
elementéw robota

- pozna zastosowanie
lornetki

- nauczy sie wierszyka z
pokazywaniem ,,Mechanik”
- bawi si¢ zgodnie ze swoimi
zainteresowaniami

Rozwijane kompetencje

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

nakretki.

»lle razy zaswiecila latarka?”- zabawa matematyczna.

Kluczowe: o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;
e kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sie;
e kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci.
1.6, 1.7 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - wzajemne pomaganie - rozwijanie umiejetnosci - rozwigze proste zagadki n/t
IV.5 sobie w sprzataniu zabawek whnioskowania i logicznego urzadzen elektrycznych
V.2 Srubki i »Co mam na mysli?” — zabawa dydaktyczna. myslenia - policzy jak czgsto zaswieci

si¢ latarka




V.15
1.5
V.2
V.7
1.5
1.4
1.7

1.5
V.12
1.7
1.6
1.5

»WKkrecamy zaroweczki” — zabawa z el. wyprostnym.

»Co slysza moje uszy?” — zabawy sluchowe. Uswiadomienie
mozliwosci uzyskiwania dzwigkow z réznorodnych zrodet oraz
wlasnego ciala.

»Jada pociagi” - zabawa muzyczno — ruchowa.

Zabawy na powietrzu — ,,Dzwigki ogrodu”.

Zwrocenie uwagi na zachowanie porzadku w szatni.

»Pospiesz si¢ i zrob przysiad” — zabawa orientacyjno — porzadkowa.
,,Srubki i nakretki” — klasyfikowanie srubek wg wielkosci i dlugosci,
préby dopasowania $rubek do nakretek.

»Tata — zlota raczka” — spotkanie z tatg jednego z wychowankow;
pokaz wkrecania Sruby w wyznaczonym miejscu.

Zabawy dowolne wybrana zabawka - poszanowanie zabawek.

-coraz sprawniejsze liczenie w
mozliwie szerokim zakresie

-rozwijanie koncentracji uwagi
-rozwijanie percepcji stuchowej
-rozwijanie spostrzegawczosci
stuchowej

-COraz sprawnigjsze réznicowanie
ksztattow, wielkosci, dlugosci
-pokaz wkrecania Sruby w
wyznaczonym miejscu
-poszanowanie zabawek

- pozna zabaw¢ muzyczno —
ruchowa ,,Jadg pociagi”

- odtworzy dzwigki oraz
rytmy

- pogrupuje $rubki i nakretki
- obejrzy w jaki sposdb
dziata wkretarka

- szanuje zabawki

- odktada zabawki na
miejsce po skonczonej
zabawie

- bawi si¢ zgodnie z innymi

Rozwijane kompetencije

e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

kluczowe: e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inZynierii;
e kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sie;
o kompetencje W zakresie przedsiebiorczosci;
o kompetencje W zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
1.6 Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - rozumienie, ze inne dzieci | -rozumienie, ze inne dzieci majg | - wezmie udzial w tworzeniu
1.7 maja takie same prawa do zabawy. takie same prawa do zabawy grajacej maszyny
V.2 ,»Grajaca maszyna” — zabawa integracyjna. -rozwijanie wyobrazni, fantaz;i, - potaczy w pary przedmioty
1.2 W »R0zZne réznosci” — zabawa dydaktyczna; taczenie w pary przedmiotow | plastyki ciata pasujace do siebie pod
15 . . | pasujacych do siebie pod wzgledem funkcjonalnosci. -postugiwanie si¢ kryterium wzgledem funkcjonalnosci
poszukiwaniu v . . . . .
pradu. »,Rowery” — zabawa l?lezna. - . . funkCJonaFno.sm . - urza(dZ{pokOJ lql wg
V.14 »Pokaéj lal” — ustalanie potozenia przedmiotow w przestrzeni. -usprawnianie pami¢ci instrukcji stowne;
V.2 Rozr6znianie poje¢¢: na, pod, w, za, nad. wzrokoweyj,
1.5 »Mi$ i laleczka” — zabawa orientacyjno — porzadkowa.




1.4
1.5

.5
1.5
1.8
V.5
1.6
1.7

Zabawy na powietrzu — wykorzystanie sprzetu terenowego;
Zachowanie ostroznosci.

Nieprzeszkadzanie innym kolegom podczas odpoczynku poobiedniego.

»Myszki do norek” — zabawa na czworakach.

»W poszukiwaniu pradu” — wyszukiwanie w sali miejsc, gdzie
znajduja si¢ urzadzenia na prad. ,,Pozyteczne urzadzenia”- karta
pracy ,,Miedzy nami Emotkami” cz. 1 str. 16; utrwalenie wiedzy n/t
zastosowania urzadzen elektrycznych.

Zabawy dowolne wybrana zabawka - realizowanie wlasnych
pomystow.

-nabywanie zwyczaju
pozostawiania porzadku po
skonczonej zabawie
-przeswiadczenie, ze prad utatwia
ludziom zycie

-utrwalenie wiedzy n/t
zastosowania urzadzen
elektrycznych

-realizowanie wlasnych
pomystoéw

- wyszuka w sali miejsca,
gdzie znajduja si¢
urzadzenia na prad

- utozy dowolna kompozycje
ze stomek

- realizuje wlasne pomysty
podczas zabawy

Rozwijane kompetencije
kluczowe:

e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;

o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;

o kompetencje obywatelskie;

o kompetencje W zakresie przedsiebiorczosci;

e kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

1.6
1.7
V.1

V.12
1.5 Historia kola.

1.8
1.9
1.5
1.5
1.4

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan - wzajemne pomaganie
sobie w sprzataniu zabawek.

»Magiczne kolo” — zabawa tworcza.

,»Kolo — nie kolo” — zabawa matematyczna.

»Zamien kolo w...” — zabawa rysunkowa.

»Krasnoludki” — zabawa orientacyjno — porzadkowa.

»Sportowe piatki” — zajecia ruchowe zestaw nr 4.

Widrazanie do coraz sprawniejszego wykonywania ¢wiczen. Szybkie
reagowanie na sygnaty. Przeciwdziatanie wadom podstawy.
Spacer — obserwowanie wynalazkoéw technicznych: pojazdy, linie
wysokiego napigcia.

Zwrdcenie uwagi na chodzenie prawa strong chodnika.

-wzajemne pomaganie sobie w
sprzataniu zabawek
-przetamywanie ustalonego wzoru
W postrzeganiu przedmiotow
-roznicowanie ksztaltow
-rozwijanie inwencji tworczej
-szybkie reagowanie na sygnaly
-wdrazanie do coraz
sprawniejszego wykonywania
¢wiczen

-rozwijanie zainteresowan
technicznych

- wymysli alternatywne
zastosowanie kota

- wyodrebni koto sposrod
innych figur i znakow

- wezmie udzial w szeregu
zabawa ruchowych

- zaobserwuje sposob
postugiwania si¢
odkurzaczem, suszarka do
wlosow, zelazkiem, tosterem
- wezmie udziat w degustacji
tostow




1.9 -odktada zabawki na miejsce
1.5 ,»R6b to, co ja” — zabawa ruchowo — nasladowcza. -przestrzeganie zakazu po skonczonej zabawie
1.5 Obserwowanie postugiwania si¢ przez nauczyciela odkurzaczem, samodzielnego obstugiwania - bawi si¢ zgodnie z innymi
1.3 suszarka do wlosow, zelazkiem, tosterem; przestrzeganie zakazu urzadzen elektrycznych
1.6 samodzielnego obstugiwania urzadzen elektrycznych. -préobowanie nowych smakow
1.7 »Grzanki” — degustacja tostow. -poszanowanie zabawek
Zabawy dowolne wybrana zabawka - poszanowanie zabawek.
Rozwijane kompetencje o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kluczowe: o kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;
o kompetencje osobiste, spoleczne i W zakresie uczenia sig;
o kompetencje wW zakresie przedsiebiorczosci;
e kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
UWAGI:
Lp. | Planyi programy dodatkowe, konkursy i akcje Temat
1. Kalendarz swigt nietypowych. 10 pazdziernika- Dzien Drzewa
14 pazdziernika- Dzien Nauczyciela, Dzien Edukacji Narodowej
15 pazdziernika- Swiatowy Dzierh Mycia Rak.
24 pazdziernika- Dzien Origami
31 pazdziernika- Swieto Dyni
2. Realizacja zadan z planu rocznego. 1. Dbanie o zdrowie psychiczne dzieci poprzez organizowanie zabaw
relaksacyjnych i  wyciszajgcych, wprowadzenie elementdéw
bajkoterapii, muzykoterapii.



https://www.akademianiemanudka.pl/2021/09/scenariusz-wystepu-na-dzien-edukacji.html

2. Prowadzenie aktywnosci ruchowej przedszkolakow w formie
¢wiczen i zabaw ruchowych.
3. Ksztattowanie samoobstugi.




