Miesieczny plan pracy — pazdziernik gr VI

Cele ogdlne:

rozwijanie stownika czynnego dzieci — poznanie i poszerzanie znaczenia poje¢ wrazliwos¢, zdrowie jako wartosci; poznawanie nowych pojeé, np. hibernacja;
réznicowanie nazw owocéw i drzew owocowych; poznanie nazw wybranych grzybéw jadalnych, rozumienie homoniméw (kozak, kurka);

swobodne wypowiadanie sie na réznorodne tematy — prezentowanie swojego zdania, uzasadnianie wyboru, przedstawianie wynikéw obserwacji;

ksztattowanie umiejetnosci stuchania i budowania wypowiedzi poprawnej gramatycznie; postugiwanie sie wszystkimi czesciami mowy; ksztattowanie umiejetnosci
dokonywania analizy i syntezy sylabowej oraz gtoskowej, rozwijanie wrazliwosci stuchowej;

zapoznanie z literamim, M, |, L, t, T, i, I; wskazywanie liter wsréd innych, czytanie w izolacji, w prostych sylabach, wyrazach, czytanie prostych tekstéw stowno-
obrazkowych;

zachecanie do stuchania i stosowania stéw, zwrotéw, piosenek w jezyku angielskim;

rozwijanie umiejetnosci matematycznych — ksztattowanie umiejetnosci poprawnego przeliczania, ustawianie liczmandw do przeliczania, klasyfikowanie przedmiotow wg
2 cech; wprowadzenie cyfr 1, 2 jako symboli liczb, dodawanie i odejmowanie na konkretach;

budzenie zainteresowania Swiatem przyrody i jego znaczeniem dla zycia i zdrowia cztowieka, wdrazanie do szanowania przyrody, budowanie wiezi emocjonalnej z
przyroda, rozwijanie wrazliwosci na piekno jesiennej przyrody — sposoby zwierzat na przetrwanie zimy (le$ne ssaki, zwierzeta egzotyczne, owady), uswiadamianie
koniecznosci niesienia pomocy zwierzetom w przetrwaniu zimy, rola owocéw i warzyw dla zdrowia, poznanie sposobdw ich przechowywania w okresie zimowym,
wykorzystanie materiatu przyrodniczego do dekoracji;

poznanie parku i lasu jako ekosystemow;

dostrzeganie korzysci z zasobdw lesnych (bogactwo grzybdéw), rozumienie znaczenia lasu w zyciu zwierzat; dostrzeganie piekna i uroku lasu (barwy, zapachy), czerpanie
radosci z obcowania z przyrodg (spacery po lesie, zbieranie grzybow);

ksztattowanie u dzieci postaw prozdrowotnych — zwracanie uwagi na ubieranie sie stosownie do pogody, wdrazanie do zdrowego odzywiania sie, spozywania owocow i
warzyw w formie surowej i lekko przetworzonej (suréwki, satatki, warzywa gotowane), zachecenie do prébowania warzyw mniej znanych;

rozwijanie sprawnosci manualnej i grafomotorycznej: nawlekanie, nawijanie, ciecie nozyczkami po liniach, naklejanie, rysowanie po $ladzie, w tunelu, w liniaturze, w
kratce; komponowanie z materiatu przyrodniczego;

rozwijanie wrazliwosci muzycznej dzieci — poznanie piosenek ,Jesienny kujawiaczek” i ,Przepis na zdrowie”, ,,Matgorzata”, ,Lena”, , Tomasz”, ,1za”, okreslanie nastroju
muzyki, akcentowanie pierwszej miary taktu, powtarzanie i kontynuowanie rytmoéw, akompaniowanie réwiesnikom do $piewu, rytmiczne poruszanie sie w przestrzeni w
okreslonych uktadach (koto, rzad, rozsypka), improwizowanie ruchem muzyki, melodyjne i tadne Spiewanie piosenek;

rozwijanie koordynacji ruchowo-stuchowo-wzrokowej,

rozwijanie myslenia logicznego w zabawach z kodowaniem;

rozwijanie umiejetnosci plastycznych dzieci podczas malowania, rysowania, komponowania z materiatu przyrodniczego;

rozwijanie kreatywnosci dzieci podczas zabaw konstrukcyjnych, muzycznych, plastycznych, stownych (tworzenie opowiadan, stawianie hipotez, snucie przypuszczen),
umiejetnosci wyrazania emocji w formie plastycznej, muzycznej, ruchowej;

rozwijanie umiejetnosci dziecka w zakresie wspétpracy w grupie: podejmowanie prob przezwyciezania nieSmiatosci, czerpanie radosci ze wspdlnej zabawy, rozstrzygania
nieporozumien i konfliktdw we wtasciwy sposdb (rozmowa, negocjacja, kompromis), panowanie nad trudnymi emocjami;

wzmacnianie poczucia wiasnej wartosci dziecka w sytuacji zabawy: rozwijanie samodzielnosci we wszystkich obszarach, czerpanie radosci z wykonywanych praciich
efektow;

zwracanie uwagi na utrzymanie tadu i porzagdku wokét siebie — wyglad osoby i miejsca zabawy.



Dziatania na caly miesiac:

zabawy dowolne w kacikach tematycznych wg zainteresowan i inwencji dzieci przy niewielkim wsparciu N.; poznawanie otoczenia, zachecanie do réznej aktywnosci;
zwracanie uwagi na budowanie wtasciwych relacji pomiedzy dzie¢mi opartych na wzajemnym szacunku i wspétpracy; szanowanie przyjetych zasad, norm zabawy i prawa
korzystania z zabawek przez wszystkie dzieci, wdrazanie do odktadania zabawek na wyznaczone miejsce;

rozwijanie przedsiebiorczosci przez np. decydowanie o zagospodarowaniu i aranzowanie przestrzeni w sali, wspdlne tworzenie okazjonalnych kgcikow tematycznych;
stwarzanie atmosfery zyczliwosci i akceptacji przez powitanki, np. ,Na nowy dzien”, ,,Hop, hop, hop”;

ksztattowanie codziennych nawykow higienicznych — samodzielne korzystanie z toalety, mycie rgk po skorzystaniu z toalety, po zabawie i przed positkiem;

wdrazanie do samodzielnosci przez przygotowanie stolikdw do positkdw, zajeé, sprzatanie po positkach, zabawie, zajeciach, samodzielne ubieranie sie i rozbieranie
podczas wyjs¢ poza budynek, wybieranie potrzebnych narzedzi i materiatéw do zabaw;

codzienny pobyt na swiezym powietrzu — spacer w okolicy przedszkola, obserwowanie srodowiska spotecznego i przyrodniczego w najblizszej okolicy, obserwacja prac
ogrodniczych w ogrédkach przydomowych, wdrazanie do samodzielnosci w codziennych czynnosciach samoobstugowych;

zabawy ruchowe w ogrodzie przedszkolnym: , Wiewidrki zbierajg szyszki” , ,Kto najblizej” , ,Pitka”;

zestawy ¢wiczen porannych ogolnorozwojowych,

zestawy ¢wiczen gimnastycznych ogdlnorozwojowych



Tydzien V. Idzie jesien przez swiat

Terr.lat Formy aktywnosci dzieci Cele dnia. Dziecko: Realizacja podst?wy Uwagi
dnia programowej

JLiscie” — zabawa dydaktyczna, éwiczenie orientacji w postuguje sie pojeciami okreslajgcymi potozenie 1.1,2,3,5,6,8,9
przestrzeni. przedmiotdw w przestrzeni: za, pod, nad, przed, za, | 11.11
,Wycieczka” — rozmowa o wrazliwoéci na podstawie obok oraz kierunki w przestrzeni; n.1,2,4,5,6,7,8,9
opowiadania Joanny Chmielewskiej. wyjaénia znaczenie pojecia wrazliwos¢ w IV.1,2,3,5,7,11, 18,
»Przewodniki” — zabawa dydaktyczna. odniesieniu do waloréw i piekna jesiennego 19,21
»Wycieczka” — opowies¢ ruchowa na podstawie krajobrazu oraz przewodnik;

@ opowiadania. aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych i

£ »Zapraszam cie do...” —scenki dramowe. ruchowo- rytmicznych;

% »P0sagi” — zabawa ruchowa z wykorzystaniem gumy podejmuje préby przezwyciezania niesmiatosci

3 krawieckiej. podczas odgrywania scenek dramowych;

k] Praca z KP rozmowa na temat ilustracji, poszerzanie wypowiada sie zdaniami na temat ilustracji oraz

uga stownika czynnego dzieci, ¢wiczenia w budowaniu udzielajac odpowiedzi na pytania;

i

wypowiedzi, zmiana zachowan negatywnych na pozytywne.

»Jaki jest?” — zabawa rozwijajaca stownik dzieci.
»Matgorzata” — nauka piosenki; ,,Porymujmy” — ¢wiczenie
komunikacji; ,,Chodzimy jak...” — ¢wiczenia ruchowe i
ruchowo-stuchowe;

»Spacer Pani Jesieni” — zabawa ruchowa, ¢wiczenia
ortofoniczne.

nazywa osoby, przedmioty, czynnosci relacje na
ilustracji;

dokonuje oceny zachowania;

Spiewa piosenke ,,Matgorzata”;

uktada rym do stowa mama;




2. Jesienny spacer

,Utdz zdanie” — zabawa jezykowa; uktadanie zdan,
przeliczanie wyrazéw w zdaniu.

,Jawor, jawor” — tradycyjna zabawa ruchowa.

»M jak most” — wprowadzenie liter m, M.

»M jak marsz” — zabawa ruchowa.

»Mosty, mostki i mosteczki” — zabawy konstrukcyjne.

Praca z KP — analiza i synteza stuchowa wyrazéw, ¢wiczenia
w wyodrebnianiu gtoski m w nagtosie i wygtosie,
rozpoznawanie ksztattu litery, odczytywanie sylab i
wyrazéw.

»,Gazetowe paski” — ¢wiczenia ruchowo-stuchowe, , Litera
M” — ¢wiczenia ruchowo-stuchowo-wzrokowe. Uczenie sie
wielozmystowe. Niegraficzne odtwarzanie wzoru. Graficzne
odtwarzanie wzoru. Wystawa prac.

Praca z KP — rysowanie po kreskach i po $ladzie, kreslenie w
powiekszonej liniaturze, ¢wiczenia grafomotoryczne.

»,Na spacer” — zabawa ruchowa oparta na metodzie
opowiesci ruchowej.

,Na jesiennym spacerze” — zabawa plastyczna. Malowanie
farbami plakatowymi do utworu ,Marsz turecki” W.A.
Mozarta.

przelicza wyrazy w zdaniu;

dokonuje analizy stuchowej wyrazéw;

wyrodznia gtoske m w wyrazach;

wskazuje litery m, m w wyrazach;

czyta sylaby z poznanymi literami;

wspotpracuje z innymi dzie¢mi w zabawach
konstrukcyjnych, tanecznych, ruchowych;
wykonuje rytmiczne ruchy do piosenki
»Matgorzata”;

rozwija koordynacje stuchowo-wzrokowo-ruchowa
podczas wodzenia po $ladzie i kreslenia litery m, M;
wyraza swoje odczucia i wrazenia za pomoca pracy
plastycznej.

1.1,2,3,5,6,7,8,9
1.2,3,7,9,11
m.1,2,4,5,8,9
IvV.1,2,3,4,5,7,8, 11,
19




3. Zbieramy skarby jesieni

»,Szal Pani Jesieni” — zabawa dydaktyczna, uktadanie
rytmow.

,Podarunki Pani Jesieni” — zabawy matematyczne.
Klasyfikowanie.

,Zapasy wiewidérek” — zabawa dydaktyczna. Przeliczanie,
porownywanie liczebnosci.

,Wietrzyk i liScie” — zabawa ruchowa.

Praca z KP — ksztattowanie umiejetnosci liczenia, wdrazanie
do poprawnego, doktadnego przeliczania, poréwnywanie
liczebnosci.

,Dary jesieni” — wycieczka do parku. Ustalanie zasad
wtasciwego zachowania. Zwrdcenie uwagi na estetyczne
walory otoczenia. Zbieranie materiatu przyrodniczego.
,Gra w kolory” — zabawa ruchowa w parku z
wykorzystaniem stownictwa w j. angielskim.

»,Nasz kacik przyrodniczy” — umieszczenie skarbdéw jesieni w
kaciku przyrodniczym.

,Na dworze jesien” — zabawa z kodowaniem.

Praca z KP — utrwalenie liter M, m, odczytywanie tekstu
stowno-obrazkowego, kreslenie liter po sladzie.

»,Sadzimy kasztanowce” — dziatanie dzieci, prowadzenie
dtugoterminowej obserwacji.

,Po pniu drzewa” — zabawa ruchowa z elementem
rownowaznym.

kontynuuje rozpoczety rytm obrazkowy;
dokonuje klasyfikacji wg okreslonej cechy lub kilku
cech;

przelicza elementy, okresla ich liczbg;

poréwnuje liczebnos¢ zbioréw uzywajgc okreslen
wiecej, mniej, tyle samo;

uczestniczy w zabawach ruchowych;

okresla zasady wtasciwego zachowania w parku;
przestrzega ustalonych przed wycieczkg zasad;
koncentruje uwage na otoczeniu przyrodniczym —
réznorodnosé, kolorystyka, wyglad;

postuguje sie nazwami kolorow w j. angielskim;
czyta globalnie wyrazenia skarby z parku, liscie,
klon, owoce;

uktada figury zgodnie z instrukcjg stowng;
rozpoznaje litery m, m, czyta proste sylaby i
wyrazy;

wspotpracuje z dzieémi podczas sadzenia.

1.1,2,3,5,6,7,8,9
1.2,3,7,911
m.1,2,4,5,8,9
IvV.2,3,4,5,7,8, 11,
12,15, 18, 19, 21

4. Zabawy na $wiezym powietrzu

,Co nie pasuje?” — zabawa dydaktyczna. Wskazywanie
elementu niepasujgcego do pozostatych.

,Jesienny kujawiaczek” — ostuchanie z piosenka.
Zapoznanie ze stowami i melodig piosenki, okreslenie jej
tematyki i nastroju. Zabawa rytmiczna do piosenki. ,Stroje
na rozne pory roku” — rozmowa na temat aktywnosci
fizycznej na podstawie wiersza.

»,Deszczyk” — masazyk paluszkowy.

Praca z KP — utrwalenie pojecia rytmu, ksztattowanie
umiejetnosci liczenia.

,Jesienne zabawy” — zabawa plastyczna z wykorzystaniem
KP Ciecie po linii, sktadanie obrazka z czesci.

,Omijaj katuze” — zabawa skoczna.

okresla cechy kategorii;

wskazuje elementy, ktére nie spetniajg cech
kategorii;

Spiewa piosenke ,Jesienny kujawiaczek”;

okresla nastrdj piosenki;

zaznacza pierwsza miare w metrum tréjdzielnym;
wymienia nazwy kolejnych pér roku;

dobiera stréj do pory roku;

odpowiada na pytania i uzasadnia swoje
stanowisko;

przelicza elementy;

postuguje sie nozyczkami wycinajgc po linii prostej;
sktada obrazek z pamieci;

¢wiczy skocznosc.

1.1,2,3,5,6,7,8,9
1.2,3,7,9,11

.1, 2,4,5,8,9,
IvV.1,2,3,5,7,11, 12,
15,19




5. Malujemy jesien

,Dla kogo te narzedzia?” — zabawa sensoryczna. ,Jesienny
kujawiaczek” — przypomnienie uktadu ruchowego do
piosenki.

,Jesienne drzewa” — malowanie farbami na duzych
kartonach.

Zajecia w ogrodzie przedszkolnym.

,Jesienny bieg z lisciem” — zabawa ruchowa.

,Kropki muchomora” — zabawy matematyczne
wprowadzajgce do dodawania i odejmowania.

Praca z KP— uzupetnianie ilustracji nalepkami, ¢wiczenie
pamieci wzrokowe;j.

Praca z KP — poréwnywanie liczebnosci, poprawne
stosowanie okreslen o 1 wiecej, o 1 mniej, najwiecej,
najmniej.

»,Zbieramy grzyby” — zabawa biezna.

»Jak powstaja kolory?” — zabawa badawcza. Mieszanie
koloréw.

»M jak muzyka” — zabawy muzyczne do piosenki ,Jesienny
kujawiaczek”. Rozpoznawanie brzmienia instrumentow
perkusyjnych.

podaje nazwe przedmiotu rozpoznanego na
podstawie dotyku;

wyjasnia pojecie malarz;

uczestniczy w tancu do piosenki ,Jesienny
kujawiaczek”;

maluje farbami drzewo;

wspotpracuje przy przygotowaniu i sprzataniu
stanowiska pracy;

¢wiczy zrecznosé i zwinnosg;

dodaje i odejmuje na konkretach;
dopasowuje brakujgce elementy do obrazka;
poréwnuje liczebnos¢ zbioréw;

postuguje sie pojeciami o jeden wiecej, o jeden
mniej;

aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych;
wypetnia kontur naklejajac réznorodne materiaty;
poznaje ksztatt zmystem dotyku;

miesza kolory obserwujgc efekt; okresla
obserwowane zmiany;

podaje nazwe instrumentu na podstawie jego
brzmienia

1.1,2,3,5,6,7, 8,9
1.2,3,7,911
m.1,2,4,5,8,9
IvV.1,2,3,5,7,8, 11,
15, 19




T

dzien VI. Jesienna przyroda

Ten?at Formy aktywnosci dzieci Cele dnia. Dziecko: Realizacja podst?wy Uwagi
dnia programowej
»Jesienne zagadki” — zabawa stuchowa, dokonywanie dokonuje syntezy sylabowej wyrazéw; 1.1,2,3,5,6,7,8,9
syntezy sylabowej wyrazéw. podaje nazwy stuchanych odgtoséw zwigzanychz | 11.2,3,7,9,10, 11

1. Le$ne zwierzeta przed zima

,Co nam szepcze las?” — zagadki stuchowe.
,Przygotowania do zimy” — teatrzyk kukietkowy na
podstawie wiersza.

»,Sen zimowy” — zabawa dydaktyczna. Sktadanie obrazkéw z
czesci. Opowiadanie o zwyczajach zwierzat- zasypianie.
Podziat nazw zwierzat na sylaby, wyrdznianie pierwszej
gtoski, czytanie globalne wyrazow.

,Wiewiorki i drzewa” — zabawa ruchowa.

Praca z KP — ¢wiczenia grafomotoryczne.

,Stary niedzwiedz mocno $pi” — tradycyjna zabawa
ruchowa ze Spiewem w kole.

Zestaw ¢wiczen gimnastycznych ogdlnorozwojowych
»,Lena” —nauka piosenki, ,,Dotykamy, poznajemy” —
¢wiczenie komunikacji, ,Spacer w lesie” — ¢wiczenia
ruchowe i ruchowo-stuchowe.

,Zasypiamy” — zabawa ruchowa z chustg animacyjna.

,Gawra dla niedZwiedzia” — praca plastyczna.

lasem;

wspotpracuje z dzie¢mi w zabawie parateatralnej i
zabawie dydaktycznej;

podaje nazwy zwierzat zasypiajacych na zime;
dokonuje analizy sylabowej;

okresla gtoski w nagtosie;

czyta globalnie wyrazy lis, borsuk;

aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych;
rysuje po $ladzie i samodzielnie wg wzoru;
odpowiada na pytania dotyczace tekstu piosenki;
okresla cechy przedmiotu;

koloruje kontur niedzwiedzia;

komponuje prace z wykorzystaniem lisci.

.1, 2,4,5,8,9,10
Iv.1,2,5,7,8,11, 12,
18, 19




2. Jesienne zoo

,Piérko” — zabawa ruchowo-oddechowa.

»Kalambury, czyli o czym mysle?” — zabawa stuchowa.
»,200"” — praca z obrazkiem i wierszem.

»Kto mieszka w zoo?” — zagadki i czytanie globalne.
»Rymowanki” — zabawa stuchowa. Tworzenie rymow.
»L jak lupa” — wprowadzenie liter |, L.

»L jak laski” — zabawa ruchowa.

Praca z KP— éwiczenie analizy i syntezy stuchowej, pamieci
wzrokowej i czytania.

»Zgadnij, kim jestem?” — zabawa plastyczna. Malowanie
twarzy farbami.

»Woreczkowy rytm” — ¢éwiczenia rytmiczne, ,Litera L” —
¢wiczenia ruchowo-stuchowo-wzrokowe, Uczenie sie
wielozmystowe. Niegraficzne odtwarzanie wzoru.
Graficzne odtwarzanie wzoru. Wystawa prac.

,Co sie kryje w mchu?” — wielozmystowe badanie
wiasciwosci mchu.

,Krélewna Lena zamknieta w kropli rosy” — zabawa
twdrcza. Wymyslanie sposobu rozwigzania problemu.
»Wysoko — nisko” — zabawa ruchowa.

»Suknia dla krélewny Leny” — ¢wiczenia grafomotoryczne.
Kreslenie liter I, L.

Praca z KP — rysowanie po kropkach, kreslenie w
powiekszonej liniaturze, éwiczenia grafomotoryczne.

kontroluje wydech podczas zabawy;

wyrodznia gtoske | w nagtosie — podaje nazwy
przedmiotdw, ktérych nazwy zaczynajq sie gtoska /;
koncentruje uwage na czynnosciach innych oséb;
podaje nazwy zwierzat i ich charakterystycznych
cech;

podaje rozwigzanie zagadki;

czyta globalnie wyrazy: lew, papuga, zebra, tygrys,
matpa, pingwin;

tworzy rym do podanych wyrazow;

wyrdznia litery |, L wsrdd innych liter, wskazuje i
nazywa je;

bierze udziat w zabawach ruchowych;

czyta sylaby i proste wyrazy w zakresie poznanych
liter;

realizuje ruchem rytm piosenki;

poznaje wielozmystowo litere L — formuje z
plasteliny, kresli na wzorze, po kropkach i
samodzielnie;

postuguje sie przymiotnikami przy okreslaniu cech
mchu;

wymysla rozwigzanie problemu;

¢wiczy motoryke matg podczas ¢wiczen
grafomotorycznych.

1.1,2,3,5,6,7,8,9
1.2,3,7,911
m.1,2,4,5,8,9
IvV.1,2,3,4,5,7,8, 11,
18, 19




,Lustro” —zabawa w parach

,ldzie zima, chudy nie przetrzyma” — rozmowa na temat
sposobu przygotowania sie zwierzat do zimy na podstawie
zdjec i wiersza.

,W lesie” — zabawa ruchowa potaczona z ¢wiczeniami
ortofonicznymi.

koncentruje uwage na drugiej osobie;

nazywa swoje mocne strony;

uwaznie stucha utworu literackiego;

czyta globalnie wyrazy wiewidrka, sowa, borsuk,
mysz, lis;

wskazuje w wyrazach znane litery i podaje ich

1.1,2,3,5,6,7,8,9
1.2,3,7,9,11
m.1,2,4,5,8,9
IvV.1,2,3,4,8,11, 12,
15,18, 19, 21

potaczen literowych w wyrazach, czytanie sylab, rozwijanie
spostrzegawczosci wzrokowej, ¢wiczenie analizy i syntezy
wzrokowe;.

,Jestem jak...” — zabawa ruchowa.

> »Skarby wiewidrki Basi” — zabawy matematyczne. nazwy;
g Wprowadzenie cyfry 1. nasladuje ruchy i gtosy zwierzat;
;, ,Wiewiorki” — zabawa ruchowa. przelicza elementy;
< Praca z KP— wprowadzenie cyfry 1, aspekt kardynalny i postuguje sie cyfrg 1 do podpisywania liczby
i porzadkowy, ¢wiczenia w przeliczaniu, rozwijanie elementéw;
§ logicznego myslenia. kresli cyfre 1 po sladzie;
K ,Orzechy — przysmak nie tylko wiewidrek” — degustacja powtarza w j. angielskim nazwy czesci ciata;
E, uwaga na alergie. stara sie poznawa¢ nowe smaki;
o Praca z KP — utrwalenie cyfry 1, kreslenie cyfry po $ladzie, rozwija sprawnos¢ manualng podczas nawlekania
doskonalenie koordynacji wzrokowo-ruchowej, ¢wiczenia korali na drucik.
grafomotoryczne.
,Ptaki do gniazd” — zabawa ruchowa, doskonalenie
zwinnosci i szybkosci.
,Korale z jarzebiny” — praca plastyczno-techniczna.
Nawlekanie korali jarzebiny na drucik.
»Symbole jesieni ” — uktadanie i rozwigzywanie zagadek. podaje rozwigzanie zagadki; 1.1,2,3,5,6,7,8,9
,,Co robig owady jesienig?” — burza mdzgéw. Poznanie opowiada o sposobach zimowania owaddw; 1.2,3,7,9,10,11
sposobdéw zimowania réznych owadéw. wskazuje podobieristwa i réznice pomiedzy 1.1,2,4,5,8,9
3 ,Owady —w czym s3 podobne, a czym sie réznig” — praca w poszczegdlnymi owadami; V. 1,2,3,4,5,7,38,11,
:§ grupach. zna przeznaczenie domku dla owaddw; 18,19
g »W jaki sposéb mozemy pomdc owadom?” — prezentacja aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych;
© domku dla owadow, wyjasnienie jego przeznaczenia. wskazuje owady na podstawie ich konturu;
E »Mrowki i motyle” — zabawa ruchowa. tworzg improwizacje ruchowg do muzyki klasycznej;
5 Praca z KP— ¢wiczenie spostrzegawczosci, kolorowanie szuka owadow i je obserwuje podczas pobytu w
E owaddw. ogrodzie przedszkolnym;
";J ,Pracowite owady” — zabawa muzyczno-ruchowa do czyta proste sylaby;
g utworu ,Marsz turecki” W.A. Mozarta. odszukuje litery I, L wéréd innych liter.
'Ef Praca z KP — wyszukiwanie w tekscie liter I, L, odszukiwanie
<




5. Pomagamy owadom przetrwac zime

,Ida mrowki” — zabawa ortofoniczna w kole z
wykorzystaniem wierszyka.

,Spotkanie z le$niczym” — rozmowa nt. pomagania
zwierzetom w zimie. Film on line

,Tropiciele” — zabawa logiczna, dziatanie dzieci.

»Mamy doniczki, troche stomek, bedg domki dla
biedronek” — praca plastyczno-techniczna w grupach.
,Celuj szyszkg!” — zabawa rzutna.

»,Sowa — madra gtowa” — zabawa matematyczna z uzyciem
kostki do gry, éwiczenia w przeliczaniu w zakresie 6,
stosowanie okreslen: o 1 mniej, o 1 wiecej.

,Odgtosy lasu” — zabawa stuchowa.

Praca z KP— doskonalenie umiejetnosci przeliczania w
zakresie 10, stosowania pojec: o 1 wiecej, o 1 mniej.

,Co ptywa, a co tonie? — zabawa badawcza.
,Wrazliwos$¢” — rozmowa z dzie¢mi z wykorzystaniem KP

w miare mozliwosci doktadnie i wyraznie
wymawia gtoske z;

poznaje prace lesniczego podczas ogladania filmu;
wspotpracuje z innymi dzieémi podczas zabawy w
tropienie;

przelicza w zakresie 10;

stosuje okreslenia o 1 mniej, o 1 wiecej;

wyznacza kierunki od linii swojego ciata;
wspotpracuje w zespole podczas konstruowania
domku dla owadéw;

wykleja réznorodnymi materiatami kontur litery T;
rozwija wyobraznie podczas tworzenia
opowiadania;

koncentruje uwage na efektach doswiadczenia;
formutuje wnioski na podstawie obserwacji;
wyjasnia znaczenie pojecia wrazliwosc.

1.1,2,3,5,6,7,8,9
1.2,3,7,911
m.1,2,4,5,8,9
Iv.1,2,3,5,7,8,11,
15, 18, 19




Tydzien VII. Koszyk Pani Jesieni

Ten?at Formy aktywnosci dzieci Cele dnia. Dziecko: Realizacja podst?wy Uwagi
dnia programowej

,Pomidor” — tradycyjna zabawa w kole. uczestniczy w aranzowaniu przestrzeni sali; 1.1,2,3,5,6,7,8,9
»Niebieskie talarze” — zabawa plastyczna. Malowanie stara sie panowad nad swoimi emocjami w sytuacji 1.2,3,7,9,11
farbami. zabawy; nmi2,4,5738,9
»Koszyk Pani Jesieni” — zabawy dydaktyczne. Uktadanie podaje nazwy owocdw, drzew owocowych i IvV.1,2,3,5,7,8,11,
owocow i warzyw w kaciku przyrodniczym i podawanie ich warzyw; 12,18,19,21
nazw. Swobodne wypowiedzi dzieci, postugiwanie sie przelicza sylaby w wyrazach;
pojeciami dotyczacymi koloru, wielkosci, przeznaczenia. postuguje sie cyfrg 1 do podpisywania liczby
,Baktazan” — zabawa ruchowa elementéw;
»Jak wyglada zdrowie?” — rozmowa o zdrowiu na podstawie czyta globalnie wyrazy: pomidor, burak, por, seler,
opowiadania Joanny M. Chmielewskiej. dynia;
,Zdrowe i niezdrowe” — zabawa dydaktyczna. Uktadanie odpowiada na pytania dotyczace tekstu;

E' owocéw wg kryterium zdrowe — niezdrowe. Uzasadnianie buduje wypowied? na temat wygladu i waloréw

'qo—J' swojego wyboru. zdrowotnych owocow i warzyw;

g ,Warzywa z ogrodka” — praca plastyczno-techniczna z uzasadnia konieczno$¢ spozywania zdrowych

S wykorzystaniem KP produktow;

: ,Kalarepka czy marchewka” — degustacja. uzasadnia swoje zdanie;

Praca z KP — rozmowa na temat ilustracji, poszerzanie
stownika czynnego dzieci, ¢wiczenia w budowaniu
wypowiedzi, poréwnywanie cech.

»,Tomasz” — nauka piosenki, ,Z przodu, z tytu, obok...” —
¢wiczenie komunikacji.

,Na sportowo” — ¢wiczenia ruchowe i ruchowo-stuchowe.
,Wedrujace jabtko” — zabawa w kole.

,Zdrowe drézki” — zabawa dydaktyczna, ¢wiczenie pamieci
wzrokowe;j.

,Mandalowy owoc” — praca grafomotoryczna. Rysowanie i
kolorowanie powierzchni kredkami.

doskonali sprawnos$¢ manualng podczas
przewlekania wtéczki;

probuje owocéw i warzyw, przetamujac nieched;
poréwnuje cechy;

Spiewa piosenke , Tomasz”;

reaguje w uméwiony sposdb na znaki i symbole
podczas zabawy;

aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych;
zgodnie wspotpracuje z dzie¢mi w zabawie.




2. Przysmaki z sadu

,Gdzie jest t” — zabawa stuchowa. éwiczenia analizy
stuchowej; wyszukiwanie gtoski t w wyrazach.

»W sadzie” — praca z historyjka obrazkowa.

»Co znikneto?” — zabawa dydaktyczna, éwiczenie pamieci
wzrokowej.

,Jaki to owoc?” — zagadki dotykowe.

, T jak torba” — wprowadzenie liter t, T.

Praca z KP — analiza i synteza wzrokowo-stuchowa wyrazéw
zawierajacych gtoske t, utrwalenie liter t, T, ¢wiczenia w
czytaniu.

,Owoce” — praca plastyczno-techniczna z wykorzystaniem
KP

,,Pitka” — ¢wiczenia ruchowo-stuchowe, ,Litera T” —
¢wiczenia ruchowo-stuchowo-wzrokowe — uczenie sie
wielozmystowe, niegraficzne odtwarzanie wzoru, graficzne
odtwarzanie wzoru, wystawa prac.

,Owocowe zawody” — zabawy ruchowe z elementem
rywalizacji: ,,Podajemy jabtko” — ¢wiczenie zrecznosci,
»Szybkie sliwki” — zabawa réwnowazna.

Praca z KP— utrwalenie litery t, T, ¢wiczenie
spostrzegawczosci, pisanie po $ladzie w powiekszonej
liniaturze.

okresla miejsce gtoski t w wyrazie;

porzadkuje zdarzenia w historyjce obrazkowej;
zapamietuje kolejnos¢ elementéw na obrazkach;
rozpoznaje owoce na podstawie dotyku;

nazywa i wskazuje litery t, T wsrdd innych liter;
czyta proste sylaby i wyrazy z poznanymi literami;
czyta globalnie wyraz torba;

sprawnie postuguje sie nozyczkami podczas cigcia
po linii;

realizuje ruchem rytm piosenki;

poznaje wielozmystowo litere T —formuje z
plasteliny, kresli na wzorze, po kropkach i
samodzielnie;

stara sie panowaé nad trudnymi emocjami w
sytuacji rywalizacji;

kresli litery pisane w powiekszonej liniaturze po
Sladzie i samodzielnie.

1.1,2,3,5,6,7,8,9
1.2,3,7,8,9,11
m.1,2,4,5,8,9
IvV.2,3,4,5,7,8,11,
12,19




3. Witaminy z warzyw

,Dary jesieni” — zabawy dydaktyczne. Uktadanie owocéw i
warzyw w kaciku przyrodniczym, podawanie nazw,
budowanie zdan lub dtuzszych wypowiedzi, ¢wiczenia
analizy i syntezy sylabowej, czytanie globalne wybranych
nazw warzyw.

»,Wedrujace jabtko” — zabawa w kole.

,Zaczarowany woreczek” — zabawa sensoryczna. Okreslanie
cech, rozpoznawanie za pomocg dotyku.

,2Zabawy z warzywami” - zabawy matematyczne:
,Segregujemy warzywa” — klasyfikowanie, ,Gdzie jest
wiecej?” — poréwnywanie liczebnosci zbioréw, ,lle to
razem?” — ¢wiczenia w dodawaniu.

»Zajace i marchewki” — zabawa ruchowa.

Praca z KP — klasyfikowanie przedmiotéw wg 2 cech: koloru
i wielkosci, dopetnianie do zbioru 8-elementowego,
¢wiczenia grafomotoryczne.

»Suréwka z marchewki i jabtka” — zajecia kulinarne.

»W warzywnym ogrédku” — zabawa z kodowaniem.
»Witaminowe liczenie” — zabawa dydaktyczna. Przeliczanie
elementéw, dzwiekow.

Praca z KP — poréwnywanie liczebnosci zbioréw, tworzenie
zbioréw 4-elementowych.

,Szukaj pary” — zabawa ruchowa.

,Dorysuj” — zabawa grafomotoryczna z dzieckiem zdolnym.

uczestniczy w zabawach ruchowych, tanecznych, w
kole;

buduje zdania poprawne logicznie i gramatycznie;
podaje nazwy warzyw rozpoznanych za pomoca
dotyku;

klasyfikuje warzywa ze wzgledu na jedng i kilka cech
— kolor, ksztatt, wielko$¢;

postuguje sie pojeciami wiecej, mniej, wiecej o,
mniej o;

dodaje i odejmuje na konkretach i na zbiorach
zastepczych;

wykonuje przydzielone mu zadanie podczas pracy w
zespole — przygotowanie surowki;

koduje informacje za pomocg figur
geometrycznych;

odzwierciedla liczbe elementow (przedmioty,
dzwieki) za pomocg liczmanow;

rysuje cze$¢ elementu w odbiciu lustrzanym.

1.1,2,3,5,6,7,8,9
1.2,3,7,911
im.1,2,4,5,7,8,9
Iv.1,2,3,7,11, 12,13,
14, 15, 18, 19




4. Grzyby — lesne skarby

,Co nam daje las?” — oglgdanie albumdw, ksigzek,
wypowiedzi dzieci na podstawie ilustracji i wtasnych
spostrzezen.

,Szumig w lesie drzewa” — zabawa integracyjna do wiersza.
»Grzyby” — praca z wierszem. Rozmowa o tresci wiersza,
¢wiczenia percepcji stuchowej, rozwijanie stownika
czynnego, przeliczanie, zwrocenie uwagi na
niebezpieczenstwo zwigzane ze zbieraniem grzybdéw.
,,Blaszki czy ggbka?” — oglagdanie grzybdw przez lupe.
Cwiczenie myélenia logicznego.

,Na grzybach” — zabawa ruchowa potgczona z ¢wiczeniami
ortofonicznymi.

Praca z KP — uktadanie i opowiadanie historyjki obrazkowe;j.
,Wiewiorki ” — zabawa ruchowa.

,Przepis na zdrowie” — ostuchanie z piosenka, zabawy
rytmiczne.

Praca z KP— utrwalenie liter t, T, odczytywanie sylab i
wyszukiwanie takich samych, éwiczenie analizy i syntezy
wzrokowej i stuchowe;j.

,Na grzyby” — konstruowanie gry $ciganki.

»Wrzosy” — praca plastyczna dla dzieci zdolnych.
Stemplowanie patyczkami do czyszczenia uszu, taczenie
koloréw.

przeglada ksigzki;

wypowiada sie na temat ogladanych ilustracji;
doskonali koncentracje uwagi i szybkos¢ reakcji w
zabawach ruchowych;

pomaga kolegom w zabawie;

czyta globalnie wyrazy: borowik, kurka, maslak,
kozak;

rozwija percepcje stuchowa — analizg, synteze i
pamieé;

wyjasnia wieloznacznos¢ pojec kozaki, kurki;
uswiadamia sobie niebezpieczenstwo wynikajgce ze
zbierania nieznanych grzybéw;

okresla cechy charakterystyczne;

porownuje — wskazuje podobienstwa i réznice;
porzadkuje zdarzenia w historyjce obrazkowej;
tworzy krétkie opowiadanie na podstawie
historyjki;

zaznacza pierwszg miare taktu w piosence;
Spiewa refren piosenki;

czyta sylaby w zakresie poznanych liter;

wskazuje takie same sylaby;

rozwija sprawnos¢ ruchowaq podczas ¢wiczen i
zabaw gimnastycznych;

wspotpracuje z kolegami podczas konstruowania
gry sciganki, stara sie dochodzi¢ do kompromisu w
sytuacjach trudnych;

wykazuje inwencje twdrczg podczas zabawy
plastycznej i zabaw konstrukcyjnych.

1.1,2,3,5,6,7,8,9
1.2,3,7,911
m.1,2,4,5,8,9
IvV.1,2,3,5,7,11, 13,
15, 18, 19




5. Spacer po parku i lesie

,Las i park” — segregowanie obrazkéw.

,Liscie” — zabawa oddechowa. Przenoszenie lisci za pomoca
stomek.

»Na polanie siedzi jez” — zabawa tradycyjna w kole.
Rozwijanie umiejetnosci uwaznego obserwowania i
odwzorowywania ruchu w przestrzeni.

,0 zielonym jezu” — rozmowa na temat tresci wiersza,
teatrzyk.

,Jeze i wiewidrki” — zajecie plastyczno-techniczne. Sprawne
postugiwanie sie nozyczkami, wycinanie po linii prostej i
falistej.

,Wiatr i liscie” — zabawa ruchowa.

,Szyszki, kasztany i zotedzie” — zabawy matematyczne.
przeliczanie, poréwnywanie liczebnosci;

Praca z KP — dorysowywanie, przeliczanie, kontynuowanie
rytmu 2-elementowego, zabawy wprowadzajace do
dodawania, ¢wiczenie koncentracji i pamieci wzrokowe;j.
Przygotowanie wzoru KDS — wzor 6a.

,Jakie kolory kryjg sie w lisciach” — eksperyment badawczy.
,Jesienna muzyka” — zabawy muzyczne z chustg animacyjna
z wykorzystaniem stownictwa w j. angielskim.

,Kolory jesieni” — zabawa w kole.

czyta globalnie wyrazy las, park;
przyporzadkowuje elementy do wtasciwego
ekosystemu;

kontroluje wdech i wydech;

koncentruje uwage na drugiej osobie;

planuje ruch w przestrzeni;

ilustruje tres¢ wiersza za pomoca ruchu;
odpowiada na pytania dotyczace tresci wiersza;
stucha wypowiedzi innych, nie przerywajac;
sprawnie tnie nozyczkami po linii prostej i faliste;j;
improwizuje ruch do muzyki klasycznej;

przelicza elementy;

porownuje liczebnos$¢ dwdéch zbiorow;

wykleja réznorodnymi materiatami kontur litery I;
aktywnie uczestniczy w przeprowadzaniu
doswiadczenia;

obserwuje efekty i na ich podstawie stara sie
wyciggac wnioski;

recytuje rymowanke w j. angielskim;

podaje nazwy koloréw w j. angielskim.

1.1,2,3,4,5,6,7,8,9
1.2,3,7,8,9,11
m.1,2,4,5,8,9
Iv.1,2,3,5,7,8,11,
12,15, 18, 19, 21




Tydzien VIII. Skarby jesieni

Terr.lat Formy aktywnosci dzieci Cele dnia. Dziecko: Realizacja podst?wy Uwagi
dnia programowej

,Zapasy na zime” — tworzenie kacika z przetworami — aktywnie uczestniczy w aranzowaniu przestrzenisali; | 1.1,2,3,4,5,6,7,8,9
przyniesionymi przez dzieci. Ogladanie przetworow, — uktada zagadki — tworzy definicje pojecia na zasadzie | 11.2,3,7,9,11,19
podawanie nazw warzyw i owocdw, z ktérych powstaty, opisu; n.1,2,4,5,8,9
poréwnywanie wielkosci stoikéw. Czytanie globalne wyrazu |- wypowiada sie na forum grupy na temat przetworéw | IV.1,2,3,4,5,7,8,11,
zapasy. na podstawie swojej wiedzy i do$wiadczen; 15,18,19, 21

E »Kim jestem?” — stowne kalambury. — uczestniczy w degustacji — stara sie poznawa¢ nowe

g »Skarby babci Zosi” — opowies$¢ N. z wykorzystaniem smaki;

'q:';‘ wiersza. — recytuje rymowanke w j. angielskim;

B »,Zapach lata” — degustacja przetwordw, okreslanie smaku. |- uzupetnia brakujace elementy w ilustracji;

E Zabawa z wykorzystaniem rymowanki w j. angielskim. — podaje nazwy niektérych owocéw i warzyw w j.

.g Praca z KP — uzupetnianie ilustracji nalepkami, przeliczanie angielskim;

8 elementdéw, doskonalenie spostrzegawczosci. — wyjasnia znaczenie pojeé: sztalugi, talent, inspiruje,

;'f ,Tanczace witaminy” — zabawa ruchowa z wykorzystaniem widoki, czaruje oraz zwrotu przelaé na ptétno;

- sfownictwa w j. angielskim. —  rozpoznaje litere na podstawie dotyku;

»1za” — nauka piosenki, ,,W galerii sztuki”- éwiczenie
komunikacji, ,Co to za litera?:- éwiczenie ruchowe i
ruchowo- stuchowe.

,Zabawa z ziemniakiem” — zabawa ruchowa, slalom.
,Nasze przetwory” — zabawa plastyczna.

— dazy do wygranej, wspotpracujac z kolegami podczas
zabaw ruchowych;

— odrysowuje od szablonu, wycina, komponuje
podczas tworzenia pracy plastyczne;j.




2. Co mrozimy?

,Gdzie jest zimniej: w lodéwce czy w zamrazarce?” — burza
mozgdw. Sprawdzenie teorii za pomocg doswiadczenia.
,Indyk” — praca z wierszem, ¢wiczenia ortofoniczne.

,1 jak indyk” — wprowadzenie literi, I.

,Dzieci i indyki” — zabawa ruchowa.

Praca z KP — prezentacja litery wielkiej i matej, analiza i
synteza stuchowa wyrazow, odczytywanie sylab i wyrazow,
¢wiczenia pamieci wzrokowej, rozwigzywanie rebuséw
stuchowych, czytanie tekstu stowno-obrazkowego.
»Wstazki na wietrze” — improwizacja ruchowa przy muzyce.
»Indyk” — zabawa plastyczna potaczona z éwiczeniami
grafomotorycznymi, rozwijanie sprawnos$ci manualnej
dzieci. Stemplowanie folig bagbelkowa na kartonie.
»Malujemy muzyke” — ¢wiczenia rytmiczne, ,Litera I” —
¢wiczenia ruchowo-stuchowo-wzrokowe, Uczenie sie
wielozmystowe, tzn. niegraficzne odtwarzanie wzoru.
graficzne odtwarzanie wzoru, wystawa prac.

Praca z KP— utrwalenie litery i, I, pisanie w ograniczonym
polu i w powiekszonej liniaturze, rozwijanie koordynacji
wzrokowo-ruchowej.

,Gdzie jest zimniej?” — analiza doswiadczenia wykonanego
w | czesci dnia.

,Co sie kryje w przedszkolnej chtodni” — wycieczka,
oglagdanie zasobow chtodni.

»Witaminy na zime” — mrozenie warzyw.

stawia tezy i snuje przypuszczenia;

wyciagga wnioski i weryfikuje postawione tezy na
podstawie wynikéw doswiadczenia;

uzasadnia swoje stanowisko;

odtwarza podany rytm;

dokonuje analizy i syntezy stuchowej i wzrokowej
wyrazéw;

podaje nazwy prezentowanych liter;

wskazuje litery i, | wsréd innych liter;

czyta proste sylaby i wyrazy;

improwizuje ruchem styszang muzyke lub dzwieki;
rozwija sprawnos¢ grafomotoryczng podczas
taczenia kropek, malowania folii farbg i
stemplowania;

nasladuje wykonywane ruchy zgodnie z
prezentowanym kierunkiem;

kresli litere | drukowang oraz litery i, | pisane na
réznorodnych powierzchniach, po $ladzie i
samodzielnie;

wyjasnia pojecie: chtodnia;

aktywnie uczestniczy w przygotowywaniu
mrozonek zgodnie z przydzielonym zadaniem i
etapami pracy.

1.1,2,3,4,5,6,7,8,9
1.2,3,4,7,9,11
m.1,2,4,5,8,9
IvV.1,2,3,4,5,7,8, 11,
18, 19




3. Co kisimy?

,Co pasuje?” —zabawa dydaktyczna. Utrwalenie liter i, I.
,Skarby w stoiku” — zabawa dydaktyczna, wprowadzenie
cyfry 2.

Czego masz dwa? — zabawa ruchowa.

,Gdzie jest cyfra 2” — zastosowanie wiedzy w praktyce.
Praca z KP — wprowadzenie cyfry 2, aspekt kardynalny i
porzadkowy, ¢wiczenia w przeliczaniu, rozwijanie myslenia
matematycznego.

,Czas na witaminy, kapuste kisimy” — zabawa dydaktyczna i
dziatanie dzieci: , Kiszone ogorki i kapusta” —
wielozmystowe poznanie potraw. Ogladanie, wachanie,
dotykanie, smakowanie, ,Jak dawniej kiszono kapuste?” —
rozmowa z gosciem, ,Kisimy kapuste” — dziatanie dzieci.
Praca z KP — utrwalenie ksztattu cyfry 2, kreslenie cyfry w
powiekszonej liniaturze, rozwijanie sprawnosci
grafomotorycznej.

,Satatka witaminowa” — zabawa w kole

,Jesienne granie” — zabawa dydaktyczna. Utrwalenie
poznanych liter; odkodowywanie informacji.

faczy przedmioty w pary wg okreslonego kryterium;
odczytuje litere i;

wskazuje i nazywa cyfre 2;

postuguje sie cyfrg 2 do oznaczania liczby, kolejnosci
i dtugosci;

zna etapy przygotowania kiszonych warzyw — ogorki,
kapusta;

aktywnie uczestniczy w przygotowywaniu kiszonej
kapusty zgodnie z etapami pracy i przydzielonym
zadaniem;

uswiadamia sobie znaczenie kiszonych warzyw dla
zdrowia;

kresli cyfre 2 w powiekszonej kratce po $ladzie i
samodzielnie;

wspotpracuje z rowiesnikami podczas zabaw
ruchowych w zespole;

koncentruje uwage na znakach i symbolach;
odkodowuje informacje podang za pomocg znakéw.

1.1,2,3,4,5,6,7,8,9
1.2,3,7,8,9,11
m.1,2,4,5,8,9
IvV.1,2,3,4,7,8, 11,
12,15, 18, 19, 21




4. Co suszymy?

,Ktéra chustka szybciej wyschnie?” — burza mézgdw i
wykonanie doswiadczenia.

,Przepis na zdrowie” — utrwalenie piosenki, zabawy
rytmiczne, akompaniowanie kolegom do ruchu na
instrumentach perkusyjnych z uwzglednieniem rytmu i
tempa w zabawach: ,Spiewamy”, ,Zabawa w rzedach”,
,Zabawa z pitkg”, ,Stuchaj uwaznie”.

,Co to jest suszarka?” — burza mozgdéw. Tworzenie pojecia.
,Zdrowe suszki” — dziatania dzieci.

,Wstazki na wietrze” — improwizacja ruchowa.

Praca z KP — rysowanie w tunelu, kontynuowanie rytmoéw,
rozwijanie sprawnosci grafomotorycznej.

Praca z KP — wyszukiwanie w tekscie wielkiej i matej litery,
czytanie tekstu stowno-obrazkowego; wdrazanie do czytania
ze zrozumieniem.

,Gdzie jest pomidor?” — zabawa matematyczna, ¢wiczenia
w okreslaniu potozenia przedmiotu w przestrzeni.

stawia tezy i snuje przypuszczenia;

wyciagga wnioski i weryfikuje postawione tezy na
podstawie wynikéw doswiadczenia;

uzasadnia swoje stanowisko;

Spiewa piosenke ,,Przepis na zdrowie”;
akompaniuje kolegom do $piewu;

wyjasnia znaczenie pojecia suszarka;

aktywnie uczestniczy w przygotowywaniu suszu z
owocow, zidt i grzybow;

uswiadamia sobie znaczenie suszenia jako jednego
ze sposobow przechowywania zywnosci;
improwizuje ruchem muzyke;

doskonali sprawnos¢ grafomotoryczng, rysujgc w
tunelu;

aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach
gimnastycznych i zabawach ruchowych;
wskazuje litery i, | wsréd innych liter;

czyta prosty tekst stowno-obrazkowy w zakresie
poznanych liter;

uzywa prawidtowo okreslen: na, pod, obok, przy,
miedzy/ pomiedzy;

ktadzie przedmioty zgodnie z poleceniem
zawierajgcym okreslenie jego miejsca potozenia.

1.1,2,3,4,5,6,7,8,9
1.2,3,7,911
m.1,2,4,5,8,9
IvV.1,2,4,5,7,11, 12,
13, 14, 18, 19




e ,Utéz zdanie” — éwiczenia analizy i syntezy stuchowe;j.

e 0 czym mysle?” — zabawa dydaktyczna. Wyréznianie
gtoski na poczatku wyrazu.

e ,Robimy kompoty” — dziatanie dzieci.

e ,Wesote witaminki” — ¢wiczenie grafomotoryczne.

e ,Wieziemy kapuste” —zabawa ruchowa.

e ,Zapasy” —zabawy matematyczne: segregowanie,

przeliczanie.

e ,Dbamy o kacik z zapasami” — dziatanie dzieci. Ozdabianie

stoikdw kolorowymi serwetkami.

,Jaki kolor ma czerwona kapusta?” — eksperyment

badawczy

e ,Porzadkujemy klocki” — zabawa dydaktyczna.

Kategoryzowanie wg dwdch cech.

5. Robimy przetwory
[ ]

® Praca z KP— doskonalenie umiejetnosci klasyfikowania
wedtug 2 cech

e ,Przepis na zdrowie” — tworzenie akompaniamentu do
piosenki.

e ,Zdrowie” —rozmowa z dzie¢mi z wykorzystaniem KP

wymysla zdanie o okreslonej liczbie wyrazéw;
wybiera owoc lub warzywo o nazwie zaczynajgcej sie
na podang gtoske;

aktywnie uczestniczy w przygotowaniu kompotu;
przestrzega zasad higieny podczas pracy;

rozwija sprawnos¢ grafomotoryczna podczas
odrysowywania od szablonu;

rozwija kreatywnos¢ podczas tworzenia pracy
plastycznej;

czyta globalnie proste teksty stowno- obrazkowe,
wyraz zdrowie;

przelicza poprawnie elementy;

kategoryzuje elementy zgodnie z cechami;
sprawnie postuguje sie nozyczkami;

ozdabia wzdér materiatami o réznych fakturach;
stawia tezy i snuje przypuszczenia;

wycigga wnioski i weryfikuje postawione tezy na
podstawie wynikdw doswiadczenia;

uzasadnia swoje stanowisko;

akompaniuje réwiesnikom do Spiewu;

wyjasnia pojecie zdrowia jako wartosci.

1.1,2,3,4,5,6,7,8,9
1.2,3,4,7,9,11
m.1,2,4,5,8,9
IvV.2,3,5,7,8,12, 15,
18, 19

Zadania dodatkowe

- udziat w akcji Sprzatanie dla Polski
- udziat w programie PAH

- wyjscie do Muzeum Geologicznego
- innowacja ,, Czytankowo”




