Miesieczny plan pracy — MARZEC
Grupa IX
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne

Marcowa pogoda

poszerzanie wiedzy na temat zjawisk atmosferycznych i symboli pogodowych, rozwijanie koncentracji, rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie, ksztattowanie

Swiadomosci zachowan odpowiedzialnych i nieodpowiedzialnych

e poznanie obrazu graficznego gtoski ,,g”, rozwijanie stuchu fonemowego, doskonalenie umiejetnosci analizy i syntezy gtoskowej, rozwijanie umiejetnosci

manualnych i motoryki matej, ksztattowanie umiejetnosci radzenia sobie z emocjami w trudnych sytuacjach

rozwijanie zmystu dotyku, rozwijanie umiejetnosci klasyfikacyjnych, doskonalenie umiejetnosci manualnych, wdrazanie do ubierania sie stosownie do pogody
e utrwalenie wiadomosci na temat oznak pér roku, zapoznanie z zawodem ornitologa, doskonalenie aparatu mowy, rozwijanie umiejetnosci kodowania i

odczytywania kodu, uwrazliwienie na piekno przyrody

poszerzanie wiedzy na temat zjawisk atmosferycznych, utrwalanie znajomosci nazw koloréw w jezyku angielskim, ksztattowanie umiejetnosci przeprowadzanie
eksperymentdw, rozwijanie poczucia rytmu, rozwijanie samodzielnosci

Numer Numer Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce Osiagniec | Kompetencje
i temat i temat dnia ia kluczowe
tygodnia dziecka
1. Po co mi 1. Zabawy dowolne w - wybiera samodzielnie rodzaj aktywnosci i zabawy 1.5, 1.6, Kompetencje

© czapka? kacikach tematycznych. podejmowanej w przedszkolu II1.2, 11l.8, | osobiste, spoteczne
B »Marcowa pogoda” — plas - zagospodarowuje przestrzen sali wtasnymi 1.9 i w zakresie

g na dzien dobry. konstrukcjami umiejetnosci

© - $piewa i ilustruje ruchem piosenke uczenia sie;

g 2. ,Kostka lodu” — nauka - wykonuje ¢wiczenie w skupieniu 1.7, 111.2, kompetencje

g ciszy i koncentracji. — ostroznie podaje przedmiot dziecku obok w taki 1.7 111.8 obywatelskie

sposdb, aby nie spadt




3. Zestaw ¢wiczen wykonuje éwiczenia budujgce site migsni 1.1, 1.3,
porannych nr 25. skacze obunoéz 1.5, 1.8,
Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢wiczenia zgodnie z poleceniem N. 1.8
nawykdéw higienicznych po samodzielnie korzysta z toalety i tazienki
zabawie i przed positkiem. zakreca wode po myciu rak
odktada naczynia po skoriczonym positku
4. ,W szaliku w kosmos” — uwaznie stucha czytanego tekstu 1.8, IV.2,
opowiadanie M. Mazan. opisuje zachowanie bohatera tekstu IV.3,1V.5
Wprowadzenie do tematu opowiada, jak powinien sie zachowac bohater tekstu,
tygodnia. zeby uznac go za odpowiedzialnego
5., Zabawa z wiosng” — wypowiada zapamietany tekst rymowanki 1.5, IIL.8,
zabawa ruchowa. szybko i zwinnie goni dziecko IV.5,1V.8,
»,Symbole pogodowe” — rysuje symbol wskazanego zjawiska pogodowego V.9,
zabawa logiczna. odgaduje, jaki symbol pogody prezentujg dzieci V.18
,Kiedy pada deszcz..., prezentuje ruchem wybrang przez siebie czynnos¢
kiedy swieci storice...” — odgaduje czynnosé prezentowang przez inne dzieci
zabawa ruchowa. w skupieniu stucha wiersza
,Parasolki we wzorki” — rysuje ksztatty i wzory zgodnie z instrukcjg N. i trescig
zabawa rozwijajaca wiersza
koncentracje. wymienia zapamietang kolejnos¢ wzordéw na
»Coraz mniejsza katuza” — parasolkach, postugujac sie liczebnikami porzadkowymi
zabawa ruchowa. reaguje ustalonym ruchem na sygnat
wspotpracuje z dzieémi podczas zabawy
praca z KA3.33; okresla wtasciwe zachowanie na ilustracjach KA3.33; 1.7, 1.1,
wskazuje, ktére zachowanie mogto poprzedzac sytuacje V.8
przedstawiong na ostatnim obrazku
uzasadnia swoje zdanie
7. Zabawy w ogrodzie sprawnie fapie i rzuca pitke 1.5, 1.7,
przedszkolnym. bawi sie w kilkuosobowym zespole 1.9
8. Zestaw ¢wiczen prawidtowo reaguje na umdéwiony sygnat 1.5, 1.8,
gimnastycznych nr 13. wykonuje ¢wiczenia duzych grup miesniowych 1.8

sprawnie czworakuje
ostroznie porusza sie podczas zabaw ruchowych




Marcowa pogoda

9.,,Co by byto, gdyby...” — konczy zdania, odpowiadajac na pytania wedtug 1.6, 1118,
zabawa kreatywna. wtasnego pomystu 1.9, IV.3
dzieli sie swoimi przemysleniami
10. Praca indywidualna z rysuje wskazane ksztatty obiema rekami naraz 1.5, 1118,
wybranymi dzie¢mi. stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem .5 1119,
Stuchanie tekstéw uczestniczy w zabawach swobodnych, wybierajac V.12
literackich. Zabawy rodzaj aktywnosci
dowolne w kacikach konstruuje, buduje z réznych klockéw i materiatéw
zainteresowan.
2. W marcu 1. Zabawy dowolne w wybiera rodzaj zabawy, korzystajgc z wyposazenia 1.5, 1.6, kompetencje w
jak w garncu | kacikach tematycznych. poszczegdlnych kacikdw tematycznych 111.2, 1.8, | zakresie rozumienia
»Marcowa pogoda” — plas respektuje ustalone zasady podczas zabaw z innymi 1.9 i tworzenia
na dzien dobry. dzie¢mi informacji
$piewa i ilustruje ruchem piosenke
2. ,,Rozdmuchujemy farby” dmucha przez stomke z réznym natezeniem 1.7, 1.8,
— zabawa logopedyczna. wykonuje prace plastyczng z wykorzystaniem farb V.2
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne 1.1, 1.3,
porannych nr 25. wtasdciwie reaguje na ustalony sygnat 1.5,1.8
Ksztattowanie codziennych porusza sie w okreslony sposdb, ¢wiczgc rownowage
nawykdéw higienicznych po samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne i
zabawie i przed positkiem. samoobstugowe
zachowuje czystosc¢ na stoliku podczas positkow
4. ,Marcowe zaby” — stucha stéw i melodii piosenki 11.10,
wprowadzenie piosenki. okresla nastréj muzyki 1.8, 1V.2,
wymienia oznaki wiosny na podstawie tekstu piosenki V.7,
ilustruje ruchem tres¢ utworu V.18
5. ,Gotujemy” —analiza dokonuje syntezy gtoskowej wyrazéw 1.5, 111.8,
stuchowa. wyjasnia pojecie ,w marcu jak w garncu” V.2, IV.5,
,G jak garnek” — dokonuje analizy sylabowe] wyrazow IvV.8

wprowadzenie gtoski ,,g”,
analiza i synteza stuchowa,
¢wiczenia fonacyjne.
,Wielkie G, mate g” —
wprowadzenie
drukowanej litery ,g, G”.

podaje liczbe sylab w wyrazie

wypowiada gtoske ,,g” w okreslony sposdb
wymienia przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie
gtoska ,,g”

rozpoznaje wyglad litery ,,g, G”

uktada ksztatt litery ,,g, G” z rdznych materiatow
wypowiada tekst zapamietanej rymowanki
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6. Zabawy przy stolikach: taczy obrazki z gtoska ,,g” w nazwie z literg ,,g" KA3.34-35; 1.7, IV.2,
praca z KA3.34-35; rysuje przedmiot, ktdrego nazwa rozpoczyna sie gtoska IV.4, V.5,
- V.8
rysuje obrazek po $ladzie
koloruje symbole aktualnej pogody
7. Zabawy w ogrodzie reaguje okreslonym ruchem na sygnat dZzwiekowy 1.5, 1.7,
przedszkolnym. nasladuje sposéb poruszania sie okredlonych zwierzat 11.11,
nie oddala sie z wyznaczonego terenu 1.5, 111.9
8. ,,Gimnastyka z gara” — wypowiada tekst zapamietanej rymowanki 1.5, 1.7,
zabawa ruchowa. wykonuje zaproponowane ¢wiczenie gimnastyczne 111.8, IV.2
9. Zabawy przy stolikach: wycina szablon litery ,,G” i ozdabia go w taki sposdb, 1.7,1V.4,
,G jak ges” — praca aby z litery powstata ges V.8
plastyczna korzysta z r6znorodnych materiatéw plastycznych i
pasmanteryjnych
10. Praca indywidualna z ¢wiczy sprawnos¢ palcéw, nawlekajac guziki na nitke 1.5, 1.7,
wybranymi dzieémi. uwaznie stucha czytanego tekstu literackiego 1.2, 1118,
Stuchanie tekstow podejmuje zabawy tematyczne zgodnie z 111.9
literackich. Zabawy zainteresowaniami
dowolne w kacikach inicjuje zabawy konstrukcyjne i manipulacyjne
zainteresowan.
3. Ubrania na | 1. Zabawy dowolne w korzysta z zabawek zgodnie ze swoimi 1.5, 1.6, kompetencje
kazda kacikach tematycznych. zainteresowaniami 1.2, 111.8, | matematyczne oraz
pogode »Marcowa pogoda” — plas nawigzuje kontakty z dzie¢mi z grupy 1.9 kompetencje w
na dzien dobry. wita sie z kolegami i kolezankami zakresie nauk
$piewa piosenke razem z innymi dzieémi przyrodniczych,
2. ,Jakie ubrania zostaty rozpoznaje przedmiot po dotyku 1.7, 1.7, technologii i
schowane?” — zabawa podaje nazwy ubran 111.8 inzynierii
sensoryczna.
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia fizyczne zgodnie z instrukcjg 1.1, 1.3,
porannych nr 25. N. 1.5,1.8

Ksztattowanie codziennych
nawykdéw higienicznych po
zabawie i przed positkiem.

sprawnie przeskakuje przez przeszkody
utrzymuje czystosc¢ ciata, ubrania i otoczenia
kulturalnie zachowuje sie w tazience oraz podczas
positkow




4. ,Gtowa, ramiona, Spiewa piosenke razem z innymi dzie¢mi 1.2, 1.5,
kolana, piety” — zabawa ilustruje ruchem tekst piosenki 111.8, 111.9
ruchowa.
5. ,Szafa petna ubran” — rysuje czesci garderoby 1.2, 1.5,
zabawa jezykowa i podaje nazwe ubrania rozpoczynajacy sie okreslong 1.8, IV.2,
klasyfikacyjna. gtoska V.9,
»Pokaz mody” — zabawa zaznacza ubrania potrzebne na okreslong pogode V.11
ruchowa. ,,Porzadkujemy porusza sie w okreslony sposéb na wyznaczonym
guziki” — zabawa logiczna. terenie
,Czy uda nam sie ubra¢ w klasyfikuje przedmioty zgodnie z podang cechg
minute?” — zabawa przelicza elementy i poréwnuje liczebnos¢ zbioréw
ruchowa. wykonuje okreslong czynnos¢ w ciggu minuty
6. Zabawy przy stolikach: wyjasnia znaczenie symboli pogody KA3.36-38 1.7,1V.8,
praca z KA3.36-38 koloruje ubrania odpowiednie do danej pogody V.9,
odszukuje taki sam obrazek jak we wzorze V.18
wskazuje ubranie nieodpowiednie na marcowy spacer
koloruje obrazki zgodnie z zapamietang kolejnoscig
7. Zabawy w ogrodzie biega zwinnie, omijajgc przeszkody 1.5, 111.5,
przedszkolnym. ubiera sie odpowiednio do pogody 1.7, 111.9
8. ,,Projektanci mody” — ostroznie i delikatnie rysuje palcem na plecach kolegi / 1.7, 1117,
zabawa relaksacyjna. kolezanki okreslone ksztatty 1.8, 1V.8,
odgaduje rysowany ksztatt V.20
relaksuje sie podczas zabawy
9., 0zdobne kalosze” - rysuje okreslony ksztatt i wycina go 1.7, 1118,
zabawa matematyczna. liczy i dodaje na konkretach V.8,
V.15
10. Praca indywidualna z dokonuje syntezy gtoskowej wyrazéw 1.5, 1.7,
wybranymi dzie¢mi. rysuje rozpoznany przedmiot 1.8, 1V.2,
Stuchanie tekstow korzysta z uktadanek i gier edukacyjnych V.8

literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

przeglada ksigzki z kacika czytelniczego i stucha tekstow
czytanych przez N.

spontanicznie podejmuje zabawy tematyczne i
konstrukcyjne
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4,
Przedwiosnie

1. Zabawy dowolne w inicjuje zabawy konstrukcyjne, korzystajac z klockéw i 1.5, 1.6,
kacikach tematycznych. réznego rodzaju materiatow 1.2, 1.8,
»Marcowa pogoda” — plas zachowuje sie swobodnie wsrod réwiesnikow 1.9
na dzien dobry. Spiewa piosenke wraz z innymi dzie¢mi
2., Ptasie odgtosy” — wydaje dzwieki nasladujace odgtosy réznych ptakow 1.5, 1.9,
zabawa ortofoniczna. uwaznie stucha opowiadania 11.10,
reaguje ustalonym odgtosem na nazwe ptaka 111.8,
wymieniong przez N. V.18
3. Zestaw ¢wiczen aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.1, 1.3,
porannych nr 25. porusza sie zgodnie z instrukcjg N. 1.5, 1.8
Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢wiczenia sitowe
nawykdéw higienicznych po samodzielnie korzysta z toalety i tazienki
zabawie i przed positkiem. kulturalnie zachowuje sie przy stole podczas positkow
4. ,Listek” — wiersz M. uwaznie stucha tekstu 11.11,
Strzatkowskie;j. opowiada o przezyciach i przemysleniach bohateréw 1.8, IV.5,
Wprowadzenie do tematu tekstu V.18
dnia. wymienia oznaki wiosny
5. ,Raz, dwa, trzy, nasladuje odgtosy réznych ptakéw 1.5, 11.10,
ornitolog patrzy” — zabawa na sygnat zastyga bez ruchu 111.8,
ruchowa. wyjasnia, na czym polega zawdd ornitologa na V.11,
,Jaka to pora roku?” — podstawie informacji ustyszanych od N. V.14,
utrwalanie znajomosci por okresla prawdziwos¢ lub fatsz informacji podanej przez V.18
roku. ,,Przedwiosnie” — N. za pomoca lizakéw z napisem ,tak”, ,nie”
ciekawostki. stucha informacji podawanych przez N. dotyczacych
»,Bociany” —zabawa przedwiosnia
ruchowa. nasladuje ruchem sposéb poruszania sie bociana
,Gdzie jest ptak?” — reaguje ustalonym ruchem na sygnat dzwiekowy
zabawa logiczna. podaje wskazowki ustne, majgce doprowadzi¢ dziecko
,Kazde zwierze, co ma do oznaczonego miejsca
pierze, fruwa...” — zabawa porusza sie zgodnie z komendami dzieci
rozwijajgca koncentracje. prawidtowo okresla kierunki
koncentruje sie na stowach N.
reaguje ustalonym ruchem na ustyszang nazwe ptaka
6. Zabawy przy stolikach: taczy zdjecia zwierzat z ich cieniami KA3.39 1.7,1V.8,
praca z KA3.39 rysuje obrazek zgodnie ze wzorem V.18

kompetencje w
zakresie
$wiadomosci i
ekspres;ji
kulturalnej




7. Zabawy w ogrodzie porusza wstazka / bibutg w rézny sposéb 1.5, 1.7,
przedszkolnym. bawi sie na swiezym powietrzu 1.9, IIL.8,
1.9
8. Zestaw ¢wiczen wzmachnia miesnie brzucha i grzbietu 1.5, 1.8,
gimnastycznych nr 13. wykonuje ¢wiczenia zapobiegajace ptaskostopiu 1.9
porusza sie w okreslony sposob
9. ,Wiosenne obrazy” — rozpoznaje i podaje nazwy figur geometrycznych 1.7, 111.8,
zabawa kreatywna. uktada z figur kompozycje na dany temat wg wtasnego V.11,
pomystu V.12,
V.19
10. Praca indywidualna z nasladuje odgtosy wydawane przez rézne zwierzeta 1.5, 1IL.8,
wybranymi dzie¢mi. stucha czytanego tekstu i wypowiada sie na temat 1.9, IV.2
Stuchanie tekstow postaw bohaterow
literackich. Zabawy podejmuje zabawy tematyczne i konstrukcyjne zgodnie
dowolne w kacikach ze swoimi zainteresowaniami
zainteresowan.
5. Dzisiaj 1. Zabawy dowolne w nawigzuje kontakt z réwiesnikami poprzez rozmowe i 1.5, 1.6, kompetencje w
stonce, jutro | kacikach tematycznych. wspolng zabawe II1.2, 111.8, | zakresie
deszcz »Marcowa pogoda” — plas dzieli sie zabawkami z innymi dzie¢mi 1.9 Swiadomosci i
na dzien dobry. konstruuje, buduje z klockéw réznego rodzaju ekspres;ji
Spiewa wspadlnie z rowiesnikami kulturalnej
2. ,Jakie kolory ma tecza?” wspodlnie z innymi dzieémi tworzy tecze z bibuty / 111.5, 111.8,
— zabawa poznawcza z wstazek V.18,
elementami jezyka wymienia kolory teczy w jezyku polskim i angielskim VI.21
angielskiego.
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne 1.1, 1.3,
porannych nr 25. ¢wiczy w sposdb bezpieczny dla siebie i innych 1.5, 1.8
Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢wiczenia rozwijajgce site miesniowa
© nawykdéw higienicznych po sygnalizuje potrzebe skorzystania z toalety
3 zabawie i przed positkiem. sprzata po skoniczonej zabawie, odktadajgc zabawki na
§ wyznaczone miejsce
g 4. ,Wiosna” — wiersz K. wymienia oznaki wiosny na podstawie tekstu czytanego 11.11,
] Kuzior-Wierzbowskiej. przez N. i wtasnej wiedzy 1.8, IV.3,
o Wprowadzenie do tematu wymienia fikcyjne i realistyczne elementy tekstu IV.5,
2 dnia. V.18




5.,Gdzie pada deszcz?” — uwaznie stucha dzwiekéw wydawanych przez produkty 1.5, 1.7,
zabawa rozwijajaca sypkie i przez wode 1.8, IV.7,
percepcje stuchowa. rozpoznaje dzwieki wydawane przez wode V.8
»Zwijamy tecze” — szybko i sprawnie nawija wstgzke na otdwek
zabawa rozwijajaca Spiewa piosenke wspdlnie z dzieémi
motoryke matg. ,Marcowe wykonuje prosty ukfad taneczny do piosenki
zaby” — utrwalenie
znajomosci piosenki.
6. Zabawy przy stolikach: rysuje brakujace fragmenty ilustracji KA3.40 1.7,1V.18
praca z KA3.40
7. Zabawy w ogrodzie bawi sie na Swiezym powietrzu 1.5, lIL.5,
przedszkolnym. rozpoznaje i podaje nazwy kolorow 111.8, 111.9
8. ,Kropelka” — zabawa uwaznie obserwuje dzieci i wskazuje osobe, ktdra 1.7, 1.5,
tropiaca. trzyma poszukiwany przedmiot 111.8, 111.9,
,Pogodowe przekazuje ustalony przedmiot dziecku obok w taki V.18,
eksperymenty” — zabawa sposob, aby nikt tego nie zauwazyt V.19
badawcza. obserwuje czynnosci wykonywane przez N.
opisuje wynik eksperymentu
9. Zabawy przy stolikach: wypycha papierowe elementy ZP25 1.7,
praca z ZP25 ,Witraz” wykonuje prace zgodnie z instrukcjg stowng i V.18
wizualizacja
10. Praca indywidualna z dorysowuje elementy do istniejgcego rysunku w taki 1.5, 1.7,
wybranymi dzie¢mi. sposob, aby powstat rysunek o tematyce wiosennej 111.8, 111.9,
Stuchanie tekstéw samodzielnie korzysta z kacika czytelniczego V.8

literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan

odkfada ksigzki na wyznaczone miejsce
podejmuje zabawy tematyczne oraz konstrukcyjno-
manipulacyjne




W wiosennym ogrodzie

e poszerzanie wiedzy na temat roslin ogrodkowych, doskonalenie umiejetnosci analizy i syntezy gtoskowej, rozwijanie umiejetnosci okreslania potozenia

przedmiotéw w przestrzeni, rozwijanie pozytywnych emocji, ksztattowanie umiejetnosci dostrzegania i celebrowania wtasnych sukcesow

e poznanie obrazu graficznego gtoski ,,c”, rozwijanie stuchu fonemowego, doskonalenie umiejetnosci analizy i syntezy gtoskowej, ksztattowanie ciekawosci i

otwartosci na otaczajacy Swiat

e rozwijanie wiedzy przyrodniczej, doskonalenie umiejetnosci przeliczania, poréwnywania liczebnosci zbioréw, dodawania i odejmowania, ksztattowanie

umiejetnosci wspotpracy

utrwalenie wiadomosci na temat uprawy i pielegnacji roslin, doskonalenie umiejetnosci przeliczania, rozwijanie umiejetnosci kodowania, uwrazliwienie na piekno

przyrody, czerpanie radosci z kontaktu z przyroda

rozwijanie stownictwa w jezyku angielskim, rozwijanie ekspresji ruchowej, doskonalenie umiejetnosci manualnych, rozwéj zmystu stuchu, wechu, ksztattowanie

cierpliwosci i samodzielnosci

czesciach wspdlnych sali

5 % -2 Numer Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce Osiggniec | Kompetencje
€ £ o | itematdnia ia kluczowe
222 dziecka
1. Czy chcesz | 1.Zabawy dowolne w podejmuje spontaniczne zabawy w wybranych kacikach 1.5, 111.2, Kompetencje
zobaczy¢ méj | kacikach tematycznych. tematycznych 111.7, 111.8, | osobiste, spoteczne
ogrodek? »Wiosenny ogrédek” — wyraza ekspresje twdrczg podczas zabaw V.1 i w zakresie
plas na dzien dobry. konstrukcyjnych umiejetnosci
© Spiewa i ilustruje ruchem piosenke uczenia sie;
:g 2.,0gréd” — nauka ciszy i uwaznie obserwuje ilustracje 1.8, 111.9, | kompetencje
go koncentracji. wymienia zapamietane elementy ilustracji IV.5, IV.9 | obywatelskie
° 3. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢éwiczenia rozciggajace rézne miesnie 1.1, 1.3,
g porannych nr 26. ¢wiczy zgodnie z poleceniem N. 1.5, 1.8
S Ksztattowanie codziennych utrwala nawyki higieniczne zwigzane z utrzymaniem
8 nawykdow higienicznych po czystosci
; zabawie i przed positkiem. dba o porzgdek w szafkach indywidualnych i w




4. ,lenaibaobab” — uwaznie stucha czytanego tekstu 1.5, 111.8,
opowiadanie M. Mazan. opowiada o przezyciach i emocjach bohateréw IV.5
Wprowadzenie do tematu odpowiada na pytania N. dotyczgce tekstu
tygodnia.
5. ,,0grodnik” — zabawa recytuje zapamietang rymowanke 1.5, 11.1,
ruchowa. stosuje sie do zasad zabawy 1.8, IV.5,
»Jak nazywa sie ten biega zwinnie i szybko V.8,
kwiat?” —zabawa wymienia nazwy wiosennych kwiatow V.18
jezykowa. dzieli wyrazy na sylaby i gtoski
,Ogrodnicy sie witajg” — reaguje ustalonym ruchem na sygnat
zabawa ruchowa. wykonuje gest powitania wobec dzieci
»Projektujemy ogrédek” — projektuje i rysuje ogrodek, uwzgledniajgc wskazowki
zabawa manualna. N. dotyczace ilosci i rodzaju rodlin
»Emocje ogrodnika” — opisuje uczucie dumy
zabawa ruchowa. dzieli sie swoimi przemysleniami
ilustruje ruchem / gestem wskazang emocje
6. Zabawy przy stolikach: ustala kolejnosé zdarzen w historyjce obrazkowej i KA3.41 1.7, 11.8,
praca z KA3.41 nalepia odpowiednie liczby 1.1, 1V.8,
opowiada tres¢ historyjki V.12
rysuje rosline
7. Zabawy w ogrodzie biega zwinnie, omijajac inne dzieci 1.5, lIL.5,
przedszkolnym. ustawia sie we wskazany sposéb 1.7, 111.9
8. Zestaw ¢wiczen porusza sie w ustalony sposéb 1.5, 1118,
gimnastycznych nr 13. wykonuje éwiczenia wzmacniajgce duze grupy 1.9
miesniowe
rytmicznie maszeruje
9. ,Duma wokodt nas” — opowiada o swoich przezyciach i doswiadczeniach 1.1, 11.4,
rozmowa kierowana. wymienia pozytywne i przykre emocje 11.6, 111.8,
wyjasnia znaczenie okreslenia ,,pogoda ducha” IV.5
10. Praca indywidualna z odtwarza podany wzér z figur geometrycznych 1.5, 1IL.8,
wybranymi dzie¢mi. stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem 1.9, IV.9,
Stuchanie tekstéw inicjuje zabawy lub przytacza sie do zabaw innych dzieci V.11

literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

konstruuje, buduje z réznych klockéw i materiatéw




W wiosennym ogrodzie

2. Cebulei
cebulki

1. Zabawy dowolne w wybiera rodzaj zabawy, korzystajac z wyposazenia 1.5, 111.2,
kacikach tematycznych. poszczegdlnych kacikow tematycznych 1.7, 111.8,
»Wiosenny ogrédek” — ¢wiczy umiejetnosci konstrukcyjne i manipulacyjne V.1
plas na dzien dobry. $piewa i ilustruje ruchem piosenke
2. ,Zwierzeta w ogrédku” wymienia nazwy zwierzat, ktére mozna zobaczy¢ w 1.7, 111.8,
— zabawa logopedyczna. ogréodku V.2
nasladuje odgtosy wydawane przez zwierzeta
3. Zestaw ¢éwiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne rozciggajace 1.1, 1.3,
porannych nr 26. rézne partie miesni 1.5,1.8
Ksztattowanie codziennych ¢wiczy rownowage, stajgc na jednej nodze
nawykdow higienicznych po samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne i
zabawie i przed positkiem. samoobstugowe
postuguje sie umiarkowanym tonem gtosu podczas
positkow
4. ,Rzucamy cebulkami” — celnie rzuca 1.5, 1.7,
zabawa ruchowa. wymienia nazwy kwiatow 111.8, 111.9,
cierpliwie czeka na swojg kolej V.18
5. ,,Co to za cebule?” - obserwuje cebule i poznaje je réznymi zmystami 1.5, 1118,
zabawa przyrodnicza. opowiada o swoich spostrzezeniach i odczuciach V.2, IV.5,
,Cebula” — analiza stucha informacji podawanych przez N. V.8,
stuchowa stowa. wyjasnia rozumienie zwrotu ,,ubierac sie na cebulke” V.18
,»C jak cebula” — dzieli wyraz na sylaby i podaje ich liczbe
wprowadzenie gtoski ,c”, wskazuje pierwsza gtoske w wybranych wyrazach
analiza i synteza stuchowa, wypowiada gtoske ,,c” we wskazany sposdb
¢wiczenia wymienia stowa rozpoczynajgce sie gtoska ,,c”
fonacyjne. rozpoznaje wyglad litery ,c, C”
»Wielkie C, mate ¢” — rozwigzuje rebus, tworzgc stowo z pierwszych gtosek
wprowadzenie wskazanych wyrazow
drukowanej litery ,,c, C”.
6. Zabawy przy stolikach: podaje nazwy przedmiotow i wskazuje te, ktdre KA3.42-43 1.7,1V.2,
praca z KA3.42-43 rozpoczynajg sie gtoska ,,c” IV.4,1V.5,
rysuje obrazek i szlaczek po $ladzie V.8
rysuje tyle kropel, ile jest sylab w stowie ,,cebulka”
pisze litery ,,c, C” po $ladzie
7. Zabawy w ogrodzie biega zwinnie, omijajgc przeszkody 1.5, 1.7,
przedszkolnym. aktywnie spedza czas na swiezym powietrzu 1.5, 1.7,

kompetencje w
zakresie rozumienia
i tworzenia
informacji




1.9

»,Zmeczeni ogrodnicy” —

porusza sie cicho, nie przeszkadzajgc odpoczywajgcym

8. ,Cebulke mam, ram, rytmicznie wypowiada rymowanke 1.5, 1.7,
tam, tam” — zabawa na sygnat przekazuje przedmiot dziecku obok 111.8, 111.9,
rytmiczna. V.18
9. Zabawy przy stolikach: ozdabia szablon litery wedtug wtasnego pomystu 1.7,1V.4,
,C jak cebula” — zabawa korzysta z roznorodnych materiatéw plastycznych V.8
plastyczna
10. Praca indywidualna z rozpoznaje poznane litery 1.5, 111.8,
wybranymi dzie¢mi. podaje wyrazy rozpoczynajgce sie wskazang gtoska 1.9, IV.2
Stuchanie tekstow uwaznie stucha czytanego tekstu literackiego
literackich. Zabawy podejmuje zabawy tematyczne zgodnie z
dowolne w kacikach zainteresowaniami
zainteresowan. inicjuje zabawy konstrukcyjne i manipulacyjne
3.Na 1. Zabawy dowolne w inicjuje zabawy, do ktérych zaprasza kolegéw 1.5, 111.2, kompetencje
rabatkach kacikach tematycznych. nawigzuje kontakty z dzie¢mi z grupy II1.7, 1.8, | matematyczne oraz
»Wiosenny ogrédek” — okazuje sympatie kolegom i kolezankom V.1 kompetencje w
plas na dzien dobry $piewa piosenke razem z innymi dzie¢mi zakresie nauk
2. ,,Rozwigzujemy sudoku” rozktada obrazki w odpowiednich miejscach 1.7, 1.8, | przyrodniczych,
—zabawa logiczna. stosuje sie do poznanych zasad gry V.11 technologii i
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia rozwijajace rézne partie 1.1, 1.3, inzynierii
porannych nr 26. miesni 1.5,1.8
Ksztattowanie codziennych ¢wiczy wedtug instrukcji N.
nawykow higienicznych po utrzymuje czystos$¢ ciata, ubrania i otoczenia
zabawie i przed positkiem. zachowuje prawidtowg postawe ciata podczas siedzenia
przy stoliku

o 4. ,Nadzieja ogrodniczki” — uwaznie stucha czytanego tekstu 111.8, 111.9,

:§ wiersz A. Edyk. wymienia warunki, jakie sg potrzebne roslinom do IV.5,

gn Wprowadzenie do tematu wzrostu V.18

° dnia. opisuje kolejne etapy wzrostu roslin

§~ 5., Kwiaty” — zabawa reaguje ustalonym ruchem na sygnat 1.5, 1118,

S ruchowa. zapamietuje nazwy kwiatéw V.11,

_§ »Kwiatowa rabatka” — liczy elementy zbioréw i poréwnuje ich liczebnos¢ V.15,

; zabawa matematyczna. wycisza sie i relaksuje, lezac pod chusta V.18




zabawa relaksacyjna.
»Moja rabatka” — zabawa
matematyczna.
»Skaczemy po kolorach” —
zabawa ruchowa.

dzieciom

uwaznie stucha tresci zadania

podaje wynik dodawania i odejmowania na konkretach
rozpoznaje i podaje nazwy koloréw

Ksztattowanie codziennych
nawykdow higienicznych po

prawidtowo wykonuje ¢éwiczenia oddechowe
myje rece przed positkiem i po positku, po skorzystaniu

6. Zabawy przy stolikach: dorysowuje kwiatki w ten sposéb, aby ich liczba KA3.44-46 1.7,1V.8,
praca z KA3.44-46 zgadzata sie z podang liczba V.12,
uzupetnia ilustracje nalepkami V.18
przelicza elementy i koloruje kdtka z wiasciwa liczba
koloruje obrazki zgodnie z podanym kodem
7. Zabawy w ogrodzie sprawnie maszeruje parami podczas spaceru 1.5, lIL.5,
przedszkolnym. przestrzega zasad bezpieczeristwa w ruchu drogowym 1.7, 1.9
8. ,Podrzucamy cebulki” — wspdlnie z innymi dzieémi porusza chustg we wskazany 1.5, 111.8,
zabawa ruchowa. sposob 1.9
9., Kwiatowy obraz” — rozpoznaje i podaje nazwy figur geometrycznych 1.7, 111.2,
zabawa manualna. uktada z dzie¢mi kompozycje z figur 111.8, 111.9,
przelicza i poréwnuje liczbe wykorzystanych figur V.8
10. Praca indywidualna z prawidtowo rozpoznaje cyfry, liczy, dodaje i odejmuje 1.5, 111.8,
wybranymi dzie¢mi. zgodnie z poleceniami N. 1.9,
Stuchanie tekstow przestrzega ustalonych regut podczas korzystania z gier IV.15
literackich. Zabawy i uktadanek
dowolne w kacikach przeglada ksigzki z kacika czytelniczego i stucha tekstow
zainteresowan. czytanych przez N.
komunikuje sie z dzie¢mi podczas zabaw swobodnych
4. Zaktadamy | 1. Zabawy dowolne w rozmawia z uczestnikami zabawy na temat jej zasad i 1.5, 111.2, kompetencje w
wiosenng kacikach tematycznych. tresci 1.7, 1.8, | zakresie
° uprawe »Wiosenny ogrédek” — organizuje sobie czas wolny z wykorzystaniem V.1 Swiadomosci i
'.-g plas na dzien dobry. uktadanek i gier edukacyjnych ekspresji
% Spiewa piosenke wraz z innymi dzieémi kulturalnej
° 2. ,,Fazy rozwoju roslin” — opisuje kolejne fazy wzrostu rosliny na podstawie 1.7, 111.8,
g zabawa logiczna. ilustracji i wtasnej wiedzy V.18
S 3. Zestaw ¢wiczen aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.1, 1.3,
.g porannych nr 26. wykonuje stowne polecenia N. 1.5, 1.8
S




zabawie i przed positkiem.

z toalety, pobycie na dworze i w razie potrzeby
zachowuje czystosc i estetyke podczas jedzenia

4. ,Spacer zgodnie z porusza sie zgodnie z instrukcjg N. 1.5, 1118,
instrukcjg” — zabawa prawidtowo okresla kierunki 1.9,
ruchowa. rozrdznia strone prawg i lewa V.11,
porusza sie ostroznie, omijajac inne dzieci V.14
5. ,,Spacer po ogrodzie” — podaje wskazéwki ustne, majace doprowadzi¢ dziecko 1.5, 1.6,
zabawa logiczna z zakresu do oznaczonego miejsca 11.11,
kodowania ,,Idziemy po porusza sie zgodnie z komendami dzieci 1118,
drézce” - prawidtowo okresla kierunki V.14
zabawa ruchowa. ,Fasola” ¢wiczy rownowage, poruszajgc sie stopa za stopg po
— zatozenie hodowli. waskiej powierzchni
»Ziarenka dla ptaszkow” — wykonuje czynnosci zgodnie z instrukcjg N.
zabawa ruchowa. przygotowuje nasiona fasoli na podtozu z gazy
wymienia warunki potrzebne do zycia roslin
porusza sie w okreslony sposéb
prawidtowo liczy
6. Zabawy przy stolikach: ustala kolejnos¢ etapdw wzrostu rosliny, umieszczajac KA3.47-48 1.7,1v.18
praca z KA3.47-48 nalepki z wtasciwymi liczbami
rysuje obrazek po Sladzie
wskazuje, co jest potrzebne roslinie do zycia
7. Zabawy w ogrodzie sadzi rodliny pod kierunkiem N. 1.5, 1.6,
przedszkolnym. wykonuje czynnosci zgodnie z ustalong kolejnosciag 11.11,
1.8,
V.18
8. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢éwiczenia uruchamiajgce duze grupy 1.5, 1.8,
gimnastycznych nr 13. miesniowe 1.9
sprawnie czworakuje
zgodnie wspotpracuje z kolegg / kolezankg w parze
9. ,lle brakuje do 10?” — wymysla zadanie matematyczne dla partnera z pary 1.7, 118,
zabawa matematyczna. prawidtowo liczy, dodaje i odejmuje na konkretach 1.9,
IV.15
10. Praca indywidualna z segreguje i rozdziela drobne elementy palcami lub 1.5, 1.6,
wybranymi dzie¢mi. wskazanymi narzedziami 1.7, 111.8,
Stuchanie tekstow stucha czytanego tekstu i wypowiada sie na temat 111.9,




W wiosennym ogrodzie

literackich. Zabawy postaw bohateréw V.11

dowolne w kacikach podejmuje zabawy tematyczne i konstrukcyjne zgodnie

zainteresowan. ze swoimi zainteresowaniami
5. Kwiatki, 1. Zabawy dowolne w tworzy konstrukcje i budowle z réznych klockdw i 1.5, 111.2, kompetencje w
bratki, kacikach tematycznych. materiatéw .7, 1.8, | zakresie
tulipany »Wiosenny ogrédek” — samodzielnie aranzuje przestrzen do zabaw V.1 Swiadomosci i

plas na dzien dobry. tematycznych ekspres;ji

Spiewa razem z rowiesnikami kulturalnej

2. ,Flower, fruit, powtarza za N. stdwka w jezyku angielskim 1.5, 111.8,

vegetable” — zabawa z uwaznie przyglada sie ilustracjom 1.9,

elementami jezyka wymienia zakryte ilustracje, postugujac sie nazwami w V.18,

angielskiego. jezyku angielskim VI.21

3. Zestaw ¢éwiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne 1.1, 1.3,

porannych nr 26. ¢wiczy rownowage 1.5,1.8

Ksztattowanie codziennych wykonuje éwiczenia rozciggajace miesnie

nawykoéw higienicznych po sygnalizuje potrzebe skorzystania z toalety

zabawie i przed positkiem. dba o czystosc¢ i porzadek stolika, szafek

indywidualnych, potek z zabawkami itp.

4. ,Marcowe zaby” — $piewa piosenke razem z dzie¢mi 1.5, 1118,

utrwalenie znajomosci wykonuje prosty ukfada taneczny do piosenki V.1, IV.7

piosenki.

5. ,Uciszamy zabki i wskazuje zrddto i kierunek dzwieku 1.5, 111.8,

bociany” — zabawa gra na wybranych instrumentach perkusyjnych IV.1,1V.2,

stuchowa. rozpoznaje rosliny na ilustracjach i podaje ich nazwy IV.7,

,0grodniku, co masz w dzieli wyrazy na gtoski V.15

koszyku?” — zabawa
jezykowa.

,Taniec wiosennych
kwiatow” — improwizacja
ruchowa do muzyki.

,Gra z fasolkami” —
zabawa matematyczna,
,0grod peten dzwiekow” —
zabawa ruchowa.

tanczy swobodnie do muzyki klasycznej

sprawnie tworzy 3-osobowe zespoty

prawidtowo liczy na konkretach

podaje liczbe oczek na kostce do gry

reaguje w okreslony sposdb na ustalony sygnat
rozpoznaje i podaje nazwy wybranych instrumentéw
perkusyjnych




6. Zabawy przy stolikach: starannie wycina papierowe elementy ZP26 1.7,1v.18
praca z ZP26 ,Wiosenny stosuje zasady bezpiecznego korzystania z nozyczek
kwiat” wykonuje prace zgodnie z instrukcjg stowng N. i
wizualizacja
7. Zabawy w ogrodzie zwinnie i szybko biega, gonigc dziecko lub uciekajac 1.5, lIL.5,
przedszkolnym. przed berkiem 1.7, 1.9
8. ,Kolory” —zabawa wykonuje ruch przypisany poszczegéinym kolorom 1.5, lIL.5,
ruchowa. rozpoznaje i nazywa kolory 1.8, 111.9
9. ,Forsycja” — zabawa obserwuje i opisuje wyglad kwiatow forsycji 1.7,11.11,
plastyczna. wykonuje prace plastyczng wedtug wskazéwek N. 111.8, 111.9
maluje i stempluje farbami
10. Praca indywidualna z wykleja szablon kwiatu plasteling 1.5, 1.7,
wybranymi dzie¢mi. samodzielnie korzysta z kacika czytelniczego 111.8, 111.9,
Stuchanie tekstow odktada ksigzki na wyznaczone miejsce V.8

literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

podejmuje zabawy tematyczne oraz konstrukcyjno-
manipulacyjne




Cztery zywioty

poszerzanie wiedzy na temat zywiotdw oraz ich wptywu na nasze zycie, ksztattowanie umiejetnosci przeprowadzania eksperymentdéw, rozwijanie umiejetnosci

rozpoznawania emocji i reakcji na dane zdarzenie, ksztattowanie Swiadomosci akceptowalnych i nieakceptowalnych reakcji na sytuacje

e poznanie obrazu graficznego gtoski ,,w”, rozwijanie stuchu fonemowego, doskonalenie umiejetnosci analizy i syntezy gtoskowej, rozwijanie umiejetnosci

manualnych i motoryki matej, budzenie ciekawosci otaczajgcym Swiatem

poszerzanie wiedzy na temat skarbow ziemi oraz ich wykorzystywania, rozwijanie umiejetnosci matematycznych w zakresie dodawania, poréwnywania liczebnosci
zbioréw oraz kodowania, ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy
zapoznanie ze sposobem wzywania pomocy w sytuacji zagrozenia, utrwalenie znajomosci numeréw alarmowych, rozwijanie sprawnosci ruchowej, ksztattowanie
umiejetnosci wspotpracy, rozwijanie odpowiedzialnej i bezpiecznej postawy w kontakcie z ogniem
poznanie nazw zywiotéw w jezyku angielskim, rozwijanie umiejetnosci koncentracji, poczucia rytmu i ekspresji tanecznej, doskonalenie umiejetnosci czytania

globalnego, doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie, czerpanie radosci ze wspolnej zabawy

- utrzymuje porzadek w swoim otoczeniu

R -2 Numer Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce Osiggniec | Kompetencje
qé E 8 | itemat dnia ia kluczowe
5 O .
= * = dziecka
1. Jak sie 1. Zabawy dowolne w - wiasciwie odnosi sie do rowiesnikow podczas zabaw 1.5, 1.6, Kompetencje
zachowa¢ kacikach tematycznych. - zagospodarowuje przestrzen sali wtasnymi 111.2, 111.8, | osobiste, spoteczne
podczas »Cztery zywioty” — plas na konstrukcjami 1.9 i w zakresie
burzy? dzien dobry. - S$piewaiilustruje ruchem piosenke umiejetnosci
uczenia sie;
2. ,,Kolorowe kropelki” — - uwaznie przyglada sie uktadowi przedmiotow .5 11.8, | kompetencje
nauka ciszy i koncentracji. - zauwaza i hazywa zmiane w zapamietanym uktadzie V.11 obywatelskie
- 3. Zestaw ¢wiczen - wykonuje ¢wiczenia wzmacniajgce duze grupy 1.1, 1.3,
© porannych nr 27. miesniowe 1.5, 1.8
§. Ksztattowanie codziennych | - ¢wiczy prawidtowy tor oddechowy
g nawykdéw higienicznych po | - ¢wiczy zgodnie z poleceniem N.
%’ zabawie i przed positkiem. | — oszczednie korzysta z wody i mydta podczas mycia rgk
(¢]




4. ,Pigty zywiot” — wymienia nazwy zywiotéw 1.8, V.2,
opowiadanie M. Mazan. opowiada o zagrozeniach i niebezpieczenstwach IV.3,1V.5
Wprowadzenie do tematu zwigzanych z zywiotami na podstawie tekstu i wtasnej
tygodnia. wiedzy
wymienia humorystyczne elementy w tekscie
5. ,Powitanie i gest” — wita sie z dzie¢mi za pomocg réznych gestow 1.5, 111.2,
zabawa integracyjna. okazuje dzieciom sympatie 111.3, 111.8,
»Zywiotowa ruletka” — podaje pozytywny lub negatywny skutek wskazanego IV.5,
zabawa przyrodnicza. zywiotu V.19
,Powodz” — zabawa reaguje okreslonym ruchem na ustalony sygnat
ruchowa. godzi sie z przegrang, spokojnie odchodzac z gry
»,Hodujemy krysztatki soli” obserwuje czynnosci wykonywane przez N.
—zabawa przygotowuje zestaw do hodowli krysztatkdéw soli
badawcza. zgodnie z instrukcjg N.
»Coraz wieksza chmura” — obserwuje skutki eksperymentu
zabawa ruchowa. ostroznie przebiega przez tunel utworzony z rgk dzieci
6. Zabawy przy stolikach: zaznacza ilustracje przedstawiajgce prawidtowe i KA3.49 1.7, 11.1,
praca z KA3.49 nieprawidtowe zachowanie podczas burzy IvV.8
7. Zabawy w ogrodzie sprawnie maszeruje w parze 1.5, lIL.5,
przedszkolnym. nie oddala sie od grupy podczas spaceru 111.8
8. Zestaw ¢wiczen porusza sie w ustalony sposéb 1.5, 1118,
gimnastycznych nr 14. ¢wiczy rozne partie miesni 1.9
porusza sie w rytm muzyki, tworzac wtasny uktad
ruchowy ze wstazka
9. ,Ztos¢ i wulkan” — podaje przyktady emoc;ji kojarzacych sie z okreslonymi 1.1, 11.4,
rozmowa kierowana. zywiotami 1.6, 1.7,
opowiada o konsekwencjach wybuchu ztosci i 111.8
odczuciach uczestnikdw takiego zdarzenia
10. Praca indywidualna z wymienia zapamietane elementy budowli z réznych 1.5, 1.7,
wybranymi dzie¢mi. figur geometrycznych 111.8, 111.9,
Stuchanie tekstéw stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem V.11

literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

wybiera aktywnosci i zabawy zgodnie ze swoimi
zainteresowaniami

korzysta z wyposazenia kacika plastycznego podczas
zabaw swobodnych




Cztery zywioty

2. Woda

1. Zabawy dowolne w wybiera rodzaj zabawy, korzystajgc z wyposazenia 1.5, 1.6,
kacikach tematycznych. poszczegdlnych kacikow zainteresowan 1.2, 1.8,
,Cztery zywioty” — plas na wciela sie w role podczas zabaw tematycznych 1.9
dzien dobry. powtarza stowa piosenki
2. ,Coraz wigksze chmury” ¢wiczy miednie aparatu mowy 1.7, 1.8,
— zabawa oddechowa. przenosi papierowe elementy za pomocg stomki IV.2
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje éwiczenia gimnastyczne rozwijajace 1.1, 1.3,
porannych nr 27. koordynacje ruchowa 1.5, 1.8,
Ksztattowanie codziennych wyrabia tezyzne fizyczng 1.8
nawykdow higienicznych po samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
zabawie i przed positkiem. przejawia troske o porzadek w sali, segregujac smieci
4. ,Woda” — zapoznanie z powtarza stowa i melodie piosenki 1.8, IV.5,
piosenka. opowiada o potrzebie i sposobach oszczedzania wody V.7,
na podstawie tekstu piosenki i wtasnych doswiadczen V.18
5. ,Woda to zycie” —- w skupieniu stucha i rozpoznaje nagrane odgtosy 1.5, 1118,
zabawa stuchowa. ,Woda” przyrody IV.2, IV.5,
—analiza stuchowa stowa. dzieli stowa na sylaby i podaje ich liczbe V.8
»W jak woda” — prawidtowo wypowiada gtoske ,w”
wprowadzenie gtoski ,w”, wymienia wyrazy rozpoczynajace sie gtoskg ,w”
analiza i synteza stuchowa, wskazuje wyrazy zawierajgce gtoske ,,w”
¢wiczenia fonacyjne. zapoznaje sie z wygladem drukowanej litery ,,w, W”
»Wielkie W, mate w” — uktada ksztatt matej i wielkiej litery ,,w, W” ze
wprowadzenie wskazanego materiatu
drukowanej litery ,,w, W”. reaguje okreslonym ruchem na sygnat
6. Zabawy przy stolikach: wskazuje obrazki, w ktérych nazwach stychac gtoske KA3.50-51 1.7,1V.2,
praca z KA3.50-51 oW V.4, IV.5,
rysuje obrazek po $ladzie IvV.8
wyjasnia, skad sie wzieta nazwa rybki ,welon”
7. Zabawy w ogrodzie bawi sie i biega na swiezym powietrzu 1.5, 1.7,
przedszkolnym. biega zwinnie i szybko, gonigc dzieci lub uciekajgc przed 1.8
nimi
8. ,Niezwykta ciecz” — wyjasnia znaczenie stowa ,,ciecz” 1.6, 11.8,
zabawa sensoryczna. przygotowuje ciecz nienewtonowska pod kierunkiem N. 111.8,

kompetencje w
zakresie rozumienia
i tworzenia
informacji




Cztery zywioty

opowiada o swoich wrazeniach dotykowych V.19

9. Zabawy przy stolikach: ozdabia szablon litery wedtug wtasnego pomystu 1.7,1V.4,

,W jak woda — zabawa korzysta z roznorodnych materiatéw plastycznych V.8

plastyczna

10. Praca indywidualna z wskazuje w sali przedmioty rozpoczynajace sie gtoska 1.5, 111.2,

wybranymi dzie¢mi. podang przez N. 1.8, 1IV.2

Stuchanie tekstéw organizuje sobie czas wolny z wykorzystaniem

literackich. Zabawy uktadanek i gier edukacyjnych

dowolne w kacikach uwaznie stucha czytanego tekstu i przeglada ksigzeczki

zainteresowan. podejmuje zabawy swobodne zgodnie z
zainteresowaniami

3. Ziemia 1. Zabawy dowolne w korzysta z zabawek zgodnie ze swoimi 1.5, 1.6, kompetencje

kacikach tematycznych. zainteresowaniami 111.2, 1.8, | matematyczne oraz

»Cztery zywioty” — plas na respektuje wspdlne ustalenia dotyczace zabawy 1.9 kompetencje w

dzien dobry. okazuje sympatie kolegom i kolezankom zakresie nauk
$piewa piosenke razem z innymi dzie¢mi przyrodniczych,

2. ,Ziemia” — rozmowa podaje rozwigzanie zagadki stownej 1.7, 1116, technologii i

kierowana. podaje przyktady surowcow naturalnych na podstawie 1.8, IV.5 | inzynierii
ilustracji i wtasnej wiedzy

3. Zestaw ¢éwiczen wykonuje proste ¢wiczenia fizyczne 1.1, 1.3,

porannych nr 27. ¢wiczy miednie ndg i brzucha 1.5,1.8

Ksztattowanie codziennych sprawnie petza na brzuchu

nawykow higienicznych po utrzymuje czysto$¢ ciata, ubrania i otoczenia

zabawie i przed positkiem. wsuwa krzesetko do stolika po skoriczonym positku

4. ,Pracujemy w kopalni” — przedstawia ruchem tres¢ opowiadania 1.5, 111.8,

opowies¢ ruchowa. porusza sie w rézny sposéb 1.9

5. ,Zbieramy brytki wegla” podaje wskazéwki ustne, majgce doprowadzi¢ dziecko 1.5, 111.8,

— zabawa z zakresu do oznaczonego miejsca V.9,

kodowania. ,,Podajemy zapisuje instrukcje w formie strzatek V.14,

cenny skarb” — zabawa porusza sie zgodnie z komendami dzieci V.15

ruchowa. ,,Wagony z
diamentami” — zabawa
matematyczna.

»W wagonie na szychte” —

prawidtowo okresla kierunki

w skupieniu podaje pitke dziecku obok we wskazany
sposob

wspotpracuje z dzieémi podczas wykonywania zadania




zabawa ruchowa.

prawidtowo liczy, dodaje i odejmuje na konkretach
rytmicznie wypowiada rymowanke
tworzy ,pocigg” razem z dzie¢mi

zadzwonit
reaguje okreslonym ruchem na sygnat

6. Zabawy przy stolikach: skresla lub dorysowuje elementy w ten sposob, zeby w | KA3.52-54 1.7,1V.8,
praca z KA3.52-54 kazdym pudetku byto ich 8 V.12,
faczy skarby ziemi z przedmiotami codziennego uzytku V.18
umieszcza nalepki zgodnie z zapamietang liczba
7. Zabawy w ogrodzie wyszukuje w piaskownicy schowane przedmioty 1.5, 1.7,
przedszkolnym. jest aktywne na $wiezym powietrzu 1.5, 111.7
8. ,Gorniczka, wypowiada poznang rymowanke 1.5, 111.8
gimnastyczka” — zabawa wymysla proste ¢wiczenie gimnastyczne
ruchowa. wykonuje éwiczenie zaproponowane przez dziecko
9. ,Weglowe obrazy” — wykonuje rysunek na dowolny temat za pomocg wegla 1.7, 1118,
zabawa plastyczna. drzewnego V.8
prezentuje dzieciom swojg prace
10. Praca indywidualna z prawidtowo odczytuje trase zakodowang za pomoca 1.5, 111.2,
wybranymi dzie¢mi. strzatek 1.8, 1V.9,
Stuchanie tekstow samodzielnie korzysta z uktadanek i gier edukacyjnych V.14
literackich. Zabawy wybiera teksty literackie do czytania przez N.
dowolne w kacikach spontanicznie podejmuje zabawy tematyczne i
zainteresowan. konstrukcyjne z innymi dzie¢mi
4. Ogien 1. Zabawy dowolne w realizuje wtasne pomysty twércze, korzystajgc z 1.5, 1.6, kompetencje w
kacikach tematycznych. zabawek i wyposazenia sali 1.2, 111.8, | zakresie
> ,Cztery zywioty” — plas na zaprasza do zabawy dzieci nieSmiate 1.9 Swiadomosci i
K} dzien dobry. $piewa piosenke wraz z innymi dzieémi ekspres;ji
§. 2. ,Alarm” — zabawa wykonuje zadanie w skupieniu i ciszy 1.5, 1.9, kulturalnej
g rozwijajgca koncentracje. podaje dzwonek dziecku obok w taki sposdb, aby nie I11.5, 111.8




3. Zestaw ¢wiczen aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.1, 1.3,
porannych nr 27. porusza sie zgodnie z instrukcjg N. 1.5,1.8
Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢wiczenia wzmacniajgce miesnie nog
nawykdow higienicznych po stosuje zasady bezpieczenstwa w fazience, nie
zabawie i przed positkiem. rozchlapujac wody

umiejetnie uzywa sztu¢céw podczas jedzenia
4. ,Taniczace ptomienie” — Ilustruje ruchem tres¢ opowiadania 1.8, IV.1,
improwizacja ruchowa. opowiada o korzysciach i zagrozeniach zwigzanych z V.7

ogniem
5. ,Woda i ogien” — uwaznie obserwuje dziatania N. 1.7, 111.6,
eksperyment. ,,Podajemy opisuje zauwazone zmiany w przebiegu eksperymentu V.2,
sobie waz strazacki” — opowiada o pracy strazakéw V.19,
zabawa wyciszajaca. w skupieniu podaje przedmiot dziecku obok IV.20
»Uczymy sie wzywac straz reaguje na sygnat dotykowy
pozarng” —zabawa wymienia sytuacje, w ktérych nalezy wezwad stuzby
dramowa. ratunkowe
»Zabawy ruchowe podaje swoje dane osobowe i adres
ze strazakiem” — zabawa odgrywa scenke ilustrujgcy telefonowanie pod numery
ruchowa. alarmowe

podaje numery alarmowe

powtarza zapamietang rymowanke

prezentuje wymyslone ¢wiczenie gimnastyczne

wykonuje éwiczenie proponowane przez dziecko
6. Zabawy przy stolikach: skresla zdjecia tego, co jest gorace KA3.55 1.7,1V.18
praca z KA3.55 wskazuje przedmioty, ktorych nalezy uzy¢ do

podniesienia gorgcego garnka
7. Zabawy w ogrodzie biega zwinnie, uciekajgc lub gonigc inne dziecko 1.5, 111.8,
przedszkolnym. godzi sie z przegrang, podporzgdkowujac sie zasadom 111.9

gry
8. Zestaw ¢wiczen porusza sie we wskazany sposob 1.5, 1118,
gimnastycznych nr 14. wykonuje ¢wiczenia stop zapobiegajgce ptaskostopiu 1.9
9. ,Numery alarmowe” — uktada ksztatt wskazanego numeru alarmowego z 1.6, I11.6,
zabawa kreatywna. réznych materiatéw 1.7, 111.8

wspotpracuje z dzieémi przy wykonywaniu zadania




10. Praca indywidualna z
wybranymi dzie¢mi.

uktada numery alarmowe z podanych cyfr
stucha czytanego tekstu i wypowiada sie na temat

1.5, 111.8,
1.9,

Cztery zywioty

Stuchanie tekstow postaw bohateréw IV.15
literackich. Zabawy podejmuje zabawy tematyczne i konstrukcyjne zgodnie
dowolne w kacikach ze swoimi zainteresowaniami
zainteresowan. korzysta z dostepnych gier i uktadanek edukacyjnych
5. Powietrze 1. Zabawy dowolne w podczas zabawy zwraca uwage na kolegéw 1.5, 1.6, kompetencje w
kacikach tematycznych. potrzebujgcych pomocy I11.2, 111.8, | zakresie
»Cztery zywioty” — plas na dzieli sie zabawkami z innymi dzie¢mi 1.9 Swiadomosci i
dzien dobry. konstruuje, buduje z klockéw réznego rodzaju ekspres;ji
Spiewa wspodlnie z rowiesnikami kulturalnej
2. ,,Zywioty” — zabawa z powtarza i rozpoznaje stowa w jezyku angielskim 1.5, 111.8,
elementami jezyka przyporzgdkowuje wskazany zywiot okreslonemu V.9,
angielskiego. kolorowi V.18,
uktada kolory wedtug ustyszanej kolejnosci stéwek VI.21
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne 1.1, 1.3,
porannych nr 27. ¢wiczy w sposdb bezpieczny dla siebie i innych 1.5, 1.8
Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢wiczenia rozwijajgce site miesniowa
nawykdow higienicznych po umiejetnie korzysta z chusteczek higienicznych
zabawie i przed positkiem. pomaga w rozdawaniu jedzenia i sprzgtaniu po positku
4., Do domu! Do domu!” odpowiada na pytania zwigzane z tekstem czytanym 1.5, 111.8,
— wiersz E. Szelburg- przez N. IV.5
Zarembiny. Wprowadzenie wymienia oznaki zblizajgcej sie burzy
do tematu dnia. opisuje sposoby bezpiecznego zachowania podczas
burzy
ilustruje ruchem tres¢ wiersza
5. ,Woda” — utrwalenie Spiewa wspdlnie z dzie¢mi 1.5, 111.8,
znajomosci piosenki. tanczy z dzieckiem w parze w ustalony sposéb IV.7 118,
,Wiaterek, wiatr i dmucha z rding sitg 1.8,
wichura” — zabawa wymienia korzysci i zagrozenia zwigzane z wiatrem na V.4

oddechowa.

»Wiatr Bataganiarz” —
zabawa jezykowa. ,Cztery
zywioty” — zabawa
ruchowa.

podstawie wtasnej wiedzy i informacji od N.
czyta globalnie wyrazy

wskazuje przedmiot w sali zgodnie z podpisem
przyporzgdkowuje okreslony ruch wskazanemu
zywiotowi

porusza sie w okreslony sposdb na sygnat stowny




6. Zabawy przy stolikach: opowiada, do czego ludziom stuzy wiatr KA3.56 1.7,1v.18
praca z KA3.56 zaznacza ilustracje przedstawiajace to, co dziecko robito
lub obserwowato na zywo

7. Zabawy w ogrodzie puszcza banki mydlane w sposéb bezpieczny 1.5, 1.7,

przedszkolnym. bawi sie na Swiezym powietrzu 1.5, 111.8,
V.8

8. Zabawy przy stolikach: wypycha papierowe elementy P27 1.7,

praca z ZP27 ,Zywioty — wykonuje prace zgodnie z instrukcjg stowng i V.18

opaska” wizualizacja

9. ,Zywioty” — zabawy reaguje okreslonym ruchem na sygnat stowny 1.5, IIL.8,

ruchowe. porusza sie swobodnie w rytm muzyki V.1, 1V.7,
V.8

10. Praca indywidualna z wypowiada nazwy zywiotéw w jezyku angielskim 1.5, 111.2,

wybranymi dzie¢mi. wskazuje kolor przyporzagdkowany danemu zywiotowi 1118,

Stuchanie tekstéw samodzielnie korzysta z kacika czytelniczego V.21

literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

podejmuje zabawy tematyczne samodzielnie lub w
matych grupach

korzysta z dostepnych gier, puzzli, uktadanek
edukacyjnych




W teatrze i kinie

e poszerzanie wiedzy na temat kina i teatru, rozwijanie umiejetnosci odrdézniania wstydu od tremy, ksztattowanie sprawnosci motoryki duzej

e poznanie obrazu graficznego gtoski ,,z, Z”, rozwijanie stuchu fonemowego, doskonalenie umiejetnosci analizy i syntezy gtoskowej, rozwijanie umiejetnosci

manualnych i motoryki matej, ksztattowanie samodzielnosci i umiejetnosci czekania na swojg kolej

przypomnienie nominatéw polskich monet i banknotéw, doskonalenie orientacji w przestrzeni oraz umiejetnosci stosowania liczebnikéw porzgdkowych, rozwijanie

umiejetnosci operowania pieniedzmi, rozwijanie samodzielnosci w zabawie i pracy

poszerzenie wiedzy na tematéw pséw, poszerzanie wiedzy przyrodniczej, rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia, doskonalenie umiejetnosci przeliczania,

rozwijanie empatii i wrazliwosci wobec zwierzat

poznanie nazw miejsc publicznych w jezyku angielskim, doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania figur oraz ich wtasciwosci, uwrazliwienie na piekno muzyki
klasycznej, rozwijanie kreatywnosci, ksztattowanie umiejetnosci zachowania sie w miejscach publicznych

tygodnia.

podaje sposoby radzenia sobie z trema

- 4 g Numer Dziatania dzieci Przewidywane osiagniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce Osiggniec | Kompetencje
£ € B | itemat dnia ia kluczowe
2 § :,>‘2 dziecka
1. Czym sie 1. Zabawy dowolne w samodzielnie organizuje sobie czas wolny 1.5, 1.6, Kompetencje
rézni wstyd kacikach tematycznych. otwarcie i asertywnie méwi o swoich potrzebach i I11.2, 11l.8, | osobiste, spoteczne
od tremy? »W teatrze i kinie” — plas oczekiwaniach wobec uczestnikéw zabawy 1.9 i w zakresie
na dzien dobry. wznosi konstrukcje, uzywajac réznego rodzaju klockow i umiejetnosci
innych materiatow uczenia sie;
$piewa i ilustruje ruchem piosenke kompetencje
2.,,Gtowny bohater” — uzupetnia rysunek zgodnie z opisem N. .5 11.8, | obywatelskie
nauka ciszy i koncentracji. skupia sie na wykonaniu zadania V.8
3. Zestaw c¢wiczen wykonuje ¢éwiczenia rozwijajgce Swiadomosc ciata 1.1, 1.3,
porannych nr 28. okazuje zaufanie dziecku, z ktérym wykonuje éwiczenia 1.5, 1.8,
Ksztattowanie codziennych samodzielnie korzysta z toalety 1.8
-g nawykdw higienicznych po myje rece zgodnie z ustalonymi zasadami
= zabawie i przed positkiem. utrzymuje czystosc na stoliku podczas jedzenia
4 4.,0 ho ho” — opowiada o uczuciu strachu i tremy na podstawie 1.1, 1.2,
‘E opowiadanie M. Mazan. tekstu i wtasnych doswiadczen 1.7, 1.8,
g Wprowadzenie do tematu opisuje emocje bohaterdw i ocenia ich zachowanie IV.5




na dzien dobry.

$piewa i ilustruje ruchem piosenke

5. ,Powitanka” — zabawa reaguje wskazanym ruchem na sygnat stowny 1.1, 1.4,
ruchowa. ,,Rekwizyty opowiada o swoich przezyciach zwigzanych z pobytem 1.6, 111.8,
teatralne” — zabawa w teatrze V.2,
jezykowa. ,,Zdolnosci opisuje wyglad lalek teatralnych na podstawie ilustracji Iv.11
aktorskie” — zabawa i wlasnej wiedzy
nasladowcza. , Kostium” — dzieli stowa na sylaby i gtoski
zabawa plastyczno- nasladuje ruchem, gestem, mimika, gtosem role
techniczna. ,,Spacer po wskazane przez N.
ulicy emoc;ji” — zabawa wykonuje grupowg prace plastyczng, dzielgc sie
ruchowa. zadaniami i ustalajac szczegoty
rysuje, maluje kostium bajkowej postaci
ilustruje mimikg, ruchem, gestem wskazane emocje
6. Zabawy przy stolikach: opisuje sytuacje przedstawione na ilustracjach KA3.57 1.7, 11.1,
praca z KA3.57 nakleja wyraz ,,trema” pod ilustracjami V.8
przedstawiajgcymi osobe, ktéra odczuwa treme
7. Zabawy w ogrodzie spaceruje po najblizszej okolicy 1.5, 1115,
przedszkolnym. nie oddala sie od grupy podczas spaceru 111.8
8. Zestaw ¢wiczen prawidtowo reaguje na umdwiony sygnat 1.5, 1118,
gimnastycznych nr 14. porusza sie w ustalony sposéb 111.9
zwraca uwage na bezpieczenstwo swoje i innych dzieci
podczas wykonywania ¢wiczen
9. ,Teatrikino” — wymienia podobienstwa i réznice miedzy teatrem i 1.8, 1V.2,
rozmowa kierowana. kinem na podstawie wtasnych doswiadczen, ilustracji i IV.5,1V.6
informacji od N.
10. Praca indywidualna z gra w gre typu memory, sudoku itp., przestrzegajac 1.5, 1.7,
wybranymi dzie¢mi. ustalonych regut 1.1, 111.8,
Stuchanie tekstow stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem V.11
literackich. Zabawy korzysta z wyposazenia poszczegdlnych kacikow
dowolne w kacikach tematycznych wedtug wtasnego pomystu
zainteresowan. konstruuje, buduje z réznych klockéw i materiatéw
— 2. Przyjdi na 1. Zabawy dowolne w zaprasza dzieci do wspdlnej zabawy lub przytacza sie do 1.5, 1.6, kompetencje w
g o czas! kacikach tematycznych. zabaw innych 111.2, 1.8, | zakresie rozumienia
g E »W teatrze i kinie” — plas podejmuje zabawy konstrukcyjne i manipulacyjne 1.9 i tworzenia

informacji




2. ,U zegarmistrza” — wykonuje éwiczenia usprawniajace aparat mowy 1.8, V.2

zabawa ortofoniczna. nasladuje dzwieki wydawane przez N.

3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne 1.1, 1.3,

porannych nr 28. delikatnie wykonuje masazyk na plecach innego dziecka 1.5, 1.8,

Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢wiczenia rozwijajgce relacje partnerskie 1.8

nawykow higienicznych po uzywa odpowiedniej ilosci mydta i wody podczas mycia

zabawie i przed positkiem. zachowuje czystos$¢ na stoliku podczas positkow

4. ,Teatr” — wiersz A. opisuje wyglad sali teatralnej na podstawie tekstu i 1.8, 1V.2,

Nozynskiej-Demianiuk. wtasnych doswiadczen IV.5

Wprowadzenie do tematu wyjasnia, dlaczego teatr nazywany jest magicznym

dnia. miejscem
opowiada o swoich przemysleniach i odczuciach

5.,Na czas” — zabawa opowiada o zastosowaniu i wygladzie zegarow 1.5, 1.6,

jezykowa. rytmicznie maszeruje 1.8, IV.2,

»Zegar” —analiza stuchowa reaguje na ustalony sygnat V.4

stowa. dzieli wyraz na sylaby i podaje ich liczbe

»Z jak zegar” — rozpoznaje i wymienia wyrazy rozpoczynajace sie

wprowadzenie gtoski ,z”, gtoska ,,z”

analiza i synteza stuchowa, wypowiada wskazang gtoske na rdézne sposoby

¢wiczenia fonacyjne. rozpoznaje wyglad litery ,,z, 2”

,Wielkie Z, mate z” — uktada ksztatt litery ,,z, Z” z réznych materiatow

wprowadzenie

drukowanej litery ,,z, Z”.

6. Zabawy przy stolikach: okresla gtoski w nagtosie KA3.58-59 1.7,1V.2,

— praca z KA3.58-59 faczy obrazki z literami ,,z” lub ,,s” V.4, V.5,
rysuje obrazek i szlaczek po Sladzie IvV.8

7. Zabawy w ogrodzie reaguje na sygnat stowny, ustawiajgc sie w okreslony 1.5, 111.2,

przedszkolnym. sposob 1.7, 111.8
odrdznia pojecia ,,szereg” i ,rzad”

8. ,Jedziemy do teatru” — rozpoznaje poznane litery 1.5, lIL.5,

zabawa ruchowa. wymienia gtoske w nagtosie wyrazu 1.8, IV.2
przyporzagdkowuje gtoske odpowiedniej literze

9. Zabawy przy stolikach: wycina i ozdabia szablon litery ,,Z2” w taki sposdb, zeby 1.7,1V.4,

,Z jak zebra” — praca przypominata zebre V.8

plastyczna




szesciolatki — praca z
ZG66—67.

10. Praca indywidualna z uktada wyrazy z rozsypanki literowej 1.5, 111.2,
wybranymi dzie¢mi. z pomocg nauczyciela korzysta z gier i uktadanek 1.8, IV.4
Stuchanie tekstow edukacyjnych
literackich. Zabawy uwaznie stucha czytanego tekstu literackiego
dowolne w kacikach podejmuje zabawy tematyczne zgodnie z
zainteresowan. zainteresowaniami
3.Na 1. Zabawy dowolne w korzysta z wyposazenia kacikow tematycznych zgodnie 1.5, 1.6, kompetencje
widowni kacikach tematycznych. ze swoimi zainteresowaniami 1.2, 1.8, | matematyczne oraz
»W teatrze i kinie” — plas szanuje potrzeby i oczekiwania uczestnikow wspodlnej 1.9 kompetencje w
na dzien dobry zabawy zakresie nauk
$piewa piosenke razem z innymi dzie¢mi przyrodniczych,
2. ,,Sudoku z monetami” — gra w gre typu ,,sudoku” zgodnie z jej zasadami 11.8, 111.8, | technologiii
zabawa logiczna. rozpoznaje monety o réznych nominatach V.11, inzynierii
V.17
3. Zestaw ¢éwiczen wykonuje proste ¢wiczenia fizyczne ksztattujgce nawyk 1.1, 1.3,
porannych nr 28. utrzymania prawidtowe] postawy ciata 1.5, 1.8,
Ksztattowanie codziennych ¢wiczy wedtug instrukcji N. 111.8
nawykdow higienicznych po okazuje zaufanie partnerowi podczas ¢wiczen
zabawie i przed positkiem. utrzymuje czystosc ciata, ubrania i otoczenia
je positek w sposéb kulturalny i estetyczny
4. ,Szukamy swojego rozpoznaje miejsce oznaczone okreslona liczbg 1.5, 1118,
miejsca” — opowiesc opisuje miejsce za pomoca liczebnikéw porzadkowych V.11
ruchowa.
5. ,Miejsce na widowni” — wskazuje miejsce na podstawie ustnego opisu N. 1.5, 1118,
zabawa z zakresu odczytuje imiona dzieci na wizytéwkach V.9,
orientacji w przestrzeni. okresla kierunki i ustala potozenie osdb w przestrzeni V.11,
,Jedziemy do teatru” — reaguje okreslonym ruchem na ustny opis N. V.15
zabawa ruchowa. przelicza ilos¢ oczek na kostce do gry
-°E’ ,Widownia” — zabawa liczy i dodaje na konkretach
= matematyczna. ,Jedziemy, poréwnuje liczebnos¢ zbioréw
e biegniemy...” — zabawa ilustruje ruchem tekst piosenki
‘E ruchowa.
S 6. Zabawy przy stolikach: faczy bilety z odpowiednimi zbiorami pieniedzy KA3.60-62 1.7,1V.8,
3 — praca z KA3.60-62 numeruje miejsca na widowni za pomocg nalepek V.12,




koloruje ramke z wtasciwg bajka V.18
zaznacza podane miejsca
odwzorowuje gorny obrazek na dolnym
7. Zabawy w ogrodzie sprawnie rzuca i chwyta pitke 1.5, 1.7,
przedszkolnym. uczestniczy w zabawie zgodnie z jej zasadami II1.5, 111.7
8. ,W ktdrej kasie kupie rozpoznaje monety i banknoty o réznych nominatach 1.5, 1118,
bilet?” — zabawa faczy liczbe z okreslong suma pienigdzy V.15,
matematyczna. V.17
9.,Kasjer” — zabawa rozpoznaje monety i banknoty o réznych nominatach 1.7, 1118,
matematyczna. uktada podang sume pieniedzy z okreslonych V.15,
nominatéw V.17
10. Praca indywidualna z prawidtowo stosuje liczebniki porzagdkowe 1.5, 111.2,
wybranymi dzie¢mi. rozpoznaje i podaje nazwy koloréw 1118,
Stuchanie tekstéw korzysta z uktadanek i gier edukacyjnych IV.15
literackich. Zabawy przeglada ksigzki z kacika czytelniczego
dowolne w kacikach respektuje prawo innych dzieci do zabawy tymi samymi
zainteresowan. zabawkami
wznosi budowle i podaje ich nazwy
4. Zwierzecy 1. Zabawy dowolne w inicjuje zabawy konstrukcyjne, korzystajgc z klockow i 1.5, 1.6, kompetencje w
aktorzy kacikach tematycznych. innych materiatow 1.2, 1.8, | zakresie
»W teatrze i kinie” — plas podporzadkowuje sie ustalonym regutom podczas 1.9 Swiadomosci i
na dzien dobry. zabaw i gier ekspresji
Spiewa piosenke wraz z innymi dzie¢mi kulturalnej
2. ,Zwierzetaiich podaje nazwy zwierzat i ich sSrodowisko zycia 11.10,
srodowisko” — zabawa klasyfikuje elementy w oparciu o podang ceche 1118,
przyrodnicza. V.18
3. Zestaw ¢wiczen aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.1, 1.3,
porannych nr 28. rozwijajgcych swiadomosé ciata 1.5, 1.8,
Ksztattowanie codziennych porusza sie zgodnie z instrukcjg N. 111.8
-°E’ nawykdow higienicznych po ¢wiczy wspdlnie z dzieckiem w parze
= zabawie i przed positkiem. samodzielnie korzysta z toalety
e kulturalnie zjada positek, nie rozmawiajgc z petnymi
‘E ustami
S 4. ,Kamerzysci zwierzat” — recytuje poznang rymowanke 1.8, IV.1,
3 zabawa ruchowa. dzieli stowa na sylaby i gtoski Iv.7




nasladuje sposdb poruszania sie i odgtosy wskazanego
zwierzecia

5., Pies — bohater” — ocenia podane informacje na temat psow jako 1.5, 11.10,
zabawa przyrodnicza. prawdziwe lub fatszywe na podstawie informacji V.2,
,rreser psow” — zabawa podanych przez N. i wiasnej wiedzy V.15,
ruchowa. wypowiada komendy, wcielajac sie w role tresera V.18
»Psie smakotyki” — zabawa wykonuje wskazane czynnosci
matematyczna. ,Pieski do dodaje i odejmuje w zakresie 10 na konkretach
budy” — zabawa ruchowa. reaguje ustalonym ruchem na sygnat stowny
6. Zabawy przy stolikach: wskazuje odpowiedni obrazek na podstawie KA3.63-64 1.7,1V.18
praca z KA3.63—-64 ustyszanego tekstu
koloruje obrazek zgodnie z kodem
7. Zabawy w ogrodzie biega zwinnie, omijajac inne dzieci i zmieniajac kierunek 1.5, IIL.8,
przedszkolnym. sprawnie biega tytem 1.9
8. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢éwiczenia proponowane przez N. 1.5, 1.8,
gimnastycznych nr 14. ¢wiczy miednie stop 1.9
zastyga na sygnat bez ruchu
9. ,Poszukiwany bohater uwaznie stucha informacji podawanych przez N. 1.7, 11L.5,
filmu” — zabawa logiczna. wskazuje ilustracje zwierzecia na podstawie stownego 1.8, 1V.8,
opisu N. V.18
10. Praca indywidualna z podaje informacje o wybranym zwierzeciu na 1.5, 111.8,
wybranymi dzie¢mi. podstawie wtasnej wiedzy 1.9,
Stuchanie tekstéw stucha czytanego tekstu i analizuje postepowanie V.18
literackich. Zabawy bohateréw
dowolne w kacikach podejmuje zabawy tematyczne i konstrukcyjne zgodnie
zainteresowan. ze swoimi zainteresowaniami
5. Sztuka 1. Zabawy dowolne w nawigzuje kontakt z rowiesnikami, przetamujac 1.5, 1.6, kompetencje w
-°E’ kinowa i kacikach tematycznych. nieSmiatos¢ 1.2, 1.8, | zakresie
= teatralna »W teatrze i kinie” — plas dzieli sie zabawkami z innymi dzie¢mi 1.9 Swiadomosci i
e na dzien dobry. konstruuje, buduje z klockéw réznego rodzaju ekspres;ji
‘E Spiewa wspodlnie z rowiesnikami kulturalnej
2 2. ,Droga do kina” - samodzielnie rysuje szlaczek obiema rekami 1.7, 1.8,
3 zabawa grafomotoryczna. odwzorowuje szlaczek narysowany przez N. V.8




3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne 1.1, 1.3,
porannych nr 28. ¢wiczy w sposdb bezpieczny dla siebie i innych 1.5, 1.8,
Ksztattowanie codziennych wykonuje ¢éwiczenia rozwijajace Swiadomosc ciata 1.8
nawykdow higienicznych po sygnalizuje potrzebe skorzystania z toalety
zabawie i przed positkiem. zachowuje prawidtowg postawe ciata podczas siedzenia
przy stoliku
4. ,W kinie” — rozmowa na stucha czytanego tekstu 111.5, 111.8,
podstawie opowiadania D. ocenia zachowanie bohaterdéw tekstu IV.5
Gellner. wymienia zasady kulturalnego zachowania w kinie
5. ,Do kina” — zabawa ilustruje ruchem opowiadanie N. 1.5, 111.8,
ruchowa. porusza sie w okreslony sposdb, nasladujac ruchy lalki V.1, 1V.7,
,Swieto zegara” z baletu wykonuje prosty ukfad taneczny V.12,
,Coppelia” Leo Delibes’a — rytmicznie uderza pateczkami IV.15
zabawy z muzyka wspotpracuje z dzieckiem w parze V.21
klasyczna. wyjasnia pojecie ,film niemy” na podstawie informacji
»Film niemy” — zabawa od N.
ruchowa. wymysla i prezentuje dowolny gest / ruch
,Film geometryczny” — nasladuje ruch prezentowany przez dziecko
zabawa. uktada dowolng kompozycje z figur geometrycznych
,ldziemy do...” — zabawa rozpoznaje i podaje nazwy figur geometrycznych
ruchowa z elementami powtarza stowa w jezyku angielskim
jezyka angielskiego. reaguje ruchem na sygnat stowny
6. Zabawy przy stolikach: precyzyjnie wycina i skleja elementy pracy P28 1.7,1V.18
praca z ZP28 , Pacynka” wykonuje prace zgodnie z instrukcjg stowng i
wizualizacja
7. Zabawy w ogrodzie wciela sie w role, szukajgc ukrytych przedmiotow 1.5, 111.5,
przedszkolnym. kontroluje czas zabawy 1.8, 111.9
8. ,Jedziemy, biegniemy...” ilustruje ruchem tekst piosenki 1.5, 111.8
— zabawa ruchowa. Spiewa piosenke wspdlnie z dzie¢mi
9. ,Seans filmowy” — oglada film wspélnie z dzie¢mi 1.9, 11.7,
wspolne ogladanie bajki. aranzuje przestrzen sali w taki sposdb, aby 1.2, 1.8,
przypominata kino V.19

wymienia zasady kulturalnego zachowania podczas
seansu filmowego i stosuje sie do nich




10. Praca indywidualna z
wybranymi dzie¢mi.
Stuchanie tekstéw
literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

rysuje szlaczki po sladzie

wycina, sprawnie postugujac sie nozyczkami
samodzielnie korzysta z kacika czytelniczego
odktada ksigzki na wyznaczone miejsce

podejmuje zabawy tematyczne oraz konstrukcyjno-
manipulacyjne

1.5,1.7,
1.2, 111.8,
V.8

PROPOZYCJE DODATKOWE

uoe

Dzien Dentysty — 05.03;
Dzien Kobiet — 07.03;

,,Kacik matego matematyka” - zorganizowanie w salach kacikdw tematycznych. Zaangazowanie rodzicéw w organizacje kacikdw. Zachecanie dzieci

do kreatywnych zabaw w kacikach;
»,Dzien Matematyki” — 14.03;
Pierwszy dzien wiosny —20.03.




