Plan miesieczny: listopad 2023
Grupa V

Listopad, tydzien 1

Krag tematyczny (temat tygodnia): Dlaczego nawet superbohater ma obowiazki?

Tresci programowe:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka

Spoteczna aktywnos¢ dziecka

e spozywanie positkow — korzystanie z serwetek;

e wigzanie obuwia;

e wykazywanie inicjatywy w dbato$ci o sale zajec.

Jezykowa aktywnos¢ dziecka

e rozwijanie koordynacji ruchowej (gtéwnie skoordynowanej wspotpracy ruchow ramienia, przedramienia, nadgarstka i palcow);

e nabywanie ptynnosci ruchow rak (np. w toku swobodnych ruchow tanecznych, gimnastycznych ¢wiczen ramion, zadan plastycznych
wymagajacych zamalowania duzych przestrzeni kartki);

e nabywanie precyzji wykonywania ruchow dtonmi (np. ubieranie lalek, zapinanie guzikow, wigzanie sznurowadel, dekorowanie kartki).

Artystyczna aktywnosé dziecka

e samodzielne uzywanie wybranych narzedzi, przyborow, wybieranie materiatdw, organizowanie sobie stanowiska pracy i porzagdkowanie
go po zakonczonej pracy.

Ruchowa i zdrowotna aktywnosé dziecka

e zacie$nianie kontaktéw interpersonalnych z grupa poprzez wspolne organizowanie zabaw ruchowych,;

e rozumienie znaczenia higieny osobistej.

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka

Spoleczna aktywnos¢ dziecka

e szanowanie potrzeb innych, bycie empatycznym;

e czerpanie radosci i satysfakcji z przebywania na tonie natury.

Spoleczny obszar rozwoju dziecka

Spoteczna aktywnos¢ dziecka

e samodzielne wykonywanie réznych czynnosci rozwijajacych poczucie odpowiedzialno$ci za powierzone zadanie;

e wykorzystanie sytuacji dnia codziennego do nabywania umiejetno$ci samooceny;




podawanie powigzan mi¢dzy cztonkami rodziny, np.: babcia to mama mamy lub mama taty;
wyjasnianie wieloznacznosci stowa dom;

proby tworzenia drzewa genealogicznego (trzypokoleniowego) swojej rodziny;

szanowanie odmowy uczestnictwa w niechcianych sytuacjach;

pehienie w kazdej sytuacji roli stuchacza i mowigcego;

prowadzenie dialogow z zachowaniem przyjetych zasad.

Poznawczy obszar rozwoju dziecka
Spoteczna aktywnos¢ dziecka

tworzenie planu osiedla, swojej miejscowosci.

Jezykowa aktywnosé dziecka

sprawne postugiwanie si¢ mowa w réznych sytuacjach;

moéwienie z wlasciwg dla sytuacji intonacja;

uzywanie spojnikow w celu uzyskania dtuzszych wypowiedzi;

postugiwanie si¢ poprawng mowa,

formutowanie dluzszych wypowiedzi na wazne tematy, samodzielne werbalizowanie wtasnych potrzeb i decyzji;
formutowanie dluzszych wypowiedzi na dowolny temat;

wyodrebnianie w stowach glosek: w wyglosie, nagtosie, srédglosie;

liczenie glosek w stowach; uktadanie stéw rozpoczynajacych sie¢, konczacych si¢ dang gloska;
rozumienie rdznic pomie¢dzy samogtoska 1 spotgtoska;

rozpoznawanie liter, czytanie krotkich tekstow;

rozpoznawanie liter pisanych.

Artystyczna aktywnosé dziecka

poznawanie réznych technik plastycznych, np. batiku, kolazu, frotazu, stemplowania, mokre na mokrym, poprzez wykonywanie prac z ich
wykorzystaniem;

samodzielne uzywanie wybranych narzedzi, przyborow, wybieranie materiatow, organizowanie sobie stanowisk pracy;

uczestniczenie w zabawach konstrukcyjno-technicznych, wykorzystujacych doswiadczenia zbierane podczas poznawania srodowiska
technicznego, np. sktadanie zabawek z oddzielonych czgéci, budowanie r6éznych konstrukeji z klockdéw; przezywanie radosci z
pozytywnych efektéw swoich dziatan.

Poznawcza aktywnosé dziecka

inicjowanie roznego rodzaju zabaw z wykorzystaniem pomystow dziect,
uswiadamianie sobie podczas zabawy jej efektow koncowych;




e nazywanie kolejno por roku, dni tygodnia, miesigcy; okreslanie aktualnej pory roku, miesigca, dnia tygodnia;
e zdobywanie informacji o §wiecie poprzez korzystanie z r6znych zrodet wiedzy, np. literatury, czasopism, filmu, internetu

e rysowanie literopodobnych szlaczkow na duzych ptaszczyznach i w liniaturze.
Program wychowania przedszkolnego, Grupa MAC S.A. 2020 (s. 41-44, 50, 52-54, 57, 59-61, 67, 68, 71, 73, 77).

Temat dnia Aktywnosé Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalno$¢ operacyjne obszaréw rozwijanej | tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,

programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):

e rozwijanie mowy, wdrazanie dzieci do pomocy w obowigzkach domowych.

e rozwijanie stuchu fonematycznego, rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

1. Cztonkowie rodziny Dziecko: Kp, cz.1,s. 74-77
Powitanie w kapeluszu — — wykorzystuje kapelusz | IV.2, IV.7 1,5 Td, nr 2
zabawa powitalna. podczas zabawy,

— Dbierze udziat w
Rodzinne zabawy — zabawa zabawie, 1.5, IV.7 1,5
orientacyjno-porzadkowa. — wykonuje ¢wiczenia
Cwiczenia poranne — zgodnie z instrukcja, | 19 1,5
zestaw nr 9. — wypowiada si¢ na
Stuchanie opowiadania podstawie
Matgorzaty Strekowskiej- wystuchanego tekstu, V.2, 1V.5 1,5
Zaremby Sprzqtanie jest wie, ze kazdy w
super. rodzinie ma swoje

obowigzki,

— nasladuje czynnosci
Wielkie sprzgtanie — ruchem, 1.5 1
opowie$¢ ruchowa. — dzieli stowa na gloski,
Odkrywanie litery t, T: rozpoznaje i nazywa V2 VA IVE |15

matej 1 wielkiej,
drukowanej i pisanej.

poznane litery,




przestrzega ustalonych
zasad podczas zabawy,

e Zabawy na §wiezym 1.5, 1.5, V.12 1,7
powietrzu: Golebie
pocztowe — zabawa biezna, | — uwaznie stlucha
Poszukiwania — zabawa piosenki, $piewa jej
zespotowa. refren,

e Obowigzki —zapoznaniez | — podaje zdrobnieniado | V.7 1,8
piosenka tygodnia. wyrazu,

— podskakuje, gdy

e Zdrobnienia — zabawa ustyszy w stowie V.6 1
jezykowa. gloske t,

o Gloskowanie i — zgodnie bawi si¢ z 1.5 1,5
podskakiwanie — zabawa kolegami.
ruchowa.

e Zabawy dowolne w
wybranym kaciku 1.6 1
zainteresowan.

Temat dnia AKtywnos¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos¢ operacyjne obszaréw rozwijanej | tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,

programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):

e rozwijanie wiedzy na temat rodziny, poznawanie trojkata,

e rozwijanie sprawnosci fizyczne;.

2. Drzewo Kp, cz. 1,s. 78,

genealogiczne e Powitanie w kapeluszu — — wykorzystuje kapelusz | IV.2, IV.7 1,5 79

zabawa powitalna. podczas zabawy, Td, nr 31, 32
W, figury

geometryczne




Smiej sie z nami — zabawa
logopedyczna.

Zeszyt Supersmyka —
pisanie liter t, T po $ladach
I samodzielnie.

Cwiczenia poranne —
zestaw nr 9.

Trdéjkgtna rodzina —
prezentacja.

Cwiczenia gimnastyczne —
zestaw nr 5.

Zabawy na Swiezym
powietrzu: Mierzymy
piaskowe domy — zabawa
konstrukcyjna; A, I, 0, m, t
Jjak... — zabawa literami;
Trojkqtne ksztalty —
utrwalanie ksztattu figury.
Utrwalenie refrenu piosenki
Obowiqzki. Nauka
pierwszej zwrotki piosenki.
Cicho — gltosno —
wyrabianie umiej¢tnosci
Spiewu z roznym
natezeniem dzwigku.

nasladuje sposoby
$miania si¢ roznych
0sob,

poprawnie wykonuje
zadania,

wykonuje ¢wiczenia
zgodnie z instrukcja,
wymienia nazwy
wybranych cztonkoéw
rodziny i relacje
miedzy nimi,
rozpoznaje i nazywa
trojkat,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
gimnastycznych,
przestrzega ustalonych
zasad podczas zabawy,

Spiewa refren i
zwrotke piosenki,
Spiewa z roznym
natezenia dzwieku,

poprawnie wykonuje
zadania,

V.2

1.7,1.9,1V.8

1.5

V.12, IV.15

1.5, 1.5, V.12

V.7

V.7

1,8

1,5

3,8

1,5

1,3

1,8

1,8

ZS,s. 23,24




e Zeszyt Supersmyka — — uderza packa w V.12, IV.15 1,3,4
rozrdznianie trojkatow, kartonik z literg
kodowanie i przeliczanie. odpowiadajaca glosce,

e Polowanie na litery — — powtarza zapamictane | I11.8, 1V.4 1,3
utrwalanie poznanych liter. ruchy,

— zgodnie bawi si¢ z

e Rodzinny taniec — kolegami. V.1 1
¢wiczenie pamigci
ruchowej.

e Zabawy dowolne w 1.6 1
wybranych kacikach
zainteresowan.

Temat dnia AKtywnos¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos$¢ operacyjne obszaréw rozwijanej | tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,

programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtowne):

e integrowanie si¢ z rowiesnikami podczas zabaw przy muzyce, doskonalenie umiej¢tnosci koncentracji uwagi,

e rozwijanie mowy, zapoznanie z prawami i obowigzkami dziecka.

3. Prawa i obowiazki Kp, cz.1,s. 80
e Powitanie w kapeluszu — — wykorzystuje kapelusz | IV.2, IV.7 1,5 Td, nr 33, 35

zabawa powitalna. podczas zabawy, W, karta z literg
e Co narysowatam? — zabawa | — odgaduije, co kolega V.1 1,7

sensoryczna. narysowal mu palcem

na plecach,

o Cwiczenia poranne — — wykonie ¢wiczenia 1.5 1,5

zestaw nr 9. zgodnie z instrukcja,
e Zabawy z piosenka — uczestniczy w

Obowigzki. muzycznych zabawach | V-7 13




grupowych, powtarza
okreslone rytmy,

e Znam swoje prawa i — wzbogaca stownictwo | IV.5,1V.9 1,3
obowigzki — rozmowa. 0 pojgci: prawa,
obowigzki, wymienia
Kilka praw i
obowigzkow dzieci, 1.5, 1V.1 1
e Zabawy na $wiezym — przestrzega ustalonych
powietrzu: Piaskowe zasad podczas zabawy,
obrazki — zabawy piaskiem,
Kamien — zabawa ruchowa. V.2 1
e Chusteczka — ¢wiczenie — poprawnie wykonuje
oddechowe. ¢wiczenia z chusteczka
higieniczna,
e Mamaitata— zabawa — powtarza pokazana 1.5, 1V.1 18
pantomimiczna. czynno$¢ domowa,
e Cwiczenia z litera. — poprawnie wykonuje V.8 1,8
zadania,
e Zabawy dowolne w — zgodnie bawi si¢ z
wybranym kaciku kolegami. 1.6 1
zainteresowan.

Temat dnia AKktywnos¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos¢ operacyjne obszarow rozwijanej | tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,

programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):

e rozwijanie postawy badawczej,

e rozwijanie sprawnosci fizyczne;.

4. Migjsce, w ktorym Kp, cz. 1,s. 81,

mieszkam V.2, IV.7 1,5 82




Powitanie w kapeluszu —
zabawa powitalna.

Kwadraciki, trojkgciki —
masazyki — zabawa
sensoryczna.

Zeszyt Supersmyka —
dokonywanie analizy
stuchowej, rozroznianie
poznanych liter.

Gluchy telefon — zabawa
stowna.

Cwiczenia poranne —
zestaw nr 9.

Wsie, miasta i miasteczka —
zajecia badawcze.

Cwiczenia gimnastyczne —
zestaw nr 5.

Zabawy na $§wiezym
powietrzu: Wigcej czy
mniej? — zabawa z
szacowaniem; spacer po
najblizszej okolicy
przedszkola —
przygotowanie do
stworzenia makiety.
Utrwalenie melodii
piosenki Obowiqgzki.

wykorzystuje kapelusz
podczas zabawy,
rysuje na plecach
kolegi figury
geometryczne,
poprawnie wykonuje
zadania,

powtarza szeptem
ustyszane hasto,
wykonuje ¢wiczenia
zgodnie z instrukcja,
poznaje rdznice
miedzy miastem a
wsia,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
gimnastycznych,
przestrzega ustalonych
zasad podczas zabawy
i spaceru,

stucha melodii
piosenki,

wymysla i prezentuje
zabawny ruch,

V.1

1.7,1.9,IV.2

V.2

1.5

V.8, IV.9, IV.11

1.8

V.13, IV.19

V.7

V.7

1,7

1,5

1,5
3,5

1,5

1,3

1,8

1,8

W, karta ?
ZS,s.25




o Smieszne ruchy — V.12 1,3
reagowanie na ustalone — ukltada sekwencje z
sygnaty. uzyciem trojkatow,

e Rodziny tréjkgtéow — zabawa 1.5 1,8
figurami. — bierze udzial w

o Gdzie mieszkasz? — zabawa zabawie, .7 13
ruchowa. — uktada obrazek z

e Osiedle trojkqtow — samych trojkatow,
¢wiczenie rozwijajace
motoryke mata. — zgodnie bawi si¢ z .6 1

e Zabawy dowolne w kolegami.
wybranym kaciku
zainteresowan.

Temat dnia AKtywnos$¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalno$¢ operacyjne obszaréw rozwijanej | tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,

programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtowne):

e zapoznanie z nazwg aktualnego miesigca,

e poznawanie nowej techniki plastycznej.

5. Mate domy i duze Kp, cz. 1,s. 83

domy e Powitanie w kapeluszu — — wykorzystuje kapelusz | IV.2, IV.7 1,5 W, karta

zabawa powitalna. podczas zabawy, Supersmyka
e Domy z gazet — zabawa

ruchowa rozwijajaca — bierze udziat w

szybkosé. zabawie, 1.5 1
e Kito tutaj mieszka? —

zabawa tworcza. — przykleja figury
o Cwiczenia poranne — zgodnie z legenda, V.9 13

zestaw nr 9.




Moj dom — wzbogacanie
zasobu jezykowego.

Dom — osiedle — zabawa
ruchowa.

Domy i domki — zajecia
plastyczne.

Zabawy na $wiezym
powietrzu: Lokatorzy —
zabawa biezna; Zgodnie z
rytmem — ¢wiczenia
rytmiczne; obserwacje
przyrodnicze — obserwacja

mrowiska — domu mrowek.

Spiew — zbiorowy i
indywidualny — piosenki
Obowigzki.
Przypomnienie zabawa
muzycznych z calego
tygodnia.

Wiezowce — zabawa
badawcza.
Rozstrzygnigcie konkursu
Pomocna dfon.
Ewaluacja dzialan
realizowanych w biezacym
tygodniu.

Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.

wykonuje ¢wiczenia
zgodnie z instrukcja,
rozumie znaczenie
zwigzkow
frazeologicznych
zwigzanych z domem,
bierze udziat w
zabawie,

wykonuje prace
plastyczna,
przestrzega ustalonych
zasad podczas zabawy
i obserwacji,

Spiewa piosenke,

aktywnie uczestniczy
w zabawach,

buduje wieze,
porownuje pomiary,
wyraza rados¢ ze
zZwycigstwa,
odpowiada na pytanie
tygodnia,

zgodnie bawi si¢ z
kolegami.

1.5

V.2, IV.6

1.5
V.8

1.5, 1V.18

V.7

V.7

V.13
s, M7

"5, 1vV.1, 1IvV.2

1.6

1,35

1,5

1,3

1,8

1,58

1,7
1,7

1,3,58




Listopad, tydzien 2

Krag tematyczny (temat tygodnia): Co powinien wiedzie¢ kazdy Polak?

Temat dnia AKtywnos$¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos¢ operacyjne obszarow rozwijanej | tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,

programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):

e rozwijanie mowy, poznanie legendy o powstaniu Polski,

e rozwijanie stuchu fonematycznego, nazywanie poznanych liter.

1. Legenda o Lechu, Dziecko: Kp, cz. 1, s. 84-87

Czechu i Rusie o Witanie si¢ réznymi — wita si¢ zgodnie z 1.5 1 Td, nr2

czegSciami ciata — zabawa poleceniami
powitalna. nauczyciela,
e Wycieczka po Polsce —
zabawa orientacyjno- — porusza tylko 1.5 1,5
porzadkowa. tutowiem podczas
e (Cwiczenia poranne — zabawy,
zestaw nr 10. — wykonuje ¢wiczenia 1.5 1,5
e Stuchanie opowiadania zgodnie z instrukcja,
Agaty Widzowskiej Bialy | — wypowiada si¢ na IV.2,1V.5,1V.10 | 1,6
orzet. podstawie
wystuchanego tekstu,
zna legendg¢ o Lechu,
e Barwy ojczyste — zabawa Czechu i Rusie,
ruchowa. — unosi kartg tak, aby 1.5 1
e Odkrywanie litery i, I: powstata flaga, V2 Va4 Ve |1

malej 1 wielkiej,
drukowanej i pisanej.




e Zabawy na §wiezym

— dzieli stowa na gtoski,

powietrzu: Maszerujemy — rozpoznaje i nazywa 1.5, 111.5,IV.10 |1,6

zabawa ruchowa z poznane litery,

elementem rownowagi; — przestrzega ustalonych

spacer w okolicy zasad podczas zabawy,

przedszkola — rozpoznaje flage Polski,

wyszukiwanie flag

wywieszonych z okazji

Swieta Niepodleglosci.
e Nasz kraj — zapoznanie z

piosenka tygodnia. V.7 1,8
e Lamance jezykowe — — uwaznie stucha

zabawa logopedyczna. piosenki i $piewa jej V.2 1
e Taniec Smoka Wawelskiego refren,

— zabawa ruchowa. —  powtarza trudne do 1.5, IV.7 15
e Zabawy dowolne w wypowiedzenia zdania,

wybranym kaciku — powtarza ruchy

zainteresowan. taneczne, 1.6 1

— zgodnie bawi si¢ Z
kolegami.

Temat dnia AKktywnos¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos¢ operacyjne obszarow rozwijanej | tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,

programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):
e rozwijanie umiejetnosci liczenia, poznawanie zapisu cyfrowego liczby 5,
e rozwijanie sprawnosci fizyczne;.




2. 11 listopada —
Narodowe Swigto
Niepodleglosci

Witanie sie roznymi
czesciami ciala — zabawa
powitalna.

Nasz pigkny kraj — zabawa
doskonalaca percepcje
stuchowa.

Zapoznanie z pojeciem
niepodlegto$¢ — rozmowa.
Nauka wiersza Wiadystawa
Betzy Katechizm polskiego
dziecka na pamigc.

Zeszyt Supersmyka — pisanie
liter i, I po $ladach i
samodzielnie.

Cwiczenia poranne — zestaw
nr 10.

Zapoznanie z zapisem
cyfrowym liczby 5.

Tworzymy grupy — zabawa
ruchowa.

Cwiczenia gimnastyczne —
zestaw nr 5.

Zabawy na Swiezym
powietrzu: rzuty pitka do

wita si¢ zgodnie z
poleceniami
nauczyciela,

liczy stowa w
wypowiedzeniach,

wyjasnia znaczenie
stowa niepodlegtos¢,
recytuje wiersz,

poprawnie wykonuje
zadania,

wykonuje ¢wiczenia
zgodnie w instrukcja,
liczy w dostepnym mu
zakresie, rozpoznaje i
nazywa zapis cyfrowy
liczby 3,
podbiega do kartonika
z liczba
wypowiedziang przez
nauczyciela,
aktywnie uczestniczy w
¢wiczeniach
gimnastycznych,
przestrzega ustalonych
zasad podczas zabawy,

V.2

V.2

IV.5

1.7,1.9,1V.8

1.5

V.8, IV.15

1.5, IV.15

1,5

1,6

1,58

1,5

1,5

1,3

1,7

1,5

Kp, cz. 1, s. 88,
89

Td,nr3

ZS,s. 26, 27




wyznaczonego celu; Orzet —

zabawa ruchowa. — $piewa refren i zwrotke | IV.7 1,8
e Utrwalenie refrenu piosenki piosenki,

Nasz kraj. Nauka pierwszej

zwrotki piosenki. —  bierze udziat w V.7 1,8
e Orly i gniazda — zabawa zabawie,

orientacyjno-porzadkowa. |- poprawnie wykonuje 1.7, 1.9, IV.8, 1,3
e Zeszyt Supersmyka — pisanie |  zadania, V.15

cyfry 5 po §ladach i

samodzielnie. Przeliczanie. |- nasladuje chod 1.5, V.7 1,8
o Jak zolnierze — zabawa marszowy zotnierza,

ruchowa. — $piewa zwrotke i refren
e Hymn Polski — ¢wiczenie hymnu, IV.7,1V.10 1,6

pamigci. — zgodnie bawi si¢ z
e Zabawy dowolne w kolegami. 1.6 1

wybranym kaciku

zainteresowan.

Temat dnia AKktywnos¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos¢ operacyjne obszarow rozwijanej | tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,

programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):

e ksztalcenie percepcji stuchowe;,

e poszerzanie wiedzy na temat Polski.

3. Polska — moja Kp, cz. 1, s. 90,

ojczyzna e Witanie si¢ réznymi — wita si¢ zgodnie z 1.5 1 91

czesciami ciala — zabawa poleceniami W, karta B
powitalna. nauczyciela, ZS,s. 28
V.9 1,5




Taki pigkny jest nasz kraj —
zabawa doskonalgca
percepcje wzrokowa.

Cwiczenia poranne —
zestaw nr 10.

Zabawy przy piosence Nasz
kraj.

Plyniemy Wislqg przez
Polske — poznawanie
ciekawych miejsc na mapie
Polski.

Zabawy na §wiezym
powietrzu: Polska — zabawa
ruchowa rozwijajgca szybka
reakcj¢ na sygnat; Skaczgce
pitki — zabawa ruchowa z
elementem skoku; spacer w
okolicy przedszkola —
podziwianie okolicy,
zabytkow, pomnikow
przyrody, krajobrazu.
Torunskie pierniki —
zabawa literami.
Poznawanie polozenia
geograficznego Polski na
podstawie mapy.

dopasowuje obrazki
miejsc do
odpowiednich
czynnosci,

wykonuje ¢wiczenia
zgodnie z instrukcja,
odtwarza proponowane
rytmy,

wypowiada si¢ na
zaproponowany temat,
zna wybrane walory
turystyczne Polski
(gory, morze, zabytki,
np. Syrenka
Warszawska, Smok
Wawelski),
przestrzega ustalonych
zasad podczas zabawy
I spaceru,

dobiera wielkg litere
do matej,

wskazuje granice
Polski na mapie,

1.5
V.7

V.10, IV.18

1.5, 1.5, IV.18

V.4

V.18

V.8

V.8

1,5
1,6

1,6

1,6

1,5

1,8

1,8

1,8




e Mapa Polski — rozwijanie

— wykonuje pracg

motoryki matej. plastyczna, 1.6 1
o Cwiczenia z liters. —  poprawnie wykonuje
zadanie,
e Zabawy dowolne w — zgodnie bawi si¢ z
wybranym kaciku kolegami.
zainteresowan.
Temat dnia AKtywnos$¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos¢ operacyjne obszarow rozwijanej | tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,
programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):
e poznanie stawnych Polakow, rozwijanie postawy badawczej,
e rozwijanie sprawnosci fizycznej.
4. Znane Polki i znani Kp, cz. 1,s. 92-95
Polacy Witanie sie réznymi — wita sig zgodnie z 1.5 1 Td, nr 34
czegSciami ciata — zabawa poleceniami W, karta z cyfra
powitalna. nauczyciela, do ozdabiania
Marszowe rytmy — zabawa V.7 1,8 ZS,s. 28
rytmiczna. — powtarza wygrany
Zeszyt Supersmyka — rytm, 1.7, 1.9, IV.2 1,5
dokonywanie analizy — poprawnie wykonuje
stuchowej stow, rozwijanie zadania,
sprawnosci manualne;j,
czytanie.
Cwiczenia poranne — zestaw 1.5 15
nr 10. — wykonuje ¢wiczenia
V.10, IV.13 3,56

Stawni Polacy — rozmowa
kierowana.

zgodnie z instrukcja,
— wymienia nazwiska
znanych Polakow,




wykonuje

e Cwiczenia gimnastyczne — eksperyment, 1.8 1,5
zestaw nr 5. — aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
e Zabawy na §wiezym gimnastycznych, 1.5 1
powietrzu: Skok z — przestrzega ustalonych
telemarkiem — zabawa zasad podczas zabawy,
ruchowa; Szczypiornisci —
zabawa pitkg reczng; Podaj
cegle — zabawa ruchowa z
woreczkiem.
e Utrwalenie melodii piosenki V.7 1,8
Nasz kraj. — shucha melodii
o Skoczne zajgce — piosenki, V.7 1,5
doskonalenie aparatu — wykonuje tyle skokow
stuchu. ile ustyszy uderzen
e Brawa dla Polakéw — bebenka, V.7, 1IV.15 1,6
zabawa stluchowa. — klaszcze w dlonie tyle
razy, ile ustyszy
e  Namaluj utwér — zabawa uderzen w bebenek, IV.7,1V.8 1,8
tworcza. — tworzy obraz do
wystuchanego
; 1.5 1
e Kolory parzq — zabawa nagrania,
ruchowa. — bierze udziat w
e Ozdabianie cyfry. zabawie, V.8 1,8
— ozdabia cyfre wedhug 16 1
e Zabawy dowolne w wlasnego pomystu, '
wybranym kaciku — zgodnie bawi si¢ z
zainteresowan. kolegami.
Temat dnia AKtywnos$¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalno$¢ operacyjne obszarow rozwijanej | tablice
dziecka demonstracyjne,




podstawy kompetencji | wyprawka,
programowej kluczowej zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtowne):

e rozwijanie mowy, zapoznanie z nazwami panstw sgsiadujacych z Polska,

e rozwijanie umiejetno$ci plastycznych.

5. Sasiedzi Polski Kp, cz. 1, s. 96
Witanie sig roznymi wita si¢ zgodnie z 1.5 1 W, Karta
czesciami ciala — zabawa poleceniami Supersmyka
powitalna. nauczyciela,

Miedzynarodowe powitania V.2 1,6
— zabawa tworcza. powtarza powitanie w
Przywitaj sie w podanym wybranym jezyku, 1.5 1
Jezyku — zabawa wypowiada powitanie
orientacyjno-porzadkowa. w wybranym je¢zyku,
Cwiczenia poranne — zestaw 1.5 15
nr 10. wykonuje ¢wiczenia
Czy Polska ma sgsiadow? — zgodnie z instrukcja, V.10 1,6
prezentacja krajow wypowiada si¢
sasiadujacych z Polska. pelnymi zdaniami,
wymienia nazwy
wybranych panstw
sasiadujacych z
Wycieczka miedzynarodowa Polska,
— zabawa ruchowa. porusza si¢ w .5 1,5
wyznaczony sposob,
Barwy narodowe — zajecia rozpoznaje flagi, V8 18
plastyczne. wykonuje prace ' :
Zabawy na $wiezym plastyczna, 15 17

powietrzu: uktadanie
kompozycji z kamykow 1
patykow; Berek z pitkq —

przestrzega ustalonych
zasad podczas zabawy,




zabawa biezna; Skoczny
berek — zabawa ruchowa.

e Spiew — zbiorowy i
indywidualny — piosenki
Nasz kraj.

e Przypomnienie zabaw
muzycznych z catego
tygodnia.

e Odszukiwanie na rysunku
poznanych: liter, liczb i
figur geometrycznych.

e W labiryncie — zabawa
ruchowa.

e Komiks — rozwijanie
myslenia przyczynowo
skutkowego.

e Ewaluacja dziatan
realizowanych w biezagcym
tygodniu.

e Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.

— $piewa piosenke,

— aktywnie uczestniczy
w zabawach,

— poprawnie wykonuje
zadania,

— bierze udziat w
zabawie,

— opowiada histori¢ z
obrazkow,

— odpowiada na pytanie
tygodnia,

— zgodnie bawi si¢ z
kolegami.

V.7

V.7

IV.4,1V.12

1.5

V.2, IV.5 IV.9

"5, 1vV.1, 1IvV.2

1.6

1,8

1,58

1,3,58

1,5

1,5,6,8

Listopad, tydzien 3

Krag tematyczny (temat tygodnia): Czy Kujawiak moze tanczy¢ krakowiaka?

Temat dnia

Aktywnos¢
i dzialalnos$é
dziecka

Cele
operacyjne

Punkty z
obszaréw
podstawy
programowej

Numer
rozwijanej
kompetencji
kluczowej

Karty pracy,
tablice
demonstracyjne,
wyprawka,
zeszyt
Supersmyka




Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtowne):
e rozwijanie mowy, poszerzanie wiedzy na temat polskich legend,
e rozwijanie stuchu fonematycznego, nazywanie poznanych liter.

1. W $wiecie polskich
legend

Wagoniki (pocigg) —
zabawa powitalna.
Powozy — zabawa
orientacyjno-porzadkowa.

Ogladanie zdj¢c¢.
Opowiadanie o tym, co
mozna robi¢ zima.
Cwiczenia poranne — zestaw
nri1l.

Stuchanie opowiadania
Barbary Szelagowskiej
Konkurs na legende.

Krakowiaczek jeden —
zabawa ruchowa.

Odkrywanie litery d, D:
malej 1 wielkiej,
drukowanej i pisanej.
Zabawy na $wiezym
powietrzu: Uwaga! Smok! —
zabawa biezna; Bohater z
legendy — zabawa ruchowa.
Wyprawa Miska —
zapoznanie z piosenka
tygodnia.

Dziecko:

tworzy pociag podczas
$piewu piosenki,
reaguje na ustalone
sygnal podczas
zabawy,

poprawnie wykonuje
zadania,

wykonuje ¢wiczenia
zgodnie z instrukcja,
wypowiada si¢ na
podstawie
wystuchanego tekstu,
wie, co to jest legenda,
porusza si¢ cwatem
bocznym w takt
muzyKi,

dzieli stowa na gtoski,
rozpoznaje i nazywa
poznane litery,
przestrzega ustalonych
zasad podczas zabawy,

uwaznie stucha
piosenki 1 $piewa jej
refren,

V.7

1.5

V.2, IV.9

1.5

V.2, IV.5, V.10

1.5, IV.7

V.2, IV4,1V.8

1.5

V.7

1,8

1,5

1,5

1,6

1,8

1,8

Kp, cz. 2,s.1-5
Td, nr 2




Jaka to postac¢? — zabawa — opisuje postac, V.2, 1V.10 1
jezykowa. opowiada legendg¢ z

nig zwigzana,
Tajemnicze stwory — — rozpoznaje sylwetki 1.5 1,5
zabawa ruchowa. postaci z legend

podczas zabawy,
Zabawy dowolne w — zgodnie bawi si¢ z 1.6 1
wybranym kaciku kolegami.
zainteresowan.

Temat dnia AKtywnos$¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos$¢ operacyjne obszaréw rozwijanej tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,

programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):
e rozwijanie umiejetnosci liczenia, poznawanie zapisu cyfrowego liczby 0, wprowadzenie znakdw: rownosci, mniejszosci, wigkszosci,
e rozwijanie sprawnosci fizyczne;.

2. Potrawy regionalne

Wagoniki (pocigg) —
zabawa powitalna.
Potrawy z roznych
regionow — praca z tablicg
demonstracyjna.
Regionalna ksigzka
kucharska — zabawa
tworcza.

Zeszyt Supersmyka —
pisanie liter d, D po $ladach
i samodzielnie.

— tworzy pociag podczas
$piewu piosenki,

— nazwa potrawy z
réznych regionow
Polski,

— wykonuje ilustracje do
przepisu,

— poprawnie wykonuje
zadania,

V.7

V.2

V.18

1.7,1.9,1V.8

18

1,6

1,8

1,3

Kp,cz.2,5.6,7
Td, nr 3, 37
ZS,s. 29,30




Cwiczenia poranne —
zestaw nr 11.

Zapoznanie z zapisem
cyfrowym liczby 0.
Poréwnywanie liczebnos$ci
zbioroéw, stosowanie
znakow: >, <, =,
Cwiczenia gimnastyczne —
zestaw nr 6.

Zabawy na $wiezym
powietrzu: Restauracja
regionalna — zabawa
zrecznosciowa; spacer w
okolicy przedszkola —
poszukiwanie lokalnych
restauracji lub wizyta w
sklepie spozywczym i
poszukiwanie regionalnych
produktow.

Utrwalenie refrenu piosenki
Wyprawa Miska. Nauka
pierwszej zwrotki piosenki.
Jedzie pocigg — ¢wiczenie
warg 1 policzkow.

Na ludowqg nute — zabawa
ruchowa.

Sekretny sktadnik —
¢wiczenie pamigci.

Zeszyt Supersmyka —
pisanie cyfry 0 po $ladach i

wykonuje ¢wiczenia
zgodnie z instrukcja,
liczy w dostepnym mu
zakresie, rozpoznaje i
nazywa zapis cyfrowy
liczby 0, stosuje znaki:
> < =,

aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
gimnastycznych,
przestrzega ustalonych
zasad podczas zabawy,
spaceru,

$piewa refren i
zwrotke piosenki,
poprawnie wykonuje
¢wiczenia,
swobodnie
improwizuje do
melodii ludowej,
wskazuje pominigty
sktadnik potrawy
poprawnie wykonuje
zadania,

1.5

V.9, IV. 12,
V.15

V.7

V.2

1.5, IV.7

V.2

1,5

1,3,6

1,5

1,8

1,5




samodzielnie. 1.7, 1.9. V.8, 1,3
Poréwnywanie liczb. — zgodnie bawi si¢ z V.15
e Zabawy dowolne w kolegami.
wybranym kaciku
zainteresowan. 1.6 1
Temat dnia Aktywnosé Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos$¢ operacyjne obszaréw rozwijanej tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,
programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):
e doskonalenie zdolnos$ci koncentracji podczas dziatania,
e rozwijanie mowy, poszerzanie informacji na temat ré6znych regionéw Polski.
3. Stroje i muzyka z Kp, cz.2,s. 8,9
réznych zakatkow e Wagoniki (pocigg) — — tworzy pocigg podczas | IV.7 1,8 Td, nr 36
Polski zabawa powitalna. $piewu piosenki, W, karta 9, karta
o Jak brzmi Polska? — — odgaduje tytut basni IV.5 1,5 z literg
zabawa sluchowa. styszanej w jezyku
regionalnym,
o Cwiczenia poranne — — wykonuje ¢wiczenia 1.5 1,5
zestaw nr 11. zgodnie z instrukcja,
e Zabawy z piosenka — doskonalenie szybkiej
Wyprawa Miska. reakcji na ustalone V.7 1,6
przez nauczyciela
sygnaty podczas
e Rozne regiony Polski — zabaw,
poznawanie strojow — wypowiada si¢ na V.5, IV.7,1IV.18 | 1,6
regionalnych. zaproponowany temat,

wymienia




charakterystyczne dla
niektorych regionow
stroje ludowe oraz
e Zabawy na §wiezym tance,
powietrzu: Kolorowe pitki — |— przestrzega ustalonych | 1.5, I11.5 1
zabawa rzutna; Dawne zasad podczas zabawy,
zabawy — zabawa
zrecznosciowa.
o Krakowski lajkonik —
zapoznanie z symbolem — rozpoznaje lajkonika, V.10 1,6
Krakowa.
e Lajkonik — wykonanie
pracy z wyprawki. — wykonuije prace V.8 1,8
e Tanczqce paluszki — zabawa plastyczna,
ruchowa. — pokazuje tyle placow, 1.5, V.15 1,3
ile wskazuje liczba na
o Cwiczenia z litera. kartoniku,
— poprawnie wykonuje
e Zabawy dowolne w zadania, V.8 1,5
wybranym kaciku — zgodnie bawi si¢ z
zainteresowan. kolegami. 1.6 1
Temat dnia AKktywnos¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos¢ operacyjne obszarow rozwijanej tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,
programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):
e rozwijanie postawy badawczej,
e rozwijanie sprawnosci fizyczne;.




4. Dzien Pluszowego
Misia

Wagoniki (pociggi) —
zabawa powitalna.
Sylaby — zabawa stowna.

Zeszyt Supersmyka —
dokonywanie analizy
stuchowej stow, rozwijanie
sprawno$ci manualne;j.
Przeliczanie.

Cwiczenia poranne — zestaw
nril.

Jak mis zmieniat si¢ przez
lata? — zabawy badawcze.
Cwiczenia gimnastyczne —
zestaw nr 6.

Zabawy na $wiezym
powietrzu: Pitka w obreczy
— zabawa rzutna; Maty mis
— duzy niedzwiedz — zabawa
ruchowa.

Utrwalenie melodii piosenki
Wyprawa Miska.

Wycieczka Miska —
rozwijanie wyobrazni
przestrzennej.

Puzzle z misiami —
¢wiczenie koordynacji
wzrokowo-ruchowej.
Ozdabianie cyfry.

tworzy pociag podczas
$piewu piosenki,
podaje stowa
zaczynajace si¢ podana
sylaba,

poprawnie wykonuje
zadania,

wykonuje ¢wiczenia
zgodnie z instrukcja,
dokonuje obserwacji,
formutuje wnioski,
aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniach
gimnastycznych,
przestrzega ustalonych
zasad podczas zabawy,

stucha melodii
piosenki,

porusza si¢ w réznym
rytmie,

uktada puzzle,

V.7

V.2, IV.4

1.7,1.9, V.8

1.5, 1.5

V.7

1.5, IV.7

V.9

1,8

1,5

1,5

1,3,6

1,5

1,8

1,5

1,3

Kp, cz. 2, s. 10,
11

W, karta z cyfra
do ozdabiania
ZS,s. 31




— o0zdabia cyfre wedlug

e Zabawy dowolne w wilasnego pomystu, V.8 1,8
wybranym kaciku — zgodnie bawi si¢ z
zainteresowan. kolegami. .6 1
Temat dnia AKtywnos$¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos¢ operacyjne obszarow rozwijanej tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,
programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):
e rozwijanie mowy,
e rozwijanie umiejetnosci plastycznych.
5. Podroz po Polsce W, karta
e  Wagoniki (pociggi) — — tworzy pocigg podczas | IV.7 1,8 Supersmyka
zabawa powitalna. $piewu piosenki,
e Co mozna tam robi¢? — — pokazuje, co mozna V.1 1,8
zagadki pantomimiczne. robi¢ w okreslonym
miejscu,
o Cwiczenia poranne — — wykonuje ¢wiczenia 1.5 1,5
zestaw nr 11. zgodnie z instrukcja,
e W podrozy po kraju — — wymienia nazwy V.10 1,6
poznawanie wybranych wybranych polskich
miast Polski. miast,
e Raz, dwa, trzy, figury — — pozostaje w bezruchu
zabawa ruchowa. przez okreslony czas, 1.5 1
o  Mpyszka z legendy o Krolu — wykonuje przestrzenng
Popielu — zajecia prace plastyczng, V.1, 1v.8 1,8
plastyczne.
e Zabawy na $wiezym — przestrzega ustalonych L5 1

powietrzu: Mistrz rzutow —
zabawa z elementem rzutu;

zasad podczas zabawy,




Kto dluzej? — zabawa z
elementem rownowagi.

e Spiew — zbiorowy i
indywidualny — piosenki
Wyprawa Miska.

e Przypomnienie zabaw
muzycznych z catego
tygodnia.

o Statki plyng po rzece —
zabawa ruchowa.

e Ewaluacja dziatan
realizowanych w biezacym
tygodniu.

e Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.

— $piewa piosenke,

— aktywnie uczestnicy w
zabawach,

— podaje pitke z rak do
rak nad glowa,

— odpowiada na pytanie
tygodnia,

— zgodnie bawi si¢ z
kolegami.

V.7

V.7

1.5

"5, 1IvV.1, 1IvV.2

1,8

1,58

1,56,8

Listopad, tydzien 4
Krag tematyczny (temat tygodnia): Gdzie mozna spotka¢ Mala i Wielka NiedZwiedzice?
Temat dnia AKktywnos¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos¢ operacyjne obszarow rozwijanej tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,
programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):
e rozwijanie mowy, poszerzanie wiedzy na temat przestrzeni kosmicznej,
e rozwijanie stuchu fonematycznego, nazywanie poznanych liter.
1. Gwiazdozbiory Dziecko: Kp, cz. 2, s. 12-
e Powitanie kosmitow — — wita kolegow w jezyku | IV.2 1 15
zabawa powitalna. kosmitow,




W Uktadzie Stonecznym —
zabawa orientacyjno-
porzadkowa.

Cwiczenia poranne —
zestaw nr 12.

Stuchanie opowiadania
Agaty Widzowskiej
Teleskop.

Mate gwiazdozbiory i duze
gwiazdozbiory — zabawa
ruchowa.

Odkrywanie litery k, K:
malej 1 wielkiej,
drukowanej i pisanej.
Zabawy na $§wiezym
powietrzu: Zbieramy
meteoryty — zabawa
ruchowa; Konstelacje —
zabawa tworcza;
Przylecielismy z Marsa —
zabawa ruchowo-
nasladowcza.

Kosmiczne niedzwiedzie —
zapoznanie z piosenka
tygodnia.

Zagadki astronautow —
zabawa jezykowa.

bierze udziat w
zabawie,

wykonuje ¢wiczenia
zgodnie z instrukcja,
wypowiada si¢ na
podstawie
wystuchanego tekstu,
nazywa wybrane
gwiazdozbiory
(Wielka
Niedzwiedzica, Mata
Niedzwiedzica),
dobiera si¢ z kolegami
wedlug stowne;j
wskazowki,

dzieli stowa na gloski,
rozpoznaje i nazywa
poznane litery,
przestrzega ustalonych
zasad podczas zabawy,

uwaznie shucha
piosenki, $piewa jej
refren,

1.5

1.5

V.2, IV.5,1V.18

V.2, IV4,1V.8

1.5

V.7

IV.5

1,5

1,5

1,3

1,8

Td, nr2




e Podroze do gwiazd —

odszyfrowuje stowa

zabawa ruchowa. sylabizowane przez 1.5 1,5
e Zabawy dowolne w nauczyciela,
wybranym kaciku — poruszasieposaliw | 1.6 1
zainteresowan. umoéwiony sposob,
— zgodnie bawi si¢ z
kolegami.

Temat dnia AKtywnos$¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos¢ operacyjne obszarow rozwijanej tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,

programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele glowne):

e rozwijanie umiejetnosci liczenia, poznawanie zapisu cyfrowego liczby 6,

e rozwijanie sprawnosci fizyczne;.

2. Uktad Stoneczny Kp, cz. 2, s. 16,
e Powitanie kosmitow — — wita kolegéw w jezyku | IV.2 1 17

zabawa powitalna. kosmitow, Td, nr 3, 38
e Zeszyt Supersmyka — W, karta nr 10
pisanie liter k, K po $ladach | — poprawnie wykonuje ZS,s. 32-33
i samodzielnie. zadania, 1.7, 1.9, IV.8 1,5
o Ukiad Stoneczny — praca z
tablicag demonstracyjna. — wskazuje na tablicy
planety Uktady V.2, 1V.18 1
e Uklad Stoneczny — praca Stonecznego,
plastyczna. — wykonuje prace
o Cwiczenia poranne — plastyczna, V.8 1,8
zestaw nr 12. — wykonuje ¢wiczenia
e Zapoznanie z zapisem zgodnie z instrukcja, 1.5 15
cyfrowym liczby 6. liczy w dostepnym mu V.15, IV.18 13

zakresie, rozpoznaje i




o Cwiczenia gimnastyczne —
zestaw nr 6.

nazywa zapis cyfrowy
liczby 6,
— aktywnie uczestniczy

w ¢éwiczeniach 1.8 1,5
e Zabawy na $wiezym gimnastycznych,
powietrzu: Rakiety — — przestrzega ustalonych
zabawa ruchowa; Sztafeta zasad podczas zabawy,
po orbitach — zabawa 1.5 1
ruchowa.
e Utrwalenie refrenu piosenki
Kosmiczne niedzwiedzie. — $piewa refren i
Nauka pierwszej zwrotki zwrotke piosenki,
piosenki. V.7 1,8
o Gwiazdki — ¢wiczenie
oddechowe. — przesuwa gwiazdki
wydmuchiwanym
e Zeszyt Supersmyka — powietrzem, V.2, IV.7 1
pisanie cyfry 6 po sladachi | — poprawnie wykonuje
samodzielnie. Przeliczanie. zadania,
e Przybysz z obcej planety — | — odgaduje czynnosci 17,19, V.8, 1,5
zabawa ruchowa potaczona pokazywane przez
z ¢wiczeniami wyobrazni. kolege 1 je nasladuje, 1.5 1
o Slonce parzy — zabawa — bierze udzial w
ruchowa. zabawie, 15 1
e Zabawy dowolne w — zgodnie bawi si¢ z '
wybranym kaciku kolegami. 16 1
zainteresowan. '
Temat dnia Aktywnos¢é Cele Punkty z Numer Karty pracy,
I dzialalnosé operacyjne obszarow rozwijanej tablice
dziecka demonstracyjne,




podstawy kompetencji | wyprawka,
programowej kluczowej zeszyt
Supersmyka
Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtowne):
e doskonalenie umiejgtnosci swobodnego poruszania si¢ w przestrzeni, z wykorzystaniem rekwizytu,
e rozwijanie mowy, rozwijanie wiedzy na temat planety Ziemi.
3. Nasza planeta Kp, cz. 2, s. 18-
Powitanie kosmitéw — wita kolegow w jezyku | IV.2 1 21
zabawa powitalna. kosmitow, TD, nr 39
Na nieznanej planecie — odpowiada na pytania | IV.2,1V.5,1V.15 | 1,8 W, karta z litera
zabawa tworcza. tworzac opowiadanie,
Wszechswiat — zabawa dzieli stowa na sylaby | IV.2 1
stuchowa. i gloski,
Cwiczenia poranne — wykonuje ¢wiczenia 1.5 15
zestaw nr 12. zgodnie z instrukcja,
Zabawy z piosenka wykonywanie V.7 1,3
Kosmiczne niedzwiedzie. improwizacji
ruchowych do muzyki,
zachowujac
odpowiedni rytm,
Ufoludki — zabawa bierze udziat w
ruchowa. zabawie, 1.5 1
Ziemia — na,sza.l planeta. wzbogaca stownictwo, V.2, V.18 13
Zabawy na $§wiezym przestrzega ustalonych L5 1
powietrzu: Jak najdalej — zasad podczas zabawy, |
zabawa rzutna; Cwaftem —
zabawa biezna;
Obserwujemy niebo —
zabawa ruchowa.
Ukryte K, k — zabawa wyszukuje na stronach IV 4 1,5

literami..

gazet litery K'i Kk,




e Kolorowe plamy — — zamalowuje kartke V.8 1,8
przygotowanie kartek do kredkami swiecowymi
wykonania pracy 1 czarng farba,
plastycznej.
e Kosmiczne sekwencje — — kontynuuje sekwencje
zabawa matematyczna. zgodnie z podanym V.12 1,3
rytmem,
o Cwiczenia z liters. —  poprawnie wykonuje
zadanie, V.3 1,8
e Zabawy dowolne w — zgodnie bawi si¢ z
wybranym kaciku kolegami. 1.6 1
zainteresowan.

Temat dnia AKktywnosé Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalnos¢ operacyjne obszarow rozwijanej tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,

programowej kluczowej wyprawka,
zeszyt
Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtowne):

e rozwijanie postawy badawczej,

e rozwijanie sprawnosci fizycznej.

4. Podroz w nieznane Kp, cz. 2, s. 22,
e Powitanie kosmitéw — — wita kolegéw w jezyku | IV.2 1 23

zabawa powitalna. kosmitow, W, karta z cyfra
e Meteoryty — zabawa — bierze udzial w V.2 1 do ozdabiania

logopedyczna. zabawie, ZS,s. 34
o Zeszyt Supersmyka — — poprawnie wykonuje | 1.7, 1.9, 1V.2 1,5

dokonywanie analizy zadania,

stuchowej stow, rozwijanie

sprawnos$ci manualne;.

1.5 1,5

o Cwiczenia poranne — zestaw

nri2.

— wykonuje ¢wiczenia
zgodnie z instrukcja,




e Podroz w kosmos — zabawy | — zna sposoby V.13, 1V.18 3
badawcze. wyznaczania kierunku,
o Cwiczenia gimnastyczne — | — aktywnie uczestniczy
zestaw nr 6. w éwiczeniach 1.8 1,5
gimnastycznych,
e Zabawy na $wiezym —  przestrzega ustalonych | 1.9 1,5
powietrzu: zabawa w zasad podczas zabawy,
ciuciubabke na zasadach
tradycyjnych; Misja
specjalna — zabawa
zrecznosciowa.
e Utrwalenie melodii piosenki | — stucha melodii V.7 1,8
Kosmiczne nied?wiedzie. piosenki,
o My, niedzwiedzie — — poprawnie wykonuje
¢wiczenie inhibicyjno- ¢wiczenia, 1.5, 1V.7 1,8
incytacyjne
e Kosmiczni konstruktorzy — | — doktada klocki zgodnie
zabawa liczbami. z liczba na V.15 1,3
wylosowanym
kartoniku,
e Lotw kosmos — zabawa L5 1
ruchowa. — bierze udziat w '
e Ozdabianie cyfry. zabawle, T 18
— ozdabia cyfre wedhug
e Zabawy dowolne w wlasnego pomystu, 16 1
wybranym kaciku — zgodnie bawi si¢ z '
zainteresowan. kolegami.

Temat dnia AKtywnos$¢ Cele Punkty z Numer Karty pracy,
i dzialalno$¢ operacyjne obszarow rozwijanej tablice
dziecka podstawy kompetencji | demonstracyjne,

programowej kluczowej wyprawka,




zeszyt

Supersmyka

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele gtowne):
e wzbogacanie wiedzy na temat przestrzeni kosmicznej,
e rozwijanie umiejetnosci plastycznych.
5. Tajemnicza W, karta
spadajgca gwiazda Powitanie kosmitow — wita kolegow w jezyku | 1V.2 1 Supersmyka

zabawa powitalna. kosmitow,

Odkrywcy gwiazdozbiorow uktada gwiazdozbior V.13 1,3

— zabawa tworcza. wedlug wlasnego

pomystu i nadaje mu
nazwe,

Cwiczenia poranne — wykonuje ¢wiczenia 1.5 1,5

zestaw nr 12. zgodnie z instrukcja,

Gwiazdy — poznawanie poznaje wybrane ciata IV.2,1v.18 13

wybranych ciat niebieskich. niebieskich,

Komety — muzyczna porusza si¢ po sali w 1.5, 1V.7 1,5

zabawa ruchowa. rytm muzyki,

Podroz do gwiazd — zajgcia wykonuje prace

plastyczne. plastyczna, V.8 1,8

Zabawy na $§wiezym przestrzega ustalonych L5 1

powietrzu: Trening zasad podczas zabawy, |

astronauty — zabawa

ruchowa; Gwiezdny pyt —

zabawa biezna.

Spiew — zbiorowy i $piewa piosenke, V.7 18

indywidualny — piosenki ' ’

Kosmiczne niedzwiedzie.

Przypomnienie zabaw aktywnie uczestniczy .7 1,58

muzycznych z catego
tygodnia.

w zabawach,




o tLadunek dla astronautow —
zabawa ruchowa.

e Gorgce stonce — zabawa
ruchowa.

e Ewaluacja dziatan
realizowanych w biezagcym
tygodniu.

e Zabawy dowolne w
wybranym kaciku
zainteresowan.

podaje pitke koledze
rekami uniesionymi do
gory,

bierze udziat w
zabawie,

odpowiada na pytanie
tygodnia,

zgodnie bawi si¢ z
kolegami.

1.5

"5, 1IvV.1, 1IvV.2

1.6

1,358

Swieta nietypowe:

5.11- Dzien Postaci z Bajek
11.11- Swigto Niepodlegtosci
22.11- Dzien Kredki

25.11- Dzien Pluszowego Misia




