Miesieczny plan pracy — KWIECIEN
Grupa IX

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne
Z kurnika do koszyka

e zapoznanie z pojeciem ,,symbol zycia”, rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania, ksztattowanie umiejetnosci wyciggania wnioskéw, rozwijanie
postawy badacza, ksztattowanie ciekawosci otaczajagcym swiatem
e utrwalenie znajomosci tradycji i zwyczajéw zwigzanych z Wielkanocg, doskonalenie umiejetnosci analizy gtoskowej oraz umiejetnosci czytania,
rozwijanie pamieci
e utrwalenie wiadomosci na temat zycia i pracy na wsi, doskonalenie umiejetnosci kodowania, rozwijanie umiejetnosci okreslania potozenia
przedmiotdéw w przestrzeni, ksztattowanie umiejetnosci wspdtpracy, rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie z porazka
e utrwalenie znajomosci nazw zwierzat z wiejskiego podwdrka (samcéw, samic i potomstwa), poszerzanie wiadomosci o mleku, rozwijanie sprawnosci
ruchowej, rozwijanie postawy badacza, ksztattowanie odpowiedzialnosci za zwierzeta, rozwijanie umiejetnosci wspétpracy
e poznanie ciekawostek na temat ptakow z wiejskiej zagrody, rozwijanie ekspresji tanecznej, rozwijanie pamieci ruchowej, doskonalenie umiejetnosci
manualnych, doskonalenie umiejetnosci matematycznych w zakresie przeliczania, rozwijanie cierpliwosci i doktadnosci podczas pracy

Numer Numer Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) | Pomoce Osiggnie | Kompetencje
itemat | itemat dnia cia kluczowe
tygodnia dziecka
1. Czego 1. Zabawy dowolne w - samodzielnie organizuje sobie czas wolny 1.5, 1.6, Kompetencje

© symbolem kacikach tematycznych. | — zagospodarowuje przestrzen sali wtasnymi 1.2, osobiste,

é jest jajko? »Z kurnika do koszyka” — konstrukcjami 1.8, 111.9 | spoteczne iw
§ plas na dzien dobry. - nawigzuje relacje z réwiesnikami w czasie zabawy zakresie

S — S$piewa i ilustruje ruchem piosenke umiejetnosci
I 2. ,lle jajek jest w — uwaznie patrzy, zapamietujac jak najwiecej 1.5 11.8, | uczenia sig;
IS wyttaczance?” — zabawa szczegotow IV.15 kompetencje
3 rozwijajgca pamiec. - liczy elementy i poréwnuje liczebnos¢ zbioréw obywatelskie
N - podaje zapamietane dane




3. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢wiczenia rozwijajgce prawidtowg 1.1, 1.3,
porannych nr 29. postawe ciata 1.5, 1.8,
Ksztattowanie zwinnie biega, omijajac przeszkody 1.8
codziennych nawykow wykonuje ¢wiczenia zgodnie z poleceniem N.
higienicznych po samodzielnie korzysta z toalety
zabawie i przed myje rece zgodnie z ustalonymi zasadami
positkiem. kulturalnie i estetycznie zjada positek
4. ,Kurogator” — uwaznie stucha czytanego tekstu .10,
opowiadanie M. Mazan. podaje przyktady zwierzat wykluwajgcych sie z 1.8,
Wprowadzenie do jajek V.3,
tematu tygodnia. wyjasnia, dlaczego obecnie nie mozna wyhodowaé IV.5,
dinozaura V.18
uzasadnia, dlaczego jajko jest nazywane symbolem
zycia
5., W kurniku” - wita sie z dzieémi, dotykajac ich réznymi czesciami 1.5, 1.7,
zabawa integracyjna. ciata 1.8,
»Eksperymenty z okazuje sympatie dzieciom IV.5,
jajkiem” — zabawa wycigga wnioski dotyczgce eksperymentow, V.8,
badawcza. obserwujac dziatania N. IV.19
»Kaczka i piskle” — opisuje wyglad i budowe jajka
zabawa ruchowa. zachowuje cisze i koncentracje podczas zabawy
»Pisanki” — zabawa wyczuwa dotyk innego dziecka i reaguje
integracyjna. okreslonym ruchem
»Skorupkowe zawody” — wykonuje delikatny masazyk na plecach dziecka
zabawa sprawnosciowa. zgodnie z tekstem wiersza czytanego przez N.
szybko i sprawnie obiera ugotowane jajko ze
skorupek
6. Zabawy przy uzupetnia etapy rozwoju ptakéw KA3.65 1.7, 1.1,
stolikach: stucha nagranych odgtoséw ptakow V.8
praca z KA3.65
7. Zabawy w ogrodzie odbija piteczke starajgc sie, by nie spadta 1.5, 1.7,
przedszkolnym. sprawnie ustawia sie na sygnat zbiorki .5, 111.8




tematu dnia.

z zainteresowaniem stucha wypowiedzi innych
dzieci

8. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢wiczenia wyprostne 1.5, 111.8,
gimnastycznych nr 15. uczestniczy w zabawie z rywalizacjg, stosujac sie 1.9
do ustalonych regut
9. ,Pasta jajeczna” — przygotowuje potrawe pod kierunkiem N. 1.1, 1.2,
zabawa kulinarna. zachowuje zasady higieny podczas pracy 1.6,
rozpoznaje i podaje nazwy sktadnikow 1.8, IV.5
wykorzystanych do przygotowania pasty
10. Praca indywidualna wskazuje etapy obierania jajka w odpowiedniej 1.5, 1.7,
z wybranymi dzieémi. kolejnosci .5,
Stuchanie tekstéw stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem 1.8, IV.5
literackich. Zabawy inicjuje zabawy lub przyfacza sie do zabaw innych
dowolne w kacikach dzieci
zainteresowan. konstruuje, buduje z réznych klockéw i materiatow
2. 1. Zabawy dowolne w wybiera rodzaj zabawy, korzystajgc z wyposazenia 1.5, 1.6, kompetencje w
Wielkanocn | kacikach tematycznych. poszczegdlnych kacikdw tematycznych .2, zakresie
e tradycje »Z kurnika do koszyka” — respektuje ustalone zasady grupowe podczas 1.8, 111.9 | rozumienia i
plas na dzien dobry. zabaw z innymi dzieémi tworzenia
Spiewa i ilustruje ruchem piosenke informacji
2. ,Przygody matego wykonuje ¢wiczenia jezyka, ust i policzkow wedtug 1.9, 1IL.8,
© pisklaka” — zabawa instrukcji N. V.2
E logopedyczna. wydtuza tor oddechowy
o 3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne 1.1, 1.3,
S porannych nr 29. rozwijajgce prawidtowg postawe ciata 1.5, .8,
o Ksztattowanie wtasciwie reaguje na ustalony sygnat 1.8
€ codziennych nawykéw sprawnie przeskakuje przeszkody
32 higienicznych po samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne i
N zabawie i przed samoobstugowe
positkiem. zachowuje czystos¢ na stoliku podczas jedzenia
4. ,Wielkanoc” — wiersz wymienia tradycje wielkanocne na podstawie 1.8,
E. Sniezkowskiej-Bielak. tekstu wiersza i wtasnego doswiadczenia V.2,
Wprowadzenie do wskazuje pore roku zwigzang z Wielkanoca IV.5, V.9




5., Skoki zajgca” — sprawnie skacze obunéz 1.5, 1l1.2,
zabawa ruchowa. prawidtowo okresla kierunki 1.8,
»Koszyk wielkanocny” — wymienia produkty wktadane do wielkanocnego V.2,
zabawa jezykowa. koszyczka V.4,
»Skaczemy po dzieli wyrazy na sylaby i gtoski IV.7,1V.9
pisankach” — zabawa rozpoznaje poznane litery
ruchowa. podaje stowo rozpoczynajgce sie dang gtoska
,Swieta Wielkanocne” — Spiewa piosenke wspdlnie z dzie¢mi
wprowadzenie opowiada o wielkanocnych zwyczajach na
piosenki. podstawie tekstu piosenki
»Wielkanocne prezentuje tres¢ piosenki za pomocg ruchdw i
przysmaki” — zabawa gestow
ruchowa. wskazuje obrazek, ktérego nazwa rozpoczyna sie
gtoska odpowiadajacy literze, ktdrg ma dziecko
6. Zabawy przy wskazuje gtoski w nagtosie wyrazéw i umieszcza KA3.66-67 1.7,1V.2,
stolikach: wtasciwe litery przy obrazkach V.4,
praca z KA3.66—67 rysuje obrazki po $ladzie i koloruje je zgodnie ze IV.5,1V.8
wzorem
7. Zabawy w ogrodzie bawi sie na Swiezym powietrzu 1.5, 11.1,
przedszkolnym. oblewa dzieci wodg, dbajac o ich bezpieczenstwo 1.7, 111.2,
ubiera sie stosownie do pogody i proponowanej .5,
aktywnosci 1.8
8. ,Zamiany przy reaguje okreslonym ruchem na stwierdzenie, z 1.5, 111.2,
Swigtecznym stole” — ktorym sie utozsamia 1.5,
zabawa ruchowa. utrwala wielkanocne zwyczaje 1.6,
1.8,
IV.9,
V.11
9. Zabawy przy ozdabia szablon pisanki dowolng technika 1.7,1V.4,
stolikach: korzysta z réznorodnych materiatéw plastycznych V.8

,Pisanka” — praca
plastyczna




10. Praca indywidualna podaje nazwy zwierzat wiejskich i dobiera podpisy 1.5, 111.2,
z wybranymi dzieémi. do ilustracji 1.8, 1v.4
Stuchanie tekstow z pomoca nauczyciela korzysta z gier i uktadanek
literackich. Zabawy edukacyjnych
dowolne w kacikach uwaznie stucha czytanego tekstu
zainteresowan. podejmuje zabawy tematyczne, konstrukcyjne i
manipulacyjne zgodnie z zainteresowaniami
3. Praca 1. Zabawy dowolne w korzysta z zabawek zgodnie ze swoimi 1.5, 1.6, kompetencje
rolnika kacikach tematycznych. zainteresowaniami .2, matematyczne
»Z kurnika do koszyka” — nawigzuje kontakty z dzie¢mi z grupy 1.8, I1l.9 | oraz kompetencje
plas na dzien dobry. Spiewa piosenke razem z innymi dzieémi w zakresie nauk
2. ,,Zycie na wiejskim okresla prawdziwos¢ lub fatsz ustyszanego zdania 11.10, przyrodniczych,
podwadrku” — quiz. za pomocg symbolu graficznego .6, technologii i
wykazuje sie podstawowg wiedzg dotyczacg pracy 1.8, inzynierii
i zycia na wsi IV.5,
V.18
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia fizyczne rozwijajgce 1.1, 1.3,
porannych nr 29. prawidtowg postawe ciata 1.5, .8,
Ksztattowanie ¢wiczy wedtug instrukcji N. 1.8
codziennych nawykéw wykonuje rézne formy ruchu
higienicznych po utrzymuje czystos$¢ ciata, ubrania i otoczenia
zabawie i przed cierpliwie czeka na swojg kolej w tazience
positkiem. kulturalnie zachowuje sie podczas positkdéw
© 4. ,Grzedy dla kur” — reagl.Jje? ustalonym rucher’p |j1a sygnat 1.5, 1.8,
> zabawa ruchowa. godzi sie z porazka, spokojnie odchodzac z gry 1.8
§ 5. ,,Rolnik zbiera podaje wskazéwki ustne, majgce doprowadzi¢ 1.5, lIL.5,
S ziemniaki” — zabawa z dziecko do oznaczonego miejsca .8,
I zakresu kodowania. porusza sie zgodnie z komendami dzieci V.9,
‘e »Skoki przez grzadki” — prawidtowo okresla kierunki V.11,
3 zabawa ruchowa. sprawnie skacze obunéz i na jednej nodze w V.12,
N »Poletka z warzywami” réznych kierunkach V.18




— zabawa
matematyczna.
»Warzywa z wiejskiego
ogrodka” — zabawa
ruchowa.

rysuje poszczegdlne elementy zgodnie z instrukcja
stowng N.

¢wiczy orientacje przestrzenng, prawidtowo
okreslajac potozenie elementdw na kartce
reaguje okreslonym ruchem na sygnat stowny
postuguje sie zapamietanymi nazwami warzyw

6. Zabawy przy faczy zestawy wiader z wtasciwymi zestawami KA3.68-70 1.7, IV.2,
stolikach: zwierzat V.4,
praca z KA3.68-70 przelicza elementy i odzwierciedla ich liczbe za IV.5,1V.8
pomocg symbolu
zaznacza elementy, z ktérych jest utozony traktor
okresla, czego brakuje w zapamietanym uktadzie
7. Zabawy w ogrodzie podaje pitke dziecku w rzedzie w okreslony sposdb 1.5, 1.7,
przedszkolnym. wspotdziata z dzieémi podczas gier i zabaw 1.5, 111.8
zespotowych
8. ,Zabawa z rolnikiem” recytuje poznang rymowanke 1.5, 111.2,
— zabawa ruchowa. wymysla i prezentuje proste ¢wiczenie 1.8, 111.9
gimnastyczne
wykonuje ¢wiczenia zaproponowane przez dzieci
9. ,Ziarna dla kur” — gra odczytuje liczbe oczek na kostce 1.8, 111.8,
matematyczna. zaznacza zbiér o okreslone;j liczbie elementéw 1.9,
IV.15
10. Praca indywidualna odczytuje liczbe oczek na kostce 1.5, 111.2,
z wybranymi dzieémi. okresla i poréwnuje liczebnos¢ zbioréw 1.8,
Stuchanie tekstow korzysta z uktadanek i gier edukacyjnych IV.15
literackich. Zabawy przeglada ksigzki z kacika czytelniczego
dowolne w kacikach spontanicznie podejmuje zabawy z innymi dzie¢mi
zainteresowan. wznosi budowle i podaje ich nazwy
I © 4. Zwierzeta | 1. Zabawy dowolne w inicjuje zabawy konstrukcyjne, korzystajac z 1.5, 1.6, kompetencje w
IS < | wzagrodzie | kacikach tematycznych. klockéw i dostepnych materiatéw 1.2, zakresie
3 o g »Z kurnika do koszyka” — zachowuje sie swobodnie wsrdd rowiesnikow 1.8, 111.9 | $wiadomosci i
N T x plas na dzien dobry. Spiewa piosenke wraz z innymi dzie¢mi ekspresji




2. ,Mieszkancy z wymienia nazwy dorostych zwierzat wiejskich i ich 1.5,
wiejskiego podwédrka” — matych 1.8,
zabawa przyrodnicza. podaje nazwy pomieszczen, w ktérych mieszkajg V.4,
zwierzeta wiejskie V.18
3. Zestaw ¢wiczen aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.1, 1.3,
porannych nr 29. porusza sie zgodnie z instrukcjg N. 1.5, 1.8,
Ksztattowanie wykonuje ¢wiczenia rozwijajgce prawidiowg 1.8
codziennych nawykdéw postawe ciata
higienicznych po samodzielnie korzysta z toalety
zabawie i przed wyjasnia, kiedy i jak nalezy my¢ rece
positkiem. kulturalnie zachowuje sie podczas positkdw
4. , Kot Bazyli” — wiersz opowiada o przygodach bohatera tekstu 1.8, IV.5
A. Tyszki. wymienia wiejskie zwierzeta wystepujace w
Wprowadzenie do wierszu
tematu dnia. sygnalizuje ched udzielenia odpowiedzi na pytanie
5. ,Kamerzysci wiejskich nasladuje sposéb poruszania sie i wydawane 1.5, 1.6,
zwierzagt” — zabawa dzwieki wskazanych zwierzat 1.7, 118,
ruchowa. podaje nazwy wybranych zwierzat wiejskich w V.18,
»Mleko” — zabawa jezyku polskim i angielskim IV.19
badawcza. wymienia produkty otrzymywane z mleka
»Krowie tatki” — zabawa prébuje réoznych produktéw mlecznych i opowiada
ruchowa. o swoich wrazeniach smakowych
»,Doswiadczenia z recytuje poznang rymowanke
mlekiem” — wykonuje proste ¢wiczenie gimnastyczne
eksperymenty. obserwuje i opisuje wyniki eksperymentu
»,Coraz mniejsza obora” wykonuje eksperyment wedtug instrukcji N.
— zabawa ruchowa. miesza podane sktadniki wedtug wskazanej
kolejnosci
reaguje ustalonym ruchem na sygnat
6. Zabawy przy taczy zdjecia zwierzat z produktami, ktére od nich | KA3.71 1.7,1V.18

stolikach:
praca z KA3.71

pozyskujemy
wskazuje zwierzeta, dzieki ktérym uzyskujemy
produkty mleczne

kulturalnej




7. Zabawy w ogrodzie zwinnie i szybko biega, nie dajac sie ztapa¢ innemu 1.5, 111.8,
przedszkolnym. dziecku .9
aktywnie spedza czas na $wiezym powietrzu
8. Zestaw ¢wiczen reaguje na umowiony sygnat stowny i dZzwiekowy 1.5, 1.8,
gimnastycznych nr 15. wykonuje ¢wiczenia wyprostne .9
sprawnie i szybko biega
9.,,0d krowy do opisuje droge mleka od pastwiska na stét 1.7, 111.8,
kartonu” — zabawa wykonuje rysunek na dany temat IV.5, V.8
logiczna. ustala kolejnos¢ zdarzen w historyjce obrazkowej
10. Praca indywidualna uktada podpisy do ilustracji zwierzat wiejskich z 1.5, 1118,
z wybranymi dzieémi. rozsypanki literowej .9,
Stuchanie tekstow stucha czytanego tekstu i wypowiada sie na temat V.4,
literackich. Zabawy postaw bohateréw V.18
dowolne w kacikach podejmuje zabawy tematyczne i konstrukcyjne
zainteresowan. zgodnie ze swoimi zainteresowaniami
5. Ptaki na 1. Zabawy dowolne w nawigzuje kontakt z réwiesnikami poprzez 1.5, 1.6, kompetencje w
wsi kacikach tematycznych. rozmowe i wspdlng zabawe .2, zakresie

»Z kurnika do koszyka” — dzieli sie zabawkami z innymi dzieémi 1.8, 111.9 | Swiadomosci i
plas na dzien dobry. Spiewa wspdlnie z rowiesnikami ekspresji
2. ,,Ptactwo na wiejskim wymienia wiejskie ptaki na podstawie informacji 11.10, kulturalnej
podwadrku” — zabawa od N. i wtasnej wiedzy 1.8,
przyrodnicza. stucha ciekawostek na temat wiejskiego ptactwa V.18
3. Zestaw C¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne 1.1, 1.3,

© porannych nr 29. ¢wiczy w sposdb bezpieczny dla siebie i innych 1.5, 1.8,

é Ksztattowanie wykonuje ¢wiczenia rozwijajgce prawidtowg 1.8

§ codziennych nawykow postawe ciata

S higienicznych po sygnalizuje potrzebe skorzystania z toalety

© zabawie i przed sprzata po skonczonej zabawie, odkfadajac

= positkiem. zabawki na wyznaczone miejsce

3 4. ,Swieta Spiewa piosenke wspdlnie z dzie¢mi 1.7, 1118,

N Wielkanocne” — wykonuje prosty uktad taneczny .9,




utrwalenie znajomosci V.1, IV.7
piosenki.
5., Pisklak szuka swojej wskazuje kierunek, z ktérego dobiega dzwiek 1.5, 111.2,
mamy” — zabawa nasladuje odgtosy wydawane przez wiejskie 1.8,
stuchowa. zwierzeta V.1,
,Ptasie jaja” — zabawa obserwuje, poréwnuje wyglad, wielkosc¢ i ciezar V.7,
matematyczna. réznego rodzaju jajek V.8,
»Praca na wiejskim liczy i dodaje na konkretach IV.15
podwodrku” — zabawa reaguje ustalonym ruchem na sygnat stowny
ruchowa. dmucha na piérko z réznym natezeniem
,Piorko” — zabawa wspotpracuje z dzieckiem w parze podczas
oddechowa. wykonywania zadania
6. Zabawy przy odszukuje wskazane elementy ilustracji i KA3.72 1.7,1V.18
stolikach: umieszcza przy nich nalepki
praca z KA3.72
7. Zabawy w ogrodzie ¢wiczy rownowage, chodzac po linii stopa za stopg 1.5, lIL.5,
przedszkolnym. bawi sie na Swiezym powietrzu 1.8, 111.9
8. ,Gdzie sg pisanki?” — udziela dziecku wskazéwek zgodnie z zasadami 1.8, III.5,
zabawa tropigca. zabawy ,,Ciepto — zimno” 1.8
szuka ukrytego przedmiotu, kierujac sie
wskazéwkami ustyszanymi od dzieci
9. Zabawy przy wypycha papierowe elementy P29 1.7,1V.18
stolikach: wykonuje prace zgodnie z instrukcjg stowng i
praca z ZP29 , Kurczak” wizualizacjg
10. Praca indywidualna nasladuje dZzwieki wydawane przez wskazane ptaki 1.5, 1.7,
z wybranymi dzieémi. przyporzadkowuje ptaka okreslonemu kolorowi 1.2,
Stuchanie tekstow samodzielnie korzysta z kacika czytelniczego 1.8, 1IV.2

literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

odktada ksigzki na wyznaczone miejsce
podejmuje zabawy tematyczne oraz
konstrukcyjno-manipulacyjne




Jem zdrowo

poznanie ciekawostek na temat fig, badanie sensoryczne owocu, doskonalenie umiejetnosci kodowania i dekodowania, rozwijanie sprawnosci

ruchowej, rozwijanie umiejetnosci dokonywania wyboréow

e wyjasnienie rdznicy miedzy kawiarnig a restauracjg, doskonalenie umiejetnosci analizy i syntezy sylabowej, rozwijanie umiejetnosci analizy

poznanie ciekawostek na temat czekolady, rozwijanie umiejetnosci dodawania, odejmowania, przeliczania, rozwijanie umiejetnosci manualnych,
doskonalenie sprawnosci ruchowej, ksztattowanie zdrowych nawykéw zywieniowych

gtoskowej, rozwijanie kreatywnosci, czerpanie radosci ze wspdlnej zabawy

zapoznanie z piramidg zdrowego zywienia i talerzem zdrowego zywienia, doskonalenie umiejetnosci klasyfikowania produktow spozywczych,
rozwijanie zmystu smaku oraz dotyku, ksztattowanie nawykdw zywieniowych, czerpanie radosci ze wspdlnej zabawy

poznanie etapdw przygotowywania babeczek, rozwijanie percepcji stuchowej, poczucia rytmu, doskonalenie umiejetnosci manualnych, rozwijanie
umiejetnosci samodzielnego przygotowania babeczek, ksztattowanie umiejetnosci wspétpracy, rozwijanie poczucia dumy z efektéw wtasnej pracy

positkiem.

. 4 -g Numer Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) | Pomoce Osiagnie | Kompetencje
QEJ E B | i temat dnia cia kluczowe
S O .
> > dziecka
1. Czy 1. Zabawy dowolne w - podejmuje spontanicznie zabawy w wybranych 1.5, 1.6, Kompetencje
musze to kacikach tematycznych. kacikach tematycznych .2, osobiste,
jesc? »Jem zdrowo” —plagsna | - wyraza ekspresje twoérczg podczas zabaw 1.8, IIl.9 | spoteczneiw
dzien dobry. konstrukcyjnych zakresie
— S$piewa i ilustruje ruchem piosenke umiejetnosci
2. ,Kanapka” — zabawa - wymienia zapamietany cigg wyrazéw 1.8, lIl.5 | uczenia sig;
rozwijajgca pamieé. - koncentruje sie na wykonywanym zadaniu 1.8, 111.9 | kompetencje
3. Zestaw ¢wiczen - wykonuje ¢wiczenia rozwijajgce prawidtowg 1.1, 1.3, obywatelskie
porannych nr 30. postawe ciata 1.5, 1.8,
) Ksztattowanie - sprawnie czworakuje 1.8
% codziennych nawykow — utrwala nawyki higieniczne zwigzane z
'§ higienicznych po utrzymaniem czystosci i porzadku
g zabawie i przed - sprawnie postuguje sie sztuécami




4. ,Stawna pieczen cioci uwaznie stucha czytanego tekstu 1.8,
Mirabeli” — ocenia zachowanie innych w kontekscie 1.9,
opowiadanie M. Mazan. obowigzujgcych norm i zasad IV.3, V.5
Wprowadzenie do opowiada o przezyciach i emocjach bohatera
tematu tygodnia. wymienia swoje ulubione potrawy
bada figi réznymi zmystami
5. ,Podajemy sobie rytmicznie przekazuje przedmiot dziecku obok 1.5, 11.8,
fige” — zabawa ruchowa. wymysla i prezentuje éwiczenie gimnastyczne 1.8,
»Zbieramy owoce” — wykonuje proponowane ¢wiczenia V.2,
zabawa z zakresu podaje wskazéwki ustne, majgce doprowadzi¢ V.12,
kodowania. dziecko do oznaczonego miejsca V.14
»R6b to, co banan” — porusza sie zgodnie z komendami dzieci
zabawa ruchowa. prawidtowo okresla kierunki
»,Poszukaj...” — zabawa zapisuje komendy za pomocg strzatek
jezykowa. wykonuje okreslone ruchy, nasladujgc dziatania N.
»Lubie, nie lubie” — wskazuje przedmiot rozpoczynajacy sie okreslong
zabawa ruchowa. gtoska
reaguje ruchem na okreslone stowa
okresla swoje lubiane i nielubiane pokarmy
6. Zabawy przy umieszcza nalepki z usmiechnietg buzig obok KA3.73 1.7, 11.1,
stolikach: ulubionych produktow V.8
praca z KA3.73
7. Zabawy w ogrodzie aktywnie bawi sie na swiezym powietrzu 1.5, I1.8,
przedszkolnym. goni dzieci i ucieka przed nimi podczas zabawy w 1.5, 111.8
berka
8. Zestaw C¢wiczen porusza sie w okreslony sposdb 1.5, 1118,
gimnastycznych nr 15. wykonuje ¢wiczenia wyprostne 1.9
uczestniczy w zabawie z elementem
wspotzawodnictwa w sposdb kolezenski i zgodny z
zasadami
9. ,,Pyszne, ulubione” — sprawnie wycina 1.7, 111.2,
zabawa rozwijajaca prezentuje swoje ulubione i nielubiane produkty .7,
motoryke matg. spozywcze 1.8, IV.8




Jem zdrowo

10. Praca indywidualna precyzyjnie wycina wskazane elementy 1.5, 1.7,

z wybranymi dzieémi. stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem .5,

Stuchanie tekstéw inicjuje zabawy lub przytacza sie do zabaw innych 1.8, IV.5

literackich. Zabawy dzieci

dowolne w kacikach konstruuje i tworzy budowle z réznych klockdw i

zainteresowan. materiatow
2. Chodzmy | 1.Zabawy dowolne w wybiera rodzaj zabawy, korzystajgc z wyposazenia 1.5, 1.6, kompetencje w
cos zjesc kacikach tematycznych. poszczegdblnych kacikdw tematycznych 1.2, zakresie

»Jem zdrowo” — plas na podejmuje samodzielng aktywnos¢ poznawczg 1.8, 111.9 | rozumienia i

dzien dobry. konstruuje, buduje z réznych klockéw i materiatow tworzenia

Spiewa i ilustruje ruchem piosenke informacji

2. ,R” —¢wiczenie wypowiada nazwy przedmiotéw zawierajgcych 1.9, 111.8,

usprawniajgce wymowe gtoske ,,r” V.2

gloski. akcentuje wskazang gtoske

3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste éwiczenia gimnastyczne 1.1, 1.3,

porannych nr 30. rozwijajgce prawidtowa postawe ciata 1.5, 1.8,

Ksztattowanie wtasciwie reaguje na ustalony sygnat 1.8

codziennych nawykéw samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne i

higienicznych po samoobstugowe

zabawie i przed postuguje sie umiarkowanym tonem gtosu podczas

positkiem. positkow

4. ,Produkty rozpoznaje poznane litery 1.5, 1118,

spozywcze” — zabawa podaje nazwe produktu spozywczego, V.2

ruchowa. rozpoczynajaca sie odpowiednig gtoska

5. ,Dania” — zabawa wymienia rdznice miedzy restauracjg i kawiarnig 1.5, IL.8,

jezykowa. na podstawie wtasnej wiedzy i informacji od N. 1.8, 1IV.2

»,Raz, dwa, trzy, kelner
idzie” — zabawa
ruchowa.

»Przysmaki” — zabawa
jezykowa.
,Kelner-robot” —
zabawa ruchowa.

wskazuje litere, ktérg rozpoczyna sie nazwa
okreslonego przedmiotu

zastyga bez ruchu na sygnat

dzieli stowa na sylaby, podaje ich liczbe i uktada
odpowiednig ilo$¢ liczmandow

reaguje okreslonym ruchem na dotyk partnera
kieruje partnerem z pary, dotykajgc go ostroznie w




ustalony sposéb

6. Zabawy przy dzieli stowa na gtoski i podaje ich liczbe KA3.74-75 1.7, IV.2,
stolikach: rysuje szlaczek i obrazek po $ladzie V.4,
praca z KA3.74-75 starannie koloruje obrazek IV.5,1V.8
7. Zabawy w ogrodzie pokonuje wyznaczong trase, poruszajac sie we 1.5, 111.2,
przedszkolnym. wskazany sposdb .5,
podporzadkowuje sie poleceniom N. 1.8, 1.9
8., Kto nie usiadt z nami zauwaza zmiane w ukfadzie dzieci 1.7, 1.8,
do stotu?” — zabawa wymienia imie dziecka, ktére sie schowato 1.2,
integracyjna. 1.5, 111.8
9. Zabawy przy ozdabia karte wedtug wiasnego pomystu w taki 1.7, IV.4,
stolikach: sposbb, by powstata podktadka kuchenna V.8
,Podktadka kuchenna” korzysta z r6znorodnych materiatéw plastycznych
— praca plastyczna.
10. Praca indywidualna dokonuje syntezy i analizy sylabowej i gtoskowej 1.5, 1.7,
z wybranymi dzieémi. uwaznie stucha czytanego tekstu .2,
Stuchanie tekstow podejmuje zabawy tematyczne zgodnie z 1.8, IV.2
literackich. Zabawy zainteresowaniami
dowolne w kacikach inicjuje zabawy konstrukcyjne i manipulacyjne
zainteresowan.
3.2Za 1. Zabawy dowolne w inicjuje zabawy, do ktorych zaprasza kolegéw 1.5, 1.6, kompetencje
stodkie, za kacikach tematycznych. nawigzuje kontakty z dzieémi z grupy .2, matematyczne
ttuste »Jem zdrowo” — plas na okazuje sympatie kolegom i kolezankom [11.8, 111.9 | oraz kompetencje
dzien dobry. Spiewa piosenke razem z innymi dzieémi w zakresie nauk
2. ,Zdrowe i niezdrowe” okresla wskazane produkty spozywcze jako 1.2, 11l.8, | przyrodniczych,
— zabawa ksztattujgca zdrowe lub niezdrowe na podstawie wtasnej V.12 technologii i
o zdrowe nawyki wiedzy i informacji podanych przez N. inzynierii
% zywieniowe. uzasadnia swoje zdanie
'§ 3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne 1.1, 1.3,
g porannych nr 30. rozwijajgce prawidtowa postawe ciata 1.5, 1.8,
= Ksztattowanie ¢wiczy wedtug instrukcji N. 1.8




codziennych nawykéw
higienicznych po
zabawie i przed
positkiem.

sprawnie skacze obunéz

utrzymuje czystos¢ ciata, ubrania i otoczenia
zachowuje bezpieczng postawe ciata podczas
siedzenia przy stoliku, nie odchylajgc sie do tytu

4. ,Smak czekolady” — odpowiada na pytania zwigzane z tekstem 1.8,
wiersz A. Nozynskiej- wymienia rodzaje stodyczy opisanych w wierszu V.2,
Demianiuk. opisuje sposéb powstawania czekolady IV.5,
Wprowadzenie do wypowiada swoje zdanie na temat jedzenia V.18
tematu dnia. czekolady
5., Przy stoliku”— reaguje okreslonym ruchem na sygnat stowny 1.2, 1.5,
zabawa ruchowa. spokojnie godzi sie z przegrang, odchodzac z gry 1.2,
»,Czekolada” — zabawa préobuje réoznych gatunkdéw czekolady i opisuje 1.8,
sensoryczna. swoje doznania IV.5,
»Czekoladki” — zabawa prawidtowo oblicza wynik dodawania lub VI.15
matematyczna. odejmowania
,Stodkie zadania” — okresla kierunki i ustala potozenie przedmiotow w
zabawa matematyczna. przestrzeni
»Zaproszenie na liczy, dodaje i odejmuje na konkretach
urodziny” — zabawa powtarza stowa poznanej rymowanki
ruchowa. uczestniczy w zabawie kotowej wspdlnie z dzieémi
6. Zabawy przy dorysowuje elementy w ten sposéb, aby ich liczba | KA3.76-78 1.7, IV.8,
stolikach: zgadzata sie z instrukcjg V.12,
praca z KA3.76-78 taczy produkty z odpowiednimi symbolami V.18
skresla w parze mniej zdrowy produkt
wskazuje potrawe, ktdrg mozna zrobic¢ z podanych
produktow
7. Zabawy w ogrodzie wspotdziata z dzieémi podczas wykonywania 1.5, 1.7,
przedszkolnym. zadania .5, 111.8
podaje pitke w okreslony sposdb
8. ,Tor przeszkod” — sprawnie pokonuje tor przeszkod 1.5, 1.7,
zabawa ruchowa. porusza sie zwinnie, utrzymujgc rownowage 1.7, 1.2,

1.8




9. ,,Matematyczna rysuje poszczegdlne elementy pracy grupowej 1.7, .8,
pizza” — zabawa odczytuje liczbe kropek na kostce IV.15
matematyczna. zapisuje liczbe elementéw za pomoca cyfr lub
ustalonych symboli
10. Praca indywidualna poprawnie oblicza wynik dziatania 1.5, 1.2,
z wybranymi dzieémi. matematycznego 1.8,
Stuchanie tekstow rozpoznaje elementy pasujgce do wskazanej liczby V.15
literackich. Zabawy korzysta z dostepnych uktadanek i gier
dowolne w kacikach edukacyjnych
zainteresowan. przeglada ksigzki z kacika czytelniczego i stucha
tekstéw czytanych przez N.
4. Talerz 1. Zabawy dowolne w rozmawia z uczestnikami zabawy na temat jej 1.5, 1.6, kompetencje w
zdrowego kacikach tematycznych. zasad i tresci .2, zakresie
Zywienia »Jem zdrowo” — plas na organizuje sobie czas wolny z wykorzystaniem 1.8, 1.9 | swiadomosci i
dzien dobry. uktadanek i gier edukacyjnych ekspresji
Spiewa piosenke wraz z innymi dzie¢mi kulturalnej
2. ,Warzywa i owoce” — rozpoznaje wybrane owoce i warzywa za pomocg 1.2, 1.7,
zabawa sensoryczna. réznych zmystéw 1.8,
podaje nazwy wybranych owocow i warzyw w V.2,
jezyku polskim i angielskim V.21
3. Zestaw ¢wiczen aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.1, 1.3,
porannych nr 30. wykonuje stowne polecenia N. 1.5, .8,
Ksztattowanie sprawnie przeskakuje przeszkody 1.8
codziennych nawykéw myje rece przed positkiem i po positku, po
higienicznych po skorzystaniu z toalety, pobycie na dworze i w razie
zabawie i przed potrzeby
positkiem. zachowuje czystos¢ i estetyke podczas jedzenia
4. ,Kolorowa patelnia” — wymienia produkty spozywcze, o ktérych byta 1.8, IV.5
o wiersz E. Sniezowskiej- mowa w wierszu
% Bielak. Wprowadzenie opowiada o swoich ulubionych potrawach z jajek
'§ do tematu dnia.
g 5. ,Gdzie jest rytmicznie recytuje poznang rymowanke 1.5, 111.2,
= ziemniak?” — zabawa ostroznie podaje przedmiot dziecku obok 1.8,




Spiewa wspdlnie z rowiesnikami

tropigca. wskazuje dziecko trzymajgce ukryty przedmiot V.12,

,Piramida zdrowego opowiada o zasadach zdrowego zywienia na V.19

zywienia” —rozmowa podstawie wtasnej wiedzy, piramidy zdrowego

kierowana. zywienia i informacji od N.

»Ziemniaka mam...” — wskazuje zdrowe i niezdrowe produkty spozywcze

zabawa rytmiczna. porusza sie rytmicznie, zgodnie z tekstem

»Kabaczek i cukinia” rymowanki

— ciekawostki. uwaznie stucha wypowiedzi N.

»Rzut ziemniakiem” — sprawnie rzuca do celu

zabawa ruchowa.

6. Zabawy przy skresla obrazki niepasujgce do pozostatych KA3.79-80 1.7, V.8,

stolikach: faczy ilustracje produktéw z odpowiednimi V.12,

praca z KA3.79-80 czesciami talerza zdrowego zywienia V.18

7. Zabawy w ogrodzie zwinnie i szybko biega slalomem 1.5, 111.2,

przedszkolnym. stosuje zasady bezpieczenstwa i ustalone reguty 1.5,

podczas gier zespotowych i pobytu na placu zabaw 1.8, 111.9

8. ,Taczka na wykopki” porusza sie w okreslony sposdb 1.5, I1.8,

— zabawa ruchowa. zgodnie wspdtpracuje z kolegg / kolezanka w parze 1.8

9., Mistrz obieraczki” — samodzielnie obiera warzywa ze skoérki 1.6, 1.7,

zabawa manualna. zachowuje zasady higieny i bezpieczenstwa V.18

podczas pracy

10. Praca indywidualna odtwarza zapamietany ukfad przedmiotéw 1.5, 1118,

z wybranymi dzieémi. wypowiada sie na temat postaw bohateréw na .9, IV.5

Stuchanie tekstow podstawie czytanego tekstu

literackich. Zabawy podejmuje zabawy tematyczne i konstrukcyjne

dowolne w kacikach zgodnie ze swoimi zainteresowaniami

zainteresowan.
o 5. Kolorowe | 1. Zabawy dowolne w tworzy konstrukcje i budowle z klockdw i 1.5, 1.6, kompetencje w
% przekaski kacikach tematycznych. dostepnych materiatow 1.2, zakresie
-’é »Jem zdrowo” — plas na samodzielnie aranzuje przestrzen do zabaw 1.8, I11.9 | swiadomosci i
£ dzien dobry. tematycznych ekspresji
[}

kulturalnej




2. ,Rysowanie w mace” kresli dowolne wzory, litery, szlaczki palcem na 1.7, 1.9,
— éwiczenie sypkim podtozu 1.8, 1V.8
grafomotoryczne.
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste éwiczenia gimnastyczne 1.1, 1.3,
porannych nr 30. rozwijajgce prawidtowg postawe ciata 1.5, 1.8,
Ksztattowanie sprawnie czworakuje 1.8
codziennych nawykéw sygnalizuje potrzebe skorzystania z toalety
higienicznych po dba o czystos$¢ i porzadek stolika, szafek
zabawie i przed indywidualnych, pétek z zabawkami itp.
positkiem.
4. ,Swieta Spiewa piosenke wspdlnie z dzie¢mi 1.7, 1.8,
Wielkanocne” — ilustruje ruchem tekst piosenki V.1, IV.7
utrwalenie znajomosci
piosenki.
5. ,Kuchenna muzyka” — wystukuje rytm wedtug wtasnego pomystu lub 1.3, 1.5,
zabawa muzyczna. odtwarza ustyszany 1.7, 1.5,
»Szukamy akcesoriow gra z rozng dynamika 1.8, IV.7
do ciasta” — zabawa udziela dziecku wskazowek zgodnie z zasadami
tropiaca. zabawy ,,Ciepto — zimno”
»Muffinki” — zabawa szuka ukrytego przedmiotu kierujac sie
kulinarna. wskazéwkami ustyszanymi od dzieci
»ldziemy parami do przygotowuje ciasto wedtug instrukcji N.
cukierni” — zabawa zachowuje zasady higieny podczas pracy
ruchowa. sprawnie dobiera sie w pary na sygnat

porusza sie w okreslony sposdb
6. Zabawy przy starannie wycina papierowe elementy ZP30 1.7, 1V.18
stolikach: stosuje zasady bezpiecznego korzystania z
praca z ZP30 ,Satatka / nozyczek
Makaron” wykonuje prace zgodnie z instrukcjg stowng N. i

wizualizacjg
7. Zabawy w ogrodzie zwinnie i szybko biega, goniac dzieci lub uciekajac 1.5, 1.6,
przedszkolnym. przed berkiem 1.7, 11.11,




stosuje sie do zasad gry zespotowej 1.5, 111.9
8. ,Spacer po kuchni” — wskazuje zrédto i kierunek ustyszanego dzwieku 1.5, 1.7,
zabawa stuchowa. porusza sie ostroznie, omijajgc dzieci 1.8, 111.5,

1.8

9. ,Budowlaz tworzy budowle wedtug wzoru lub wiasnego 1.6, 111.2,
kubeczkdw i pomystu 1.8,
talerzykéow” — zabawa wspotpracuje z dzieémi, dzielgc sie zadaniami do V.11,
konstrukcyjna. wykonania V.19
10. Praca indywidualna rysuje elementy w odbiciu lustrzanym 1.5, 1.7,
z wybranymi dzieémi. samodzielnie korzysta z kacika czytelniczego 1.2,
Stuchanie tekstow odktada ksigzki na wyznaczone miejsce 1.8, IV.8

literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

podejmuje zabawy tematyczne oraz
konstrukcyjno-manipulacyjne




Odpowiedzialni za planete

e zapoznanie z pojeciem ,troska o planete”, ksztattowanie poczucia jednosci ze sSrodowiskiem, rozwijanie wrazliwosci na otaczajgcy swiat
e zapoznanie z mafg i wielkg drukowana literg ,t, £”, doskonalenie umiejetnosci dokonywania analizy sylabowej i gtoskowej wyrazéw, poszerzanie
doswiadczen jezykowych, utrwalanie prawidtowych nawykéw ekologicznych
e zapoznanie z pojeciami ,segregowanie odpaddéw” i ,recykling”, ksztattowanie umiejetnosci klasyfikowania odpaddw, uswiadamianie koniecznosci
segregowania odpaddw i wagi recyklingu dla planety
e zapoznanie ze znaczeniem wody i energii elektrycznej w zyciu cztowieka i planety, doskonalenie praktycznych umiejetnosci oszczedzania wody i
energii, rozwijanie umiejetnosci dostrzegania wartosci otoczenia przyrodniczego
e wdrazanie do podejmowania dziatan zwigzanych z powtérnym wykorzystaniem odpadéw, rozwijanie twérczej postawy podczas zaje¢ plastycznych,
ksztattowanie poczucia odpowiedzialnosci za Srodowisko

N -g Numer Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) | Pomoce Osiaggnie | Kompetencje
qg’ E 8 | i temat dnia cia kluczowe
3 % ;2 dziecka
1.Jak dbac¢ | 1.Zabawy dowolne w - wtasciwie odnosi sie do rowiesnikdow podczas 1.5, 1.6, Kompetencje
o planete? kacikach tematycznych. zabaw 1.9, osobiste,
,Odpowiedzialni za - zagospodarowuje przestrzen sali wlasnymi Iv.7, spoteczne i w
planete” — plas na dzien konstrukcjami V.11, zakresie
dobry. — S$piewa i ilustruje ruchem piosenke IV.19 umiejetnosci
- 2. ,Mandala” — nauka - wycisza sie, kolorujac obrazek 1.7, IV.8, | uczenia sig;
'é ciszy i koncentracji. - skupia sie na starannym wykonaniu zadania IvV.9 kompetencje
‘—g_ - wyjasnia, czym jest ,mandala” obywatelskie
© 3. Zestaw ¢wiczen - wykonuje ¢wiczenia ogdlnorozwojowe 1.1, L.5,
= porannych nr 31. - porusza sie tytem 1.8, 1.7
2 Ksztattowanie - wykonuje ¢wiczenia zgodnie z poleceniem N.
_g codziennych nawykéw - oszczednie korzysta z wody i mydta podczas mycia
3 higienicznych po rak
2 zabawie i przed - utrzymuje porzadek w swoim otoczeniu
© positkiem.




4. ,Straszny sen” — uwaznie stucha czytanego tekstu 1.2,

opowiadanie M. Mazan. opowiada o przezyciach i emocjach bohatera 1.8,

Wprowadzenie do mowi o swoich doswiadczeniach i przemysleniach V.2,

tematu tygodnia. zwigzanych z ekologia IV.5,
wyjasnia znaczenie pojecia ,,odpowiedzialnos¢ za V.16,
planete” V.18

5. ,Ekologiczne srodki reaguje okres$lonym ruchem na sygnat 1.5, 111.2,

transportu” — zabawa nasladuje sposéb poruszania sie roznymi Srodkami 1.8,

ruchowo-nasladowcza. transportu 1.9,

,Obiecuje ci, Ziemio, wyjasnia pojecie ,,ekologiczny $rodek transportu” V.2,

ze..” —zabawa wymysla i wypowiada zyczenie / obietnice IV.5,

jezykowa. dotyczacg troski o Ziemie IV.16,

Lestes eko, méj sprawnie tworzy pare na sygnat V.18

kolego!” — zabawa okazuje dzieciom sympatie gestem i stowem

biezna. podaje rozwigzanie zagadki stownej

»Ekologiczne korzysta ze swojej wiedzy dotyczacej

tamigtowki” — zagadki. ekologicznych zachowan

,Zeby Ziemia byta okresla prawdziwos¢ lub fatsz wypowiedzi N. za

zdrowa” — zabawa pomocg ustalonych symboli

ruchowa z elementem sprawnie skacze

skoku.

6. Zabawy przy zaznacza obrazki pokazujgce zachowania KA4.1 1.7,1V.2,

stolikach: korzystne dla Ziemi V.8

praca z KA4.1 omawia sposoby dbania o planete

7. Zabawy w ogrodzie uwaznie obserwuje otaczajgcg go przyrode 1.5, 1.7,

przedszkolnym. przelicza i opisuje drzewa rosngce w ogrodzie 1.5, 111.9
przedszkolnym

8. Zestaw ¢wiczen prawidtowo reaguje na umowiony sygnat 1.5, 1.8,

gimnastycznych nr 16. wykonuje rézne formy ruchu 1.8

wykonuje ¢wiczenia ksztattujgce miesnie stép




jezykowo-klasyfikacyjna.

Analiza stuchowa stowa

prawidtowo postuguje sie liczebnikami
porzadkowym

9. ,Piekne drzewo” — realizuje swdéj pomyst, rysujgc drzewo 1.7, 111.2,
grupowa praca wykonuje element wspdlnej pracy plastycznej, V.8
plastyczna. wspotpracujgc z dzie¢mi z grupy
10. Praca indywidualna wykonuje ¢wiczenie rozwijajgce site miesni 1.5,1.7,
z wybranymi dzieémi. okazuje zaufanie partnerowi w parze 1.8,
Stuchanie tekstéw stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem V.3,
literackich. Zabawy wybiera aktywnosci i zabawy zgodnie ze swoimi V.11,
dowolne w kacikach zainteresowaniami V.19
zainteresowan. konstruuje, buduje z réznego rodzaju klockéw
2. Sadzimy 1. Zabawy dowolne w wybiera rodzaj zabawy, korzystajac z wyposazenia 1.5, 1.6, kompetencje w
drzewa. kacikach tematycznych. poszczegdlnych kacikdw zainteresowan 1.9, zakresie

,Odpowiedzialni za wciela sie w role podczas zabaw tematycznych V.7, rozumienia i
planete” — plas na dzien wybiera ksigzki do ogladania i czytania przez N. V.11, tworzenia
dobry. powtarza stowa piosenki V.19 informacji
2. ,Parskamy jak koniki” wykonuje ¢wiczenia wzmacniajace miesénie i 1.9, 11.6,
— zabawa logopedyczna. sprawnos¢ narzgdow mowy wedtug instrukcji N. 1.8
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne rozwijajgce 1.1, .5,
porannych nr 31. koordynacje ruchowg 1.8, 1.7
Ksztattowanie ¢wiczy miesnie stop
codziennych nawykéw samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne i
higienicznych po samoobstugowe
zabawie i przed dba o czystos$¢ buzi, rak i ubrania
positkiem.

o 4. ,Duszki, duszki” — powtarza stowa poznanej piosenki 1.5, lII.8,

E wprowadzenie piosenki. ilustruje ruchem tekst piosenki V.1,

LQ"_ wymienia fikcyjne elementy tekstu V.2,

© opisuje, jak ludzie powinni dba¢ o czystos¢ lasu V.3,

£ wymienia zasady wtasciwego zachowania w lesie Iv.7

-';“ 5. ,,Rozmawiamy o rozpoznaje przedmiot po opisie ustnym 1.5, 1118,

_g topatkach” — zabawa oglada, poréwnuje, opisuje i klasyfikuje podobne V.2,

g wprowadzajgca przedmioty V.4, V.8
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»topatka” (sylaby).
Wprowadzenie gtoski
L1, analiza i syn-

teza stuchowa,
¢wiczenia fonacyjne.
Wprowadzenie litery ,t,
t” drukowanej matej

i wielkiej.

dzieli wyrazy na sylaby i podaje ich liczbe
wypowiada gtoske ,t w okreslony sposéb
wymienia przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie
gtoska ,t

reaguje okres$lonym ruchem na sygnat

rozpoznaje wyrazy, w ktorych wystepuje gtoska ,t”
rozpoznaje wyglad litery ,t, £”

uktada ksztatt litery 1, £” z réznych materiatéow

6. Zabawy przy zaznacza nazwy obrazkdw z gtoska ,t” w nazwie KA4.2-3 1.7, IV.2,
stolikach: lepi figurke z plasteliny V.4,
praca z KA4.2-3 faczy kropki zgodnie z kodem i podaje nazwe V.8, 1V.9
powstatego przedmiotu
rysuje po $ladzie i koloruje obrazek
7. Zabawy w ogrodzie bawi sie w piaskownicy, wykopujac i zasypujac 1.5, 11.11,
przedszkolnym. dotki 1.9
8. ,Ekoprzyjaciel” — celnie rzuca 1.5, 1.7,
zabawa rzutna. uczestniczy w zabawie ze wspotzawodnictwem 1.5,
»Sprzatajacy robot” — zgodnie z jej zasadami 1.8,
zabawa ruchowo- sprawnie sprzata zabawki, odktadajac je na 1.9,
klasyfikacyjna. wyznaczone miejsce V.12
9. Zabawy przy ozdabia szablon litery wedtug wtasnego pomystu 1.7, IV.8
stolikach: korzysta z r6znorodnych materiatéow plastycznych
— L jak fopatka” — praca
plastyczna
10. Praca indywidualna wskazuje litery 1, £” sposréd innych 1.7, 111.8,
z wybranymi dzieémi. organizuje sobie czas wolny z wykorzystaniem V.3,
Stuchanie tekstow uktadanek i gier edukacyjnych V.4,
literackich. Zabawy uwaznie stucha czytanego tekstu literackiego V.9,
dowolne w kacikach inicjuje zabawy tematyczne, konstrukcyjne i V.11,
zainteresowan. manipulacyjne IV.19




Odpowiedzialni za planete

3.
Segregujem
y odpady

1. Zabawy dowolne w korzysta z wyposazenia sali zgodnie ze swoimi 1.5, 1.6,
kacikach tematycznych. zainteresowaniami 1.9,
,Odpowiedzialni za respektuje wspdlne ustalenia dotyczace zabawy V.7,
planete” — plags na dzien okazuje sympatie kolegom i kolezankom V.11,
dobry Spiewa piosenke razem z innymi dzie¢mi V.19
2. ,Zczego to jest obserwuje, poréwnuje i podaje nazwy materiatéw, 1.7,1V.2,
zrobione?” — zabawa z ktérych wykonane sg zabawki V.12
tematyczna. wskazuje przedmioty wykonane z tych samych

materiatow
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste éwiczenia fizyczne ksztattujgce 1.1, 1.5,
porannych nr 31. prawidtowq postawe ciata 1.8, 1.7
Ksztattowanie ¢wiczy miesnie stop
codziennych nawykéw utrzymuje czystosc ciata, ubrania i otoczenia
higienicznych po wsuwa krzesetko do stolika po skonczonym
zabawie i przed positku
positkiem.
4. ,Pojemniki” — wiersz wyjasnia znaczenie pojec ,,segregacja Smieci” i 1.8,
A. Fraczek. »recykling” na podstawie tekstu wiersza i V.2,
Wprowadzenie do wtasnego doswiadczenia IV.5,1V.9
tematu dnia. wymienia kolory i przeznaczenie poszczegdlnych

pojemnikéw na odpady
5. ,,Pojemniki na przyporzadkowuje rodzaje odpadow do 1.5, 1.7,
odpady” — zabawa pojemnikéw w odpowiednich kolorach 1.9, V.2,
orientacyjno- segreguje przedmioty, wktadajac je do V.9,
porzgdkowa. odpowiednich pojemnikéw V.12
»Segregujemy” — reaguje ustalonym ruchem na sygnat

zabawa klasyfikacyjna.
»,Otwieramy kosze” —
zabawa biezna.
»Madrej gtowie dosé
dwie stowie” — zabawa
logiczna.

»Wskakuj do kosza!” —

ostroznie dotyka i zmienia pozycje dzieci
okazuje zaufanie dzieciom podczas zabawy
ruchowej

zwinnie biega, omijajgc inne dzieci

okresla prawdziwosc lub fatsz wypowiedzi N. za
pomocg ustalonych symboli

korzysta ze swojej wiedzy dotyczacej

kompetencje
matematyczne
oraz kompetencje
w zakresie nauk
przyrodniczych,
technologii i
inzynierii




zabawa ruchowa z

ekologicznych zachowan

czotganiem. sprawnie sie czotga
6. Zabawy przy zaznacza odpady, ktére mozna wrzuci¢ do danego | KA4.4-6 1.7,1V.2,
stolikach: kosza V.8,
praca z KA4.4-6 stucha nagranych odgtoséw i zaznacza kosz, do V.9,
ktérego nalezy wrzuci¢ Smiec z nagrania V.12
rysuje po $ladzie i koloruje obrazki
przelicza zawartos¢ poszczegdlnych koszy
odszukuje zapamietane obrazki wsrdd innych
7. Zabawy w ogrodzie obserwuje otoczenie w poszukiwaniu pojemnikdéw 1.5, lIL.5,
przedszkolnym. na odpady .9
sprawnie maszeruje w grupie podczas spaceru
8. ,Trzy kolory” — sprawnie faczy sie w 3-osobowe zespoty, 1.5, 1118,
zabawa orientacyjno- dobierajgc sie wedtug ustalonego zestawu 1.9,
porzadkowa. koloréow szarf IV.7,1V.9
9. ,To tu, to tam” — rozpoznaje i podaje nazwy koloréw 1.8,
zabawa pamieciowa. wymienia odpady, ktédre mozna wrzucaé do koszy 1.9,
w poszczegdlnych kolorach V.2,
IV.5,1V.9
10. Praca indywidualna rozpoznaje i podaje nazwy figur geometrycznych 1.5, 1.7,
z wybranymi dzieémi. oraz kolorow 1.8, 111.8,
Stuchanie tekstow samodzielnie korzysta z uktadanek i gier V.3,
literackich. Zabawy edukacyjnych V.11,
dowolne w kacikach wybiera teksty literackie do czytania przez N. V.12,
zainteresowan. spontanicznie podejmuje zabawy z innymi dzie¢mi V.19
4. 1. Zabawy dowolne w realizuje wtasne pomysty tworcze, korzystajgc z 1.5, 1.6, kompetencje w
‘c Oszczedzam | kacikach tematycznych. zabawek i wyposazenia sali 1.9, zakresie
-T;‘j y wode i ,Odpowiedzialni za zaprasza do zabawy dzieci nieSmiate V.7, Swiadomosci i
_g %" energie planete” — plas na dzien Spiewa piosenke wraz z innymi dzieémi V.11, ekspres;ji
g 5 dobry. V.19 kulturalnej
S o 2. ,Do czego potrzebna klasyfikuje elementy na podstawie podanej cechy 1.7, 11.10,
o R jest woda, do czego wymienia zastosowanie wody w przyrodzie i zyciu .11,




potrzebny jest prad” — cztowieka .2,

rozmowa kierowana. opowiada, w jakich sytuacjach ludzie korzystajg z 1.8,
pradu V.2,
wymienia zasady bezpieczedstwa zwigzane z V.12,
korzystaniem z wody i urzagdzen na prad V.16,
uzasadnia swoje zdanie V.18

3. Zestaw ¢wiczen aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.1, 1.5,

porannych nr 31. porusza sie zgodnie z instrukcjg N. 1.8, 1.7

Ksztattowanie wykonuje ¢wiczenia stop

codziennych nawykéw stosuje zasady bezpieczenstwa w tazience, nie

higienicznych po rozchlapujgc wody

zabawie i przed oszczednie korzysta z wody i mydta

positkiem. umiejetnie uzywa sztuécdw podczas jedzenia

4. ,Woda w kranie” — wykonuje prace techniczng wedtug instrukcji N. 1.6, 1.7,

praca techniczna. podaje sposoby oszczedzania wody 1.8,

V.1, IV.2

5. ,Zakrecamy kran” — wymienia sposoby oszczedzania wody 1.5, 1.7,

zabawa zrecznosciowa z powtarza stowa w jezyku angielskim 1.9, 1IL.8,

elementami jezyka postuguje sie chwytem pesetkowym 1.9,

angielskiego. skupia sie na wykonaniu zadania V.21

,»Plytka woda” — zabawa ostroznie porusza sie miedzy przeszkodami

na koncentracje.

6. Zabawy przy rysuje trasy w tunelu KA4.7 1.6, 1.7,

stolikach: zaznacza pojazd, ktory najbardziej zanieczyszcza V.2

praca z KA4.7 powietrze

7. Zabawy w ogrodzie uktada wskazany wzér z zebranych kamieni 1.5, 1.5,

przedszkolnym. wspotpracuje z dzieémi przy wykonywaniu zadania 1.9

8. Zestaw C¢wiczen reaguje na umowiony sygnat 1.5, 1.8,

gimnastycznych nr 16. wykonuje ¢wiczenia stop 1.8
sprawnie przeskakuje przeszkody

9. ,Siejemy trawe” — wymienia i opisuje kolejne etapy wzrostu roslin 1.7, 11.11,

zajecia praktyczne. sieje trawe do kacika przyrodniczego zgodnie z 1.5,




tematu dnia.

co mozna z nich zrobi¢, na podstawie wiersza i
wtasnych doswiadczen i przemyslen

instrukcja N. 1.8,
aktywnie uczestniczy w ustalaniu zasad pielegnacji .9,
posianej trawy Iv.2,
IV.16
10. Praca indywidualna ostroznie pielegnuje rosliny w sali i troszczy sie o 1.7, .11,
z wybranymi dzieémi. nie 1.8,
Stuchanie tekstow stucha czytanego tekstu i wypowiada sie na temat V.11,
literackich. Zabawy postaw bohateréw V.19
dowolne w kacikach podejmuje zabawy tematyczne i konstrukcyjne
zainteresowan. zgodnie ze swoimi zainteresowaniami
samodzielnie korzysta z wyposazenia kacika
plastycznego
5. Nie 1. Zabawy dowolne w podczas zabawy zwraca uwage na kolegdéw 1.5, 1.6, kompetencje w
wyrzucaj, kacikach tematycznych. potrzebujgcych pomocy 1.9, zakresie
wykorzystaj | ,,Odpowiedzialni za dzieli sie zabawkami z innymi dzieémi V.7, Swiadomosci i
! planete” — plas na dzien konstruuje, buduje z klockéw réznego rodzaju V.11, ekspresji
dobry. Spiewa piosenke wspdlnie z rdwiesnikami IV.19 kulturalnej
2. ,,Co my tutaj mamy?” opisuje wyglad przedmiotéw i ich zastosowanie 1.7,1V.2,
— zabawa tematyczna. segreguje przedmioty na podstawie podanej cechy IV.5,
wyjasnia znaczenie pojec ,recykling” i , ekologia” V.12
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne 1.1, L5,
porannych nr 31. rozwijajgce koordynacje ruchowg 1.8, 1.7
@ KsztaT’ftowanie ¢wiczy w spo.f,éb b.ezpieczny dla siebie i innych
o codziennych nawykéw wykonuje ¢wiczenia stép
LQ"_ higienicznych po umiejetnie korzysta z chusteczek higienicznych
© zabawie i przed pomaga w rozdawaniu jedzenia i sprzataniu po
£ positkiem. positku
2 4. ,,Chwackie cacko” — podaje nazwy przedmiotéw wymienionych w 1.9, 1118,
_g wiersz A. Fraczek. wierszu V.2,
g Wprowadzenie do opowiada o niepotrzebnych przedmiotach i tym, IV.3, V.5
5
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5., Smieciarki okresla materiat, z ktérego jest wykonany 1.6, 1.7,

wyjezdzajg na ulice” — wskazany przedmiot V.2,

zabawa biezna. segreguje przedmioty na podstawie podanej cechy V.8,

»Ekoubranko” — zabawa wktada przedmioty do odpowiedniego pojemnika IV.16

tworcza. projektuje i wykonuje element ubrania z gazet i

»Wyscigi w innych materiatow

pudetkowych butach” — porusza sie w okreslony sposdb

zabawa biezna. dopinguje scigajace sie dzieci

»Recyklingowy koncert wymysla nowe zastosowanie wybranych

pomystéw” — kreatywna przedmiotow

zabawa jezykowa. tworzy akompaniament do piosenki za pomoca

»Recyklingowe wybranych przez siebie przedmiotow

¢wiczenia ruchowe” — wymysla i pokazuje ¢wiczenie z wykorzystaniem

zabawy ruchowo- nietypowych dla sportu przedmiotéw

nasladowcze. nasladuje prezentowane ¢wiczenie

6. Zabawy przy rysuje projekt ponownego wykorzystania KA4.8 1.6, 1.7,

stolikach: nieuzywanej koszuli V.2,

praca z KA4.8 V.8,
IV.16

7. Zabawy w ogrodzie sprawnie wykonuje ¢wiczenie réwnowazne 1.5, lIL.5,

przedszkolnym. zmienia kierunki, poruszajac sie zgodnie z 1.9

instrukcja

8. ,Jedzie autobus” — przekazuje przedmiot dziecku w okreslony sposdb 1.5, I1.8,

zabawa ruchowa z wspotpracuje z dzieémi w grupie podczas 1.8

rekwizytem. wykonywania zadania

9. Zabawy przy wypycha papierowe elementy ZP31 1.6, 1.7,

stolikach: wykorzystuje materiaty recyklingowe V.8,

praca z ZP31 , Autobus” wykonuje prace zgodnie z instrukcjg stowng i V.11

wizualizacjg

10. Praca indywidualna samodzielnie nawleka igte i szyje pod nadzorem N. 1.7, 111.8,

z wybranymi dzieémi. samodzielnie korzysta z kacika czytelniczego V.3,

Stuchanie tekstow podejmuje zabawy tematyczne samodzielnie lub w V.11,




literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

matych grupach
- korzysta z dostepnych gier, puzzli, uktadanek
edukacyjnych

V.19




Ksigzka, moja przyjaciotka

e doskonalenie umiejetnosci odczytywania i podawania nazw emocji, stwarzanie warunkdow utatwiajgcych doswiadczanie réznych emocji, rozbudzanie
ciekawosci czytelniczej
e zapoznanie z zawodami zwigzanymi z powstawaniem ksigzki, doskonalenie umiejetnosci wyrazania sie petnymi zdaniami, rozwijanie swiadomosci
zawodowej i koniecznosci wspdtpracy wielu oséb w procesie powstawania ksigzki
e doskonalenie umiejetnosci klasyfikowania przedmiotéw ze wzgledu na podang ceche oraz kierunki w przestrzeni, ksztattowanie umiejetnosci
dostrzegania cech wspdlnych przedmiotéw, utrwalanie znajomosci zasad obowigzujgcych czytelnika
e zdobywanie nowych doswiadczen podczas eksperymentowania z papierem, poszerzanie wiedzy dotyczacej etapow powstawania papieru,
nabywanie szacunku do $swiata przyrody
e ksztattowanie umiejetnosci reagowania na sygnat w muzyce, doskonalenie orientacji w przestrzeni i wyrabianie prawidtowej postawy, rozwijanie
koordynacji ruchowej, pobudzanie wyobrazni przestrzennej i kreatywnosci, rozwijanie umiejetnosci prezentacji i radzenia sobie ze stresem podczas
wystgpien publicznych

N -g Numer Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) | Pomoce Osiggnie | Kompetencje
EE i temat cia kluczowe
3 % ;2 dnia dziecka
1. Co 1. Zabawy dowolne w - samodzielnie organizuje sobie czas wolny 1.5, 1.6, Kompetencje
lubisz kacikach tematycznych. | — otwarcie i asertywnie méwi o swoich potrzebach i 1.4, IV.7, | osobiste,
czytac? »Ksigzka, moja oczekiwaniach wobec uczestnikdow zabawy V.11 spoteczne i w
przyjaciétka” — plas na — wznosi konstrukcje, uzywajac réznego rodzaju zakresie
% p dzien dobry. klockéw i innych materiatéw umiejetnosci
E_ ?‘5 — S$piewa i ilustruje ruchem piosenke uczenia sieg;
% g 2. ,Murmurando” — - reaguje okreslonym ruchem na dotyk 1.4, 1.6, kompetencje
= E nauka ciszy i — porusza sie cicho 1.7 obywatelskie
x a koncentracji. - mruczy melodie




3. Zestaw ¢wiczen wykonuje ¢wiczenia wyprostne 1.1, .5,
porannych nr 32. reaguje okres$lonym ruchem na sygnat 1.8, 1.7
Ksztattowanie sprawnie biega, gonigc dzieci i uciekajgc przed
codziennych nawykow nimi
higienicznych po samodzielnie korzysta z toalety i tazienki
zabawie i przed utrzymuje czystos¢ na stoliku podczas jedzenia
positkiem.
4. ,Czy czytanie boli?” — wymienia powody powstawania i czytania ksigzek 1.9, 1.8,
opowiadanie M. Mazan. na podstawie tekstu i wtasnych doswiadczen V.2,
Wprowadzenie do opowiada o swoich ulubionych lekturach i V.3, IV.5
tematu tygodnia. tematyce ksigzek, ktére je interesujg

dzieli sie swoimi przezyciami i emocjami

zwigzanymi z czytaniem
5., Kolorowe okfadki wspdlnie z dzie¢mi sktada chuste animacyjng w 1.5, 1.7,
ksigzki” — zabawa okreslony sposdb 1.1, 11.2,
ruchowa z chustg rozpoznaje i podaje nazwy koloréw 1.4, 11.6,
animacyjna. cierpliwie czeka na swoja kolej 1.8,
»Emocjonalna wymienia emocje towarzyszgce mu podczas 1.9, IvV.2

bajka” — zabawa
tematyczna.
»Postaci z bajki” —
zabawa ruchowa z
zatrzymaniem.
»Nitkowe emocje” —
zabawa tematyczna.
»Ksigzka do snu” —
zabawa w parach

z elementami ruchu
rozwijajgcego W.
Sherborne.

czytania okreslonej ksigzki

postuguje sie symbolami graficznymi okreslajgcymi
emocje

przybiera poze i mine wskazanych postaci
poddaje sie nastrojowi muzyki relaksacyjnej

w skupieniu zwija nitke

okresla emocje za pomoca koloru

opowiada o ulubionej bajce i emocjach, ktére sie z
nig kojarza

okazuje zaufanie do partnera podczas ¢wiczenia w
parach

delikatnie przytula i kotysze dziecko z pary
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6. Zabawy przy wyszukuje na ilustracji wskazane elementy i KA4.9 1.7, 11.1,
stolikach: zaznacza je za pomoca nalepek 1.4, 11.6,
praca z KA4.9 wymienia réznice miedzy ksiegarnig a biblioteka V.2
zaznacza ksigzke, ktéra wydaje sie najciekawsza
7. Zabawy w ogrodzie sprawnie porusza sie w wezu 1.6, 11.11,
przedszkolnym. dba o bezpieczenstwo swoje i innych dzieci .4, 111.5
podczas zabawy ruchowe;j
8. Zestaw ¢éwiczen prawidtowo reaguje na umdéwiony sygnat 1.5, 1.8,
gimnastycznych nr 16. porusza sie w ustalony sposéb 1.8
wykonuje ¢wiczenia stép
9. ,Znasz te bajki?” — wymienia tytuty bajek i okresla bohateréw, 1.8,
zagadki. podajgc rozwigzania zagadek stownych V.2, IV.5
10. Praca indywidualna oglada, poréwnuje, opisuje oktadki ksigzek 1.7, 111.8,
z wybranymi dzieémi. opowiada o bohaterach wybranych ksigzek V.2,
Stuchanie tekstéw stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem V.3,
literackich. Zabawy korzysta z wyposazenia poszczegdlnych kacikdw V.11,
dowolne w kacikach tematycznych wedtug wtasnego pomystu V.19
zainteresowan. konstruuje, buduje z réznych klockéw i materiatow
2. Jak 1. Zabawy dowolne w zaprasza dzieci do wspdlnej zabawy lub przytgcza 1.5, 1.6, kompetencje w
powstaje | kacikach tematycznych. sie do zabaw innych 1.4, IV.7, | zakresie
ksigzka »Ksigzka, moja podejmuje zabawy konstrukcyjne i manipulacyjne V.11 rozumienia i
przyjaciétka” — plas na Spiewa i ilustruje ruchem piosenke tworzenia
dzien dobry. informacji
2. ,,Drukujemy ksigzke” wykonuje ¢wiczenie artykulacyjne wedtug 1.8, 1V.2
— zabawa logopedyczna. instrukcji N.
powtarza okreslone dzwieki
3. Zestaw C¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne 1.1, L.5,
porannych nr 32. wtasciwie reaguje na ustalony sygnat 1.8, 1.7

Ksztattowanie
codziennych nawykéw
higienicznych po
zabawie i przed

sprawnie czworakuje

uzywa odpowiedniej ilosci mydta i wody podczas
mycia

zachowuje czystos¢ na stoliku podczas positkow




positkiem.

4. ,Literkii zdania” — reaguje okreslonym ruchem na sygnat 1.5, 1.1,

zabawa ruchowa z okresla pojecie ,, pauza” 1.4, 111.8,

elementem skoku. sprawnie przeskakuje przeszkody 1.9,

»Piszemy ksigzke” — uktada historyjke na podstawie kart obrazkowych V.2,

zabawa tworczo- prezentuje dzieciom wymyslong historie V.16,

jezykowa. wspotpracuje z dzieémi w grupie V.20
wyjasnia, kim jest autor ksigzek

5. ,,Gtoski, wyrazy, rozpoznaje réznice miedzy gtoska, wyrazem i 1.5, 1118,

zdania” — zabawa zdaniem i reaguje na nie okreslonym ruchem V.2,

orientacyjno- stuchowa. uwaznie stucha wypowiedzi N. V.4,

»Przygotowujemy wykonuje ilustracje do wymyslonej historii V.8,

ilustracje do ksigzki” — wspotpracuje z dzieémi w grupie IV.16

praca plastyczno- wyjasnia, kim jest ilustrator ksigzek

jezykowa. wymienia miejsca, w ktérych mozna kupi¢ lub

»Skaczace literki” — wypozyczyc¢ ksigzki

zabawa ruchowa z rozpoznaje poznane litery

rekwizytem. odbija balon

6. Zabawy przy okresla i oznacza etapy powstawania ksigzki KA4.10-11 1.7,1V.2,

stolikach: podaje nazwy zawodow zwigzanych z V.4,

praca z KA4.10-11 powstawaniem ksigzki V.8,
czyta tytuty ksigzek i nalepia tytut na oktadce V.20
rysuje ilustracje do tytutu

7. Zabawy w ogrodzie dzieli stowa na sylaby 1.5, lIL.5,

przedszkolnym. sprawnie przeskakuje w okreslone miejsca .8,
rysuje wskazane ksztatty V.2, IV.8

8. ,llustratorzy podczas reaguje na ustalony sygnat 1.5, 111.8,

pracy” —zabawa rysuje w powietrzu wskazang postaé lub 1.9,

ruchowo-nasladowcza. przedmiot V.1,

V.20




9., Tworcy ksigzki” — podaje nazwy zawoddw zwigzanych z 1.8,
zabawa jezykowa. powstawaniem ksigzki V.2,
dzieli stowa na sylaby V.20
10. Praca indywidualna odtwarza ustyszany rytm na instrumencie 1.7, 111.8,
z wybranymi dzieémi. z pomoca nauczyciela korzysta z gier i uktadanek V.3,
Stuchanie tekstéw edukacyjnych V.7,
literackich. Zabawy uwaznie stucha czytanego tekstu literackiego V.11,
dowolne w kacikach podejmuje zabawy tematyczne zgodnie z V.19
zainteresowan. zainteresowaniami
inicjuje zabawy konstrukcyjne i manipulacyjne
3. Nasze 1. Zabawy dowolne w korzysta z wyposazenia kacikdw tematycznych 1.5, 1.6, kompetencje
ksiegozbi | kacikach tematycznych. zgodnie ze swoimi zainteresowaniami I1.4,1V.7, | matematyczne
ory »Ksigzka, moja szanuje potrzeby i oczekiwania uczestnikow V.11 oraz kompetencje
przyjacidtka” — plas na wspdlnej zabawy w zakresie nauk
dzien dobry Spiewa piosenke razem z innymi dzieémi przyrodniczych,
2. ,Przedszkolny porzadkuje kacik czytelniczy, uktadajac ksigzki 1.7, 1.2, | technologii i
ksiegozbiér” — zabawa wedtug zasady wskazanej przez N. 1.5, 1.9 | inzynierii
tematyczna. wymienia zasady wtasciwego obchodzenia sie z
ksigzkami
3. Zestaw ¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia wyprostne 1.1, L5,
porannych nr 32. ¢wiczy wedtug instrukcji N. 1.8, 1.7
Ksztattowanie sprawnie czworakuje
codziennych nawykéw utrzymuje czystosc ciata, ubrania i otoczenia
© higienicznych po cierpliwie czeka na swojg kolej w tazience
% zabawie i przed je positek w sposdb kulturalny i estetyczny
'g positkiem.
= 4. ,W bibliotece” — sygnalizuje che¢ odpowiedzi i cierpliwie czeka na 1.8,
s wiersz A. Nozynskiej- swoja kolej IvV.2,1V.3
% Demianiuk. wymienia zasady obowigzujace w bibliotece na
§ Wprowadzenie do podstawie tekstu i wtasnych doswiadczen
2 tematu dnia.
‘;“' 5., Po poteczkach” — sprawnie przeskakuje przeszkody 1.5, 1.8,
x zabawa skoczna. uczestniczy w zabawie z rywalizacja, stosujgc sie 1.8,




»Nasz ksiegozbior” — do ustalonych zasad V.2,
zabawa matematyczno- oglada i poréwnuje wybrane ksigzki, opisujac V.12,
-jezykowa. zauwazone roznice V.13,
»,Zaktadka” — zabawa reaguje ustalonym ruchem na sygnat IV.15
integracyjna. delikatnie przytula sie do dziecka w parze
»Zdejmij z potki...” — podaje ksigzke zgodnie ze wskazéwkami N.
zabawa matematyczna. klasyfikuje przedmioty na podstawie podane;j
»Na poétke” — zabawa cechy
rzutna z celowaniem. poréwnuje i opisuje wielko$é przedmiotdow
celnie rzuca
6. Zabawy przy poréwnuje liczbe elementéw i wskazuje, gdzie jest | KA4.12-13 1.7,1V.2,
stolikach: ich wiecej V.8,
praca z KA4.12-13 liczy elementy i rysuje odpowiednig liczbe kresek V.12,
dorysowuje lub koloruje obrazki zgodnie z IV.15
poleceniem
koloruje obrazki zgodnie z kodem
7. Zabawy w ogrodzie prawidtowo wykonuje polecenia N. 1.5, lIL.5,
przedszkolnym. znajduje, wyszukuje, wskazuje przedmioty zgodnie 1.8,
z opisem N. V.2, IV.8
8. ,Ruchy prawidtowo wykonuje okreslone ruchy 1.5, .8,
naprzemienne” — uwaznie obserwuje i nasladuje ruchy wykonywane 1.8,
zabawa z elementami przez N. IvV.14
metody P. Dennisona.
9. ,Podobne czy wykonuje takie same rysunki po dwdch stronach 1.7, 1V.8,
identyczne?” — zabawa ztozonej kartki V.14
matematyczno- prawidtowo okresla kierunki i ustala potozenie
plastyczna. przedmiotow wzgledem siebie
10. Praca indywidualna uktada i kontynuuje rytmy wedtug wskazowek N. 1.7, 111.8,
z wybranymi dzieémi. korzysta z uktadanek i gier edukacyjnych V.3,
Stuchanie tekstow przeglada ksigzki z kacika czytelniczego V.7,
literackich. Zabawy respektuje prawo innych dzieci do zabawy tymi V.11,
dowolne w kacikach samymi zabawkami IV.19




zainteresowan.

wznosi budowle i podaje ich nazwy
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4,
Eksperym
enty z
papierem

1. Zabawy dowolne w inicjuje zabawy konstrukcyjne, korzystajac z 1.5, 1.6,
kacikach tematycznych. klockéw i innych materiatow 1.4, 1V.7,
»Ksigzka, moja podporzadkowuje sie ustalonym regutom podczas V.11
przyjaciétka” — plas na zabaw i gier
dzien dobry. Spiewa piosenke wraz z innymi dzie¢mi
2. ,Papierowa pitka” — zgniata gazety w kule réznej wielkosci 1.6, .7,
zabawa manualno- wymysla i proponuje dzieciom zabawe z V.11
ruchowa. wykorzystaniem papierowej pitki
3. Zestaw ¢wiczen aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.1, 1.5,
porannych nr 32. porusza sie zgodnie z instrukcjg N. 1.8, 1.7
Ksztattowanie sprawnie i szybko biega
codziennych nawykéw samodzielnie korzysta z toalety
higienicznych po kulturalnie zjada positek, nie rozmawiajac z
zabawie i przed petnymi ustami
positkiem. dba o czystos$c i porzadek w sali, segregujac $mieci
4. ,Muzyka z papieru” — wymysla i prezentuje sposéb wydobycia dzwieku 1.5, 1.6,
zabawa tworcza. Za pomocg papieru 1.7, 118,
»Jak powstaje papier?” opisuje etapy produkcji papieru na podstawie 1.9,
— zabawa tematyczna. ilustracji i informacji podanych przez N. V.1, IV.7
,0d drzewka do reaguje okreslonym ruchem na sygnat dzwiekowy
papieru” — zabawa stucha nagranych odgtoséw przyrody
orientacyjno-
porzadkowa.
5. ,,Suchy papier w uwaznie obserwuje dziatania N. 1.5, 1118,
wodzie” — eksperyment. opisuje zauwazone zmiany w toku eksperymentu 1.9,
»Papier w locie” — wycigga whnioski na podstawie obserwacji i V.13
zabawa rzutna. wyjasnien N.

celnie rzuca
6. Zabawy przy taczy w pary przedmioty z ich powiekszonymi KA4.15-16 1.7, 111.8,
stolikach: fragmentami V.8,
praca z KA4.15-16 rysuje po $ladzie IV.9,

kompetencje w
zakresie
Swiadomosci i
ekspresji
kulturalnej
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koloruje zgodnie ze wzorem i okresla kolory, ktére V.13
powstaty po potaczeniu
7. Zabawy w ogrodzie wykonuje prace plastyczng poznang technikg 1.5, 1.6,
przedszkolnym. prezentuje swojg prace .11,
obserwuje i opisuje piekno przyrody .4, 1.5
8. Zestaw ¢éwiczen reaguje okre$lonym ruchem na sygnat 1.5, 1.8,
gimnastycznych nr 16. wykonuje ¢wiczenia stép 1.8
sprawnie przeskakuje przeszkody
9. ,Narysuj wzér” — wykonuje delikatny masaz na plecach dziecka 1.2, 1.4,
masazyk. rysuje na plecach wskazany wzor 1.6, 111.8,
1.9
10. Praca indywidualna buduje zdania z wykorzystaniem wskazanych stéw 1.7, 111.8,
z wybranymi dzieémi. analizuje postepowanie bohaterow tekstu IvV.2,1V.3
Stuchanie tekstéw podejmuje zabawy tematyczne i konstrukcyjne
literackich. Zabawy zgodnie ze swoimi zainteresowaniami
dowolne w kacikach uzywa zwrotéw grzecznosciowych w stosunku do
zainteresowan. dzieci i dorostych
5. Pomyst | 1. Zabawy dowolne w nawigzuje kontakt z réwiesnikami, przetamujac 1.5, 1.6, kompetencje w
na kacikach tematycznych. nieSmiatos¢ 1.4, IV.7, | zakresie
ksigzke »Ksigzka, moja dzieli sie zabawkami z innymi dzieémi V.11 Swiadomosci i
przyjaciétka” — plas na konstruuje, buduje z klockéw réznego rodzaju ekspresji
dzien dobry. Spiewa wspalnie z rowiesnikami kulturalnej
2. ,Moja ulubiona opowiada o swojej ulubionej ksigzce 1.1, 1.4,
ksigzka” — prezentacja. pokonuje niesmiatos¢, prezentujac sie wobec 1.7, 1118,
dzieci 1.9,
dzieli sie swoimi przemysleniami i emocjami V.2
3. Zestaw C¢wiczen wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne 1.1, L.5,
porannych nr 32. ¢wiczy w sposdb bezpieczny dla siebie i innych 1.8, 1.7

Ksztattowanie
codziennych nawykéw
higienicznych po
zabawie i przed

wykonuje ¢wiczenia wyprostne

sygnalizuje potrzebe skorzystania z toalety
zachowuje prawidtowg postawe ciata podczas
siedzenia przy stoliku




positkiem.

4. ,Poznamy ksigzke konczy rozpoczete zdanie w sposdb logiczny 1.1, 1.4,

nalezaca do...” — uzasadnia, dlaczego wybrana przez niego ksigzka 1.7, 1118,

stuchanie ksigzki warta jest przeczytania V.2

przyniesionej przez stucha czytanego tekstu

dzieci.

5. ,Bocian i zaby”, stucha muzyki klasycznej 1.5, 111.8,

Witold Jarosinski — reaguje okre$lonym ruchem na zmiane charakteru 1.9,

zabawy z muzyka muzyki V.1,

klasyczna. porusza sie w okreslony sposdb, wcielajgc sie w V.2,

»Jakie piekne zaktadki!” role Iv.7

— rozmowa kierowana. wykonuje ¢wiczenie réwnowazne

,0O czym jest ta podaje zasady wtasciwego obchodzenia sie z

ksigzka?” — kalambury. ksigzka

»Chropowata oglada, poréwnuje i opisuje rézne zaktadki do

czy $liska?” — zabawa ksigzek

sensoryczna. prezentuje grupie tres¢ obrazka za pomocga gestow

»Papier, kamien, i ruchéw

nozyce” — zabawa odgaduje prezentowang scenke

integracyjna. opisuje swoje wrazenia, dotykajgc réznych faktur

stosuje zasady podczas gry w parach

6. Zabawy przy precyzyjnie wycina i skleja elementy pracy ZP32 1.6, 1.7,

stolikach: wykonuje prace zgodnie z instrukcjg stowng i V.8,

praca z ZP32 , Zaktadki wizualizacjg V.9,

do ksigzki” V.11

7. Zabawy w ogrodzie bawi sie na Swiezym powietrzu 1.5, 1.6,

przedszkolnym. rysuje dowolne wzory .11,
1.4,
1.5,

V.8




Stuchanie tekstow
literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

samodzielnie korzysta z kacika czytelniczego
odktada ksigzki na wyznaczone miejsce
podejmuje zabawy tematyczne oraz
konstrukcyjno-manipulacyjne

8. ,Rzug, klasnij, sprawnie i wysoko skacze 1.5, 1.7,
podskocz” — zabawa podrzuca i fapie balon 1.8, 111.5
ruchowa z elementem porusza sie swobodnie do muzyki

skoku.

9. ,Kolorowe strony sprawnie wycina drobne elementy 1.7, 1V.13
ksigzek” — eksperyment. wykonuje eksperyment zgodnie z instrukcjg N.

10. Praca indywidualna rysuje na plastelinie dowolne elementy i opowiada 1.7, 111.8,
z wybranymi dzieémi. 0 Swojej pracy IV.3,1V.8

Zadania dodatkowe.

22 .04.2025 -Swiatowy Dzieri Ziemi
23.04.2025 - Dzien dietetyki




