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Ogolnopolski Program ,,Kodowanie na dywanie” to inicjatywa skierowana do szeroko
rozumianej edukacji. Poprzez nauke kodowania mozna rozwija¢ wiele kluczowych
umiejetnosci w twérczy i atrakcyjny dla dziecka sposéb. Przygoda z kodowaniem nie musi
by¢ ani trudna, ani nieciekawa, nie wymaga tez dostepu do specjalistycznego sprzetu.

W programie ,Kodowanie na dywanie” nauke kodowania potraktujemy jako z goéry
zaplanowany proces, gdzie kazde dziatanie wynika z poprzedniego i jest wstepem do
kolejnego. W przygotowanych propozycjach aktywnosci zabawy okoto programistyczne
wplatane beda do codziennych aktywnosci dydaktycznych, niezaleznie od realizowanych

aktualnie tresci, czy posiadanego przez placOwke wyposazenia.

Elementy kodowania mozna wigczy¢ do ro6znych edukacji, w tym matematycznej,
spotecznej, jezykowej, artystycznej... mozna kodowaé wytgcznie offline, wykorzystujac
mate do kodowania, kolorowe klocki konstrukcyjne, kartki papieru, materiat naturalny lub
tgczgc aktywnosci unplugged z pracg z wykorzystaniem robotéw edukacyjnych,

dtugopisoéw 3D i sprzetu komputerowego.

Z programem ,Kodowanie na dywanie” nauka podstaw programowania bedzie dla dzieci
wartoéciowg, wszechstronnie rozwijajacg lekcjg i Swiethg zabawg a dla nauczycieli
doskonatg okazjg do poszerzenia swoich kompetencji w zakresie bezpiecznego,
odpowiedzialnego i metodycznego wykorzystywania narzedzi TiK w procesie

dydaktycznym.

Przygotowane w ramach programu materiaty podzielone beda na trzy grupy: pierwsza
grupa to scenariusze i materiaty dodatkowe przeznaczone dla nauczycieli/ edukatoréw/
rodzicédw pracujgcych z dzieémi w wieku przedszkolnym (z podziatem na 3-4 latki i 5-6
latki), druga grupa to scenariusze i materiaty dodatkowe przeznaczone dla nauczycieli/
edukatoréw/rodzicoéw pracujgcych z dzieémi w wieku wczesnoszkolnym. Grupa trzecia, to
3 Sciezki blokowe, uwzgledniajace kierunki realizacji polityki oSwiatowej paristwa na rok
2024/2025, a w niej Sciezka ,Jestem bezpieczny w sieci”, ,Doswiadczam, mysle, buduje i
koduje” oraz materiaty uniwersalne, przeznaczone do stworzenia kacika STEAM, w ktGrym

dzieci bedg pracowaty nad réznymi projektami zgodnie ze swoimi aktualnymi potrzebami.



Podczas trwania programu bedziemy rowniez uswiadamia¢ nauczycieli jak bardzo
warto$ciowg inicjatywg jest CodeWeek i zacheca¢ do zgtaszania swoich dziatann na

CodeWeek’'owg mape.
Autorka programu: Anna Swié¢ (Kodowanie na dywanie)

Organizator programu: Niepubliczny Osrodek Doskonalenia Nauczycieli Kodowanie na

Dywanie Anna Swié
Koordynatorka programu: Anna Swié

Adresaci programu:

- Nauczyciele i edukatorzy w przedszkolach, szkotach a takze innych placéwkach o
charakterze edukacyjnym,
« Rodzice dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym,

« Dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym

Cele ogélne:

- Swiadome, merytoryczne i metodyczne wprowadzanie elementéw kodowania i
robotyki do zaje¢ dydaktycznych na rbéznych etapach edukacji (edukacja

przedszkolna, edukacja wczesnoszkolna),

Nauka przez zabawe i doswiadczanie (odejScie od transmisyjnego przekazywania
wiedzy i pracy statycznej przy stolikach), uwzgledniajgca nurt STEAM,
- Propagowanie inicjatywy CodeWeek,

« Zwrbcenie uwagi na higiene cyfrowg i bezpieczne korzystanie z sieci

Cele operacyjne:

- Ksztattowanie migkkich kompetencji: rozwijanie logicznego algorytmicznego

myslenia, zadaniowego podejscia do stawianych problemoéw, kreatywnosci,

krytycznego myslenia,



- Ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespotach, szukania kompromiséw, optymalnych
rozwigzan,

- Rozwijanie postawy odpowiedzialnosci za Srodowisko naturalne,

- ZwrOcenie uwagi na wartosci,

- Kreatywne wykorzystanie narzedzi TiK, w tym robotéw edukacyjnych, dtugopiséw

3D, zestawow konstrukcyjnych, programdw komputerowych i aplikaciji.

Korzysci w odniesieniu do dzieci:

- Stopniowe i odpowiedzialne wprowadzanie dzieci w cyfrowy Swiat,

- Swiadome, czynne i tworcze korzystanie z nowoczesnych technologii,

« Ksztattowanie kompetencji przysztosci,

« Przygotowanie do programowania blokowego,

« Edukacja w nurcie STEAM dajgca dzieciom poczucie sprawstwa i duzo

samodzielnosci.

Korzysci w odniesieniu do nauczycieli:

- Wykorzystywanie w procesach edukacyjnych narzedzi i zasobdw cyfrowych,

- Bezpieczne i efektywne korzystanie z technologii cyfrowych,

- Podniesienie kwalifikacji nauczycieli poprzez proponowane im warsztaty online oraz
udostepniane materiaty metodyczne,

« Oswojenie lekbw zwigzanych z wykorzystywaniem nowoczesnych technologii w
pracy nauczyciela,

- Wsparcie nauczycieli w realizacji zatozeri zawartych w kierunkach realizacji polityki

o$wiatowej paristwa na rok 2024/2025

Korzysci w odniesieniu do rodzicow:

«  Wsparcie rodzicow w Swiadomym i odpowiedzialnym wprowadzaniu dzieci w cyfrowy

Swiat,



Korzysci dla placowek edukacyjnych:
« Wzbogacenie bazy placéwek o materiaty dydaktyczno — metodyczne,

« Podniesienie prestizu placéwki

Przebieg programu:

Program trwa od 23.09.2024. roku do 31.01.2025 roku. Uczestnicy realizujg zgodnie z
harmonogramem programu zaproponowane zadania (z uwzglednieniem potrzeb i
mozliwosci swoich podopiecznych, swoich wiasnych i placoéwki, w ktorej realizujg program;
nie ma obowigzku realizowania wszystkich zadan, nie ma minimum). Po zrealizowaniu
danego zadania mogg udostepni¢ relacje z zaje¢ (nie jest to obowigzkowe) w grupie

Facebook Kodowanie na dywanie.

Po zakonczeniu aktualnej edycji programu nauczyciel uczestniczgcy w programie
otrzymuje certyfikat oraz list z podziekowaniem od autorki programu, a dzieci otrzymujg
dyplomy. Program moze by¢ realizowany w formie Sciezki cotygodniowej (nowe materiaty
udostgpniane raz w tygodniu z podziatem na wiek przedszkolny oraz wiek
wczesnoszkolny) lub w formie jednej z 3 Sciezek blokowych. Materiatly do Sciezki
cotygodniowej bedg sukcesywnie udostepniane na stronie programu. Beda wysytane

rowniez drogg mailowg do uczestnikdw, ktérzy dokonali procesu rejestraciji.

Propozycje aktywnosci do $ciezek blokowych ,,Kacik STEAM”, ,Jestem bezpieczny w
sieci”’, ,Doswiadczam, mysle, buduje i koduje” oraz zadanie interaktywne (wersja
genially) rOwniez zostang umieszczone na stronie programu. Komplet materiatow
udostepniony bedzie do 15.09.2024. Podobnie jak materiaty ze Sciezki podstawowej
scenariusze ze Sciezek blokowych rowniez zostang wystane do zarejestrowanych w

programie uczestnikdw mailowo.

Sciezka cotygodniowa:

Tematyka zaje¢ w Sciezce podstawowej wpisuje sie odpowiednio w program realizowany
w przedszkolu lub w program edukacji wczesnoszkolnej. W przygotowanych na potrzeby
programu scenariuszach autorka uwzgledni kierunki realizacji polityki oswiatowej paristwa

na rok 2024/2025, zmieniajgce sie pory roku oraz okolicznosciowe uroczystosci. Zaréwno



w grupie przedszkolnej jak i wczesnoszkolnej uczestnicy programu otrzymajg scenariusz,
ktéry mozna zrealizowa¢ bez dostepu do sprzetu (przydatna bedzie mata, ale nie bedzie
niezbedna). Na koncu scenariusza znajdg sie alternatywne aktywnosci dla oso6b
posiadajgcych roboty edukacyjne (scenariusze bedg mozliwe do zrealizowania z
wykorzystaniem wigkszosci robotow, ktére znajdujg sie w przedszkolach i szkotach) oraz
link do wersji interaktywnej, z ktorej skorzysta¢ bedzie mozna zar6bwno na tablicach/

ekranach interaktywnych, jak i urzgdzeniach mobilnych.

Sciezki blokowe:

Jestem bezpieczny w sieci (Sciezka zgodna z 4 kierunkiem realizacji polityki o$wiatowe;j
panstwa). Blok 7 zaje¢ skupionych wokét bezpieczenstwa cyfrowego. Motywem
przewodnim zajeC bedzie gtdwny bohater, ktéry pokaze nam na jakie niebezpieczeristwa
podczas korzystania z technologii cyfrowych jesteSmy narazeni i na co powinnismy

zwrécic szczegllng uwage.

Doswiadczam, mysle, buduje i koduje (Sciezka zgodna z 5 kierunkiem realizacji polityki
o$wiatowej panstwa). Blok 7 zajeC, ktorych efektem bedzie zbudowanie makiety miasta

przysztosci.
STEAM-owy kacik (Sciezka zgodna z 5 kierunkiem realizacji polityki oSwiatowej paristwa)

Rozkiad materiatu w sciezce cotygodniowej (grupa przedszkolna)

Wrzesien:

- Jestem matym koderem — witamy w programie,

« Zasad ruchu drogowego pilnuje, dzieki temu bezpiecznie sie czuje

Pazdziernik:

« Kolorowa Pani Jesien,
- Jesienne skarby natury,
- Jesienna stota,

« Podajemy pomocng dton



Listopad:

« Polska — mgj piekny kraj,
- Kodowanie w rytmie deszczu,
« Zwierzeta na catym $wiecie,

- Przygotowania zwierzat do zimy

Grudzien:

« Mikotaj odswietnie zaprogramowany,
« Zimatuz, tuz,
- Tradycje i zwyczaje Swigteczne,

« Przygotowania do Nowego Roku

Styczen:

- Czas podsumowan, czas planéw,
- Kochana babciu, kochany dziadziu,
- Zwierzeta potrzebujg naszej pomocy,

« Bezpieczna zima

Rozktad materiatu w Sciezce cotygodniowej (klasy 1 — 3)

Wrzesien:

« Jestem matym programistg — witamy w programie,

« Zasad ruchu drogowego pilnuje, w drodze do szkoty bezpiecznie si¢ czuje

Pazdziernik:

« Kolorowa Pani Jesien — warunki w nauce kodowania,
- Jesienne skarby natury — zabawy matematyczno konstrukcyjne,

» Jesienna stota,



« Podajemy pomocng dton

Listopad:

Polska — méj piekny kraj,

« Kodowanie w rytmie deszczu — petla w nauce kodowania,

Zwierzeta na catym S$wiecie,

Przygotowania zwierzat do zimy

Grudzien:

- Mikotaj odSwigtnie zaprogramowany,
«  Zimatuz, tuz,
- Tradycje i zwyczaje Swigteczne,

« Przygotowania do Nowego Roku

Styczen:

« Czas podsumowan, czas planéw,
- Kochana babciu, kochany dziadziu — zakodowana uroczystosc,
- Zwierzeta potrzebujg naszej pomocy,

« Bezpieczna zima — rola funkcji w programowaniu

Webinary, konkursy, wyzwania, aktywnosci dodatkowe

W ramach programu ,Kodowanie na dywanie” organizowane bedg wyzwania - konkursy
np.: ,CodeWeek 2024 z Kodowanie na dywanie” oraz bezptatne webinary z zakresu
nauki kodowania, pracy z robotami edukacyjnymi, wykorzystania aplikacji i

bezpieczeristwa w sieci.



