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! Projekt “ Angielski jest fun-tastyczny!”
L powstatw roku szkolnym 2021/2022.
= Jestem nauczycielka angielskiego i
“" wychowania przedszkolnego. Program
|| stworzytam, gdy jeszcze pracowatam w
przedszkolu. Obecnie jestem wtascicielkg
‘8 szkoty jezykowej, zywo zainteresowang
AW tematem dwujezycznego wychowania, stad
~ pomyst na projekt.

W projekcie mogg wzig¢ udziat opiekunki w ztobku, nauczyciele
przedszkola, nauczyciele jezyka angielskiego od przedszkola az do 8 klasy
szkoty podstawowej, szkoty jezykowe, swietlice szkolne, placowki
opiekunczo - wychowawcze, biblioteki, domy kultury, dzieci i mtodziez,
ktorzy chcg w warunkach domowych otaczac sie jezykiem angielskim.

Udziat w projekcie jest ptatny. Aby wzigc w nim udziat, nalezy wykupic
specjalny pakiet, ktory zawiera: materiaty PDF z zadaniami, certyfikat
imienny dla placowki oraz szablon ogolny, utatwiajgcy realizacje zadan.
Koszt pakietu wynosi 50 zt do konca pazdziernika, a od listopada 60 zt.
Jesli ktos wczesniej zakupit juz pakiet metodyczny, wystarczy dokupic
sam certyfikat w cenie 15 zt.

/najdziesz mnie tutaj



https://www.instagram.com/fronia_angelika/
https://www.facebook.com/groups/1170757956835669
https://www.froniowo.pl/pomysly-na-zajecia-w-przedszkolu/angielski-jest-fun-tastyczny/
https://www.froniowo.pl/produkt/pakiet-metodyczny-certyfikat/
https://www.froniowo.pl/produkt/certyfikat-do-projektu/
https://www.froniowo.pl/produkt/certyfikat-do-projektu/

1.CELE PROJEKTU:

Cel gtéwny:

Gtownym celem Ogodlnopolskiego Projektu Edukacyjnego “Angielski jest fun-
tastyczny!” jest pokazanie uczniom jak wazna w naszych czasach jest znajomosc¢
jezyka angielskiego, rozbudzenie zainteresowania krajami anglojezycznymi oraz
zapoznanie dzieci i nauczycieli z ideg dwujezycznego nauczania.

Cele szczegdtowe:

zwiekszenie motywaciji do nauki jezyka angielskiego,

uatrakcyjnienie sposobu nauczania i uczenia sie jezyka,

rozwijanie zainteresowania krajami anglojezycznymi,

rozwijanie wiary we wtasne mozliwosci jezykowe,

wdrazanie do samodzielnosci w procesie uczenia sie jezyka obcego,

rozwijanie umiejetnosci jezykowych ze szczegolnym naciskiem na umiejetnosc
rozumienia ze stuchu,

rozwijanie inteligencji muzycznej przy jednoczesnym poznawaniu |
zapamigtywaniu materiatu leksykalnego,

zapoznanie z wybranymi ksigzkami w jezyku angielskim,

rozwijanie poczucia estetyki, wyobrazni tworczej i kreatywnego myslenia,
tworzenie otoczenia przyjaznego nauce jezyka,

wyrabianie wtasciwego stosunku do osdb, mieszkajgcych w innych krajach,
rozwijanie kompetencji cyfrowych dzieci i nauczycieli,

poszerzenie zasobu stownictwa,

zdobycie wiedzy na temat kultury, geografii i historii krajéw anglojezycznych,
rozwijanie ciekawosci i tolerancji wobec innych nacji, kultur, i zwyczajow,
wdrazanie do pracy z materiatami autentycznymi: fragmentami literatury, —
piosenkami, filmami, =
budzenie i rozwijanie ciekawosci poznawczej ucznidw poprzez stworzenie im
roznorodnych mozliwosci obcowania z jezykiem angielskim,




. zachecanie do przetamywania barier jezykowych w prezentowaniu swoich
umiejetnosci lingwistycznych przed spotecznoscig w trakcie uroczystosci
przedszkolnych,

. uswiadamianie korzysci ptyngcych z uczenia sie jezykdw obcych oraz podkreslenie
ich roli i znaczenia w naszym zyciu.

Autorka projektu jest Angelika Fronia - nauczycielka przedszkola i jezyka angielskiego.
Projekt powstat na bazie wtasnych doswiadczen i obserwacji. Projekt jest zgodny z
obowigzujacg Podstawg programowsg wychowania przedszkolnego i ksztatcenia
ogodlnego dla szkoty podstawowej, a takze z pierwszym i czwartym kierunkiem polityki
oswiatowej MEiN na rok 2025/2026:

“Promowanie higieny cyfrowej i bezpiecznego poruszania sie w sieci. Rozwijanie
umiejetnosci krytycznej analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne
metodycznie wykorzystywanie przez nauczycieli nowoczesnych technologii, w
szczegolnosci opartych na sztucznej inteligencji oraz korzystanie z zasobow
Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej” oraz "Wspieranie aktywnosci poznawczej i
poczucia sprawczosci ucznia poprzez promowanie oceniania ksztattujgcego i metod
aktywizujacych w dydaktyce”
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2. REGULAMIN PROJEKTU:

. Ogdlnopolski Projekt Edukacyjny “Angielski jest fun-tastyczny!”
jest skierowany do dzieci w wieku ztobkowym, przedszkolnym oraz klas I-VIII,
a takze swietlic.

- Projekt realizowany jest od 1 wrzesnia 2025 roku do 31 maja 2026 roku. Posty
na grupie projektowej bedg akceptowane do 31.05.26 r, czyli do dnia zakonczenia
projektu. Jest to termin ostateczny, od ktdrego nie ma wyjgtkow.

. Udziat w projekcie jest ptatny i jednoznaczny z akceptacjg regulaminu,

. Aby uczestniczy¢ w projekcie, nalezy:

- Wykupit pakiet metodyczny z certyfikatem lub sam certyfikat, jesli juz w
poprzedniej edycji wykupito sie pakiet metodyczny,

. dotgczyé do grupy projektowej na portalu Facebook “Angielski jest fun-tastyczny”

. bedac cztonkiem zamknietej.grupy_4 edycji nie ma koniecznosci wypetniania
ankiety zgtoszeniowej_- automatycznie bierzecie udziat w projekcie.

. zrealizowanie minimum 6 zadan i udokumentowanie ich realizacji poprzez
umieszczenie zdje¢ lub video w grupie projektowej, dla ztobkdw sg to min 4
zadania,

. uzyskanie zgody na udostepnianie wizerunku dzieci biorgcych udziat w projekcie,

. sposob wykonania zadan jest dowolny,

. koordynator projektu jest zobowigzany do wypetnienia formularza ewaluacyjnego
do dnia 06 czerwca 2026 roku. Ankieta pojawi sig 05.05.26 na grupie
projektowej i bedzie aktywna do 06.06.26.

. po wypetnieniu arkusza ewaluacyjnego drogg mailowg zostang wystane
certyfikaty uczestnictwa w projekcie dla ucznidw, nauczycieli, placowki.

. Pytania prosze kierowac na adres mailowy



mailto:angielskijestfuntastyczny@gmail.com

2. REGULAMIN PROJEKTU:

. Kazda placowka wypetnia jednego koordynatora projektu, ktory zgtasza
wszystkie grupy, klasy.
Organizator projektu zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu.
Aby otrzymac certyfikat, nalezy zakupi¢ pakiet metodyczny z certyfikatemi
dotgczyc¢ do zamknietej grupy na Facebooku czwartej edyciji projektu,
nastepnie zrealizowa¢ minimum 6 (4 w przypadku ztobkdw) wybranych zadan
z projektu i dodac ich realizacje na grupie projektowej. Mozna dodac jeden
post zbiorczy, lub kilka. Na koniec wypetnic ankiete ewaluacyjng, link pojawi
sie na grupie 05.05.26 i bedzie dostepny do 06.06.26.
tylko osoby, ktdre wstawig realizacje zadan na grupie projektowej i wypetnig
poprawnie ankiete ewaluacyjng otrzymajg certyfikaty.
po wypetnieniu arkusza ewaluacyjnego drogg mailowg zostang wystane
certyfikaty uczestnictwa w projekcie dla uczniow, nauczycieli, placédwki. Link
do folderu, z ktorego pobiera sie wybrany wzor certyfikatu i samodzielnie
wpisuje nazwiska uczestnikow.
Kazdy z organizatorow samodzielnie przygotowuje zgody na udostepnienie
wizerunku, uwzgledniajgc zasady panujgce w placowce.
w uzasadnionych przypadkach (awans zawodowy), certyfikat bedzie mozna
uzyskac juz w pazdzierniku 2025, o ile zrealizowato sige wymagang ilos¢
zadan

Pytania prosze kierowac na adres mailowy



mailto:angielskijestfuntastyczny@gmail.com
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3. LISTA ZADAN DO WYKONANIA:

1.“Cukierek albo psikus” - obchody jednego ze swigt zwigzanych z kulturg krajow
anglojezycznych, np Halloween, Dzien Swietego Patryka.
2.“Gazetka” - Przygotowanie gazetki tematycznej o jednym z krajow
anglojezycznych.
3. I’'m listening (Stucham)” - Ostuchanie dzieci z ksigzeczkami z kodami QR.
4 “Flashcards (karty obrazkowe) - wykonanie przez dzieci kart obrazkowych z
danego kregu tematycznego, np kolory, zwierzeta, zabawki itp.
b.Multi - kulti - Przygotowanie przez Nauczyciela prezentacji multimedialnej o
wybranym kraju anglojezycznym i rozmowa z dzieémi na temat informacji w niegj
zawartych.
6.“Hello to you™ - zorganizowanie spotkania z Native Speakerem.
/.“Bajkowe czary mary” obejrzenie przez dzieci bajki anglojezycznej i przygotowanie
ilustracji do tresci.
8.“Flaga maga” - stworzenie dowolng technikg flagi Wielkiej Brytanii lub Stanow
/jednoczonych.
O.“Legenda” - przygotowanie prezentacji multimedialnej o znanej osobie
zamieszkatej jeden z krajow anglosaskich, np o krolowej Anglii, prezydencie USA.
10.“Kacik ksigzki po angielsku ” stworzenie kacika ksigzki angielskie;j.
11.“Mam te moc” - zorganizowanie konkursu piosenki angielskie;.
12.“To nie moéj przyjaciel” - stworzenie ksigzeczki “That’s not my friend” (To nie md;
przyjaciel”, z uzyciem okreslen: “That’s not my friend, It's too small, It's too big,
He/She is too old, He/ She is too young, Yes, that’s youl!
13.Pacynka - stworzenie pacynki ze skarpetki i innych dostepnych materiatow.
14.*Move like Jagger” - konkurs taneczny do piosenek po angielsku.
15. | can sing - zaspiewanie |lub zatanczenie do wybranej piosenki na przedstawieniu
przedszkolnym, szkolnym.
16.“Jaka to melodia” - rozpoznawanie piosenek po melodii.
17.“Ksigzka o mnie” - stworzenie “book about me”, w ktdrej dzieci narysujg siebie,
napiszag swoj wiek, podadzg ulubiony kolor, owoc/warzywo, zabawke itp.
18.Rymowanka - nauka prostej rymowanki w jezyku angielskim. -
19.Rozspiewane paluszki - nauka “One little finger” lub “Family finger”. —
20. Dyniowe dekoracje - konkurs na najpiekniej ozdobiong dynie.
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3. LISTA ZADAN DO WYKONANIA:

21. “The crown” - wykonanie korony krolewskiej dowolng technika plastyczna.

22."A Card To The Royal Family" - wystanie kartki do rodziny krolewskie;.

23. "Let's play" - stworzenie gry w jezyku angielskim.

24. "Drama" - nagranie krotkiego przedstawienia w jezyku angielskim.

25. "l can play!" stworzenie gry w Wordwall, Kahoot itp i zagranie w nig z dziecmi.

26. "Mega gra - nauka outdoor’ - zagranie w mega gre na dworze, np duze klasy,
zabawe "Ready, Steady, Go!"

27. "Stownik obrazkowy" - stworzcie wspdlnie stownik obrazkowy, w ktéorym dzieci
beda rysowaty i podpisywaty przedmioty w jezyku polskim i angielskim.

28. "Kalendarz dwujezyczny" - stwodrzcie kalendarz z oznaczeniami dni tygodnia,
miesiecy i waznych dat w obu jezykach.

29. "Kulinarna podréz" - zorganizuj lekcje gotowania, w ktorej uczniowie beda
przygotowywac potrawy z krajow anglojezycznych. Skorzystajcie z przepisow w jezyku
polskim i angielskim.

30. "English art" - razem z dzie¢mi przygotujcie wystawe prezentujgcg ich prace i
projekty zwigzane z dwujezycznoscig. Moze to by¢ galeria obrazkow, plakatow,
rysunkow lub filmow, ktdre dzieci wykonajg w obu jezykach.

31. "Karaoke po angielsku" - dzieci Spiewajg karaoke.

32. "Po sladzie" - dzieci wspdlnie wypetniajg dowolny napis po angielsku, np English.
Technik dowolna.

33. "kamance jezykowe" - nauczcie sie dowolnego tamanca jezykowego.

34. "Utworz zdanie" - dzieci tworzg zdanie z dwoch podanych przez Ciebie stow |
zapisuja je na kartce.

35. "Mapa skarbow" - Stworzcie mape skarbow z opisem w jezyku angielskim, a dzieci
muszg go odczytad, by znalez¢ skarb.

36. "Cztowiek" - dzieci rysujg w parach postac cztowieka i podpisujg czesci ciata po
angielsku.

37. "Przesztosé¢ i wspdtczesnos¢" - dzieci tworzg zdania w czasie przesztym i i
terazniejszym. e
38. "Lektor" - dzieci odczytujg tekst dowolnej ksigzki angielskie;. ——




3. LISTA ZADAN DO WYKONANIA:

39. Make a rhyme- lista stow ktore uczniowie muszg potgczyé w ciekawe rymy i je
zaprezentowac.

40. English everyday - nagraj filmik jak w ciekawy sposdb uczycie sie przydatnych
ZWrotow.

41. What makes you happy ? - Obchody "World Smile Day" .

42. Nice to meet you - dzieci wykonujg swojg ulubiong piosenke na powitanie.

43. Drama in my classroom - nagraj filmik przedstawiajgcy krotkg scenke dramowa np.
poznajemy sie, moje emocje, w sklepie, w restauracii.

44. "Must see in London" - stworzenie z uczniami znanego zabytku/ przedmiotu np.
czerwona budka telefoniczna, filizanka do herbaty, Big Ben, itp.

45. Meet my parents - zaangazowanie rodzicow do nauki (zorganizowanie zajec
otwartych z rodzicami, albo zrealizowanie zadania z rodzicami w domu i prezentacja na
forum grupy).”

46. Fame is in the air- przebranie sie za stawng osobe z Wielkiej Brytanii, wykonanie
zdjecia portretowego.

47. “Time machine” - cofnijcie sie w czasie i za pomocg prezentaciji, nagrania (forma
dowolna) opowiedz kogo chciatby$ poznaé i dlaczego. Wazng postac¢ historyczng
(pisarz, polityk, artysta, naukowiec itp) pochodzaca z Anglii lub Standw Zjednoczonych.
48. “Book club” - wybierz ksigzke odpowiednig do poziomu dzieci, przeczytaj jg i zachec
uczniow do dyskusiji po jej przeczytaniu.

49. Role - playing - uczniowie odgrywajg dowolng scenke (do wyboru: zamawianie
jedzenia w restauraciji, wizyta u lekarza, kupowanie prezentow, wyjazd na wakacje,
poruszanie sie po miescie, na lotnisku )

50. “Simon says” - zagrajcie w stynng gre i popros dzieci, o wymyslanie swoich
wtasnych polecen

51. Kolorowanie wedtug instrukcji - Przygotuj obrazek do kolorowania i podaj
instrukcje w jezyku angielskim, np. "Color the sky pink", "Color the sunred"..

92. Pisarz - popro$ uczniow, aby zamienili sie w pisarzy i napisali krotkie opowiadanie, i
ktdre zaczyna sie od stéw: “ One day | found a magic S
53. “Przyjaciel z innego kraju” - zorganizuj program wymiany e- maili z uczniam —
krajéw anglojezycznych. ..
54. Mapa mysli - uczniowie tworzg mapy mysli, np my dream vacation, my favour
ook, my dream job itp.
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3. LISTA ZADAN DO WYKONANIA:

55. tancuch opowiadan - zacznij opowiadanie jednym zdanie, a kazdy uczen ma za
zadanie dodaje kolejne, aby stworzy¢ wspodlne opowiadanie. Spiszcie je.

56. “Projekt sztuka” - uczniowie tworzg prezentacje na temat stynnego artysty

i opowiadajg o jego zyciu, stynnych dzietach po angielsku. (W parach lub zespotach).

57. “Piosenka” - uczniowie tworzg swoj wtasny tekst piosenki do popularnej melodii

| nagrywaja jej wykonanie.

58. “Scrabble”- zorganizuj gre w scrabble w jezyku angielskim.

59. “Podcast” - uczniowie nagrywajg krotki podcast na wybrany temat, np hobby,
recenzja filmu, wydarzenia itp.

60. “My city” - stworzenie przez ucznidw prezentacji multimedialnej o swoim miescie
po angielsku, zachecajgcej do odwiedzenia waszej miejscowosci.

61. “Bingo!” - dzieci zaznaczajg na kartach ustyszane stowo.

62. “Dialog z chathotem - przeprowadz rozmowe z chatbotem, opowiedz o sobie i
zapytaj chatbota o ulubione zwierze, kolor. Zadanie z wykorzystaniem All.

63. Streszczenie - uczniowie w parach lub indywidualnie szukajg artykutu w jezyku
angielskim na interesujgcy ich temat. Tworzg streszczenie artykutu przy uzyciu narzedzi
Al. Nastepnie majg porownac streszczenie z oryginalnym tekstem.

64. Gry edukacyjne - uczniowie korzystajg z narzedzi Al i tworzg gre edukacyjng po
angielsku, nastepnie w nig grajg ( gry uczace stownictwa, gramatyki).




RODO

/godnie z art. 13 ust. 1 i 2 ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z
dnia 27 kwietnia 2016 r. (zwanego dalej ,RODO”) informuje Panig/Pana, ze:

. administratorem zbieranych danych jest Angelika Fronia (adres kontaktowy:
angielskijestfuntastyczny@gmail.com)
celem przetwarzania danych jest: organizacja i przeprowadzenie Ogoélnopolskiego
Projektu Edukacyjnego “Angielski jest fun-tastyczny!”,
podstawg prawng przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. a) i / lub art. 9 ust 2 lit.
a) RODO
dane nie bedg udostepniane innym podmiotom
dane bedg przechowywane do momentu zrealizowania danej edycji projektu, a
nastepnie przez okres wynikajgcy z ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym
zasobie archiwalnym i archiwach
posiada Pani/Pan prawo dostepu do tredci swoich danych oraz prawo ich
sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia
danych, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do cofniecia zgody w dowolnym
momencie bez wptywu na zgodnosc¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na
podstawie zgody przed jej cofnieciem

. przystuguje Pani/Panu prawo dostepu do swoich danych oraz - z uwzglednieniem
przepisow - prawa do sprostowania danych, ich usuniecia, ograniczenia
przetwarzania i do wniesienia sprzeciwu

. przystuguje Pani/Panu réwniez prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony

Danych Osobowych, jesli uwaza Pani/Pan, ze przetwarzanie narusza powyzsze
prawa lub RODO



mailto:zabawasztuka@gmail.com

