Pigtek 28.01.2022

Temat tygodnia:

Temat dnia: Wymyslamy rozne slowa

Dziecko:

- uczestniczy w zabawach ortofonicznych i oddechowych, wzmacnia migsnie warg i policzkow

- zwraca uwage na kulturalnie zachowanie sie w trakcie spozywania positku

- koduje i dekoduje informacje w formie symbolicznego zapisu

- rozpoznaje i nazywa poznane litery, tworzy z nich proste wyrazy

- wykorzystuje niekonwencjonalne przedmioty do tworzenia akompaniamentu do utworu muzycznego, wykonuje
ruchy rytmicznie dostosowane do charakteru tresci piosenki

W dzisiejszym dniu proponujemy wam nastepujace zabawy:

e [ Pada $niezek bialy — ¢wiczenia aparatu mowy.

Kazdy przedszkolak ma przed sobg na stoliku kartke kolorowego papieru (zabawa bedzie
bardziej atrakcyjna, jezeli wczesniej, np. poprzedniego dnia, dziecko narysuje na niej las albo
miasteczko), ptatki $niegu z papieru 1 stomke. Zadaniem dzieci jest za pomocg stomki i
wcigganego powietrza przenosi¢ platki $niegu z tacki na kartke — tworzy¢ padajacy $nieg.

e Opowies$¢ ruchowa Zimowa opowies¢
Nauczyciel opowiada, a dzieci ilustrujg tres¢ ruchem i gestem z wykorzystaniem $niegu, np.:

Za gorami, za lasami... (dzieci tworzg z rak stozek nad glowa, potem je rozchylaja 1 kotysza
si¢ jak drzewa na wietrze)

mieszkat krol i krolowa.

Krol bardzo si¢ rozchorowal i krolowa poprosita swojego syna ksigcia, aby udat sie po
lekarstwo

dla ojca do odleglej krainy.

Ksigze odwaznie wsiadf na konia i ruszyt w droge (dzieci machaja reka jak na pozegnanie).
Mkngt przez las (dzieci tworzg zaprzegi 1 biegaja w réznych kierunkach).

Padat snieg (dzieci wiruja z szeroko roztozonymi rgkami i powoli opadaja na $nieg).
Napadalo tyle sniegu, Ze powstaly ogromne zaspy i ksiqgze musiat is¢ pieszo (spaceruja,
wysoko unoszac kolana).

Byto bardzo zimno (potrzasaja réznymi czg¢sciami ciala dla rozgrzewki).

Wreszcie krdlewicz dotart na miejsce, kupit lekarstwo i ruszyt w powrotng droge (dzieci
tworza zaprzegi 1 biegaja w réznych kierunkach).

Snieg padal coraz bardziej (dzieci wiruja z szeroko roztozonymi rekami i powoli opadaja na
$nieg).

1 zerwata sie zamie¢ Sniezna (dzieci podrzucaja duze ilo$ci $niegu do gory, aby wzbudzié
zamiec).

Ksigze ukryt sie¢ w szatasie w lesie (dzieci zastygaja w bezruchu).

Gdy zamiec ustala, krolewicz mogt zawiezé lekarstwo ojcu (dzieci tworzg zaprzegi 1 biegaja w
r6znych

Opowies¢ moze by¢ bardziej rozbudowana, dostosowana do mozliwosci terenu.



e Nawyki do ksztaltowania w domu- Czynnosci higieniczne- utrwalanie etapdw mycia rak,
oszczednego korzystania z wody i recznikdéw papierowych

f Zabawne to eksperymentowanie, szyfrowanie, ukrywanie — kodowanie i dekodowanie
wyrazow z wykorzystaniem symboli graficznych.

Przedszkolaki wypowiadajg si¢ na temat zabaw i eksperymentow. Okreslaja, jakie emocje im
towarzyszyly podczas zajeé, co im si¢ najbardziej podobato, co bylo zbyt trudne, co ich
zaciekawilo. Po zakonczeniu rozmowy nauczyciel zaprasza do zabawy stowami.
Najpierw wprowadza radosng atmosfer¢ i zacheca dzieci do poszukiwania skarbu
wierszykiem ,,Droga do skarbu”.
Na poszukiwanie skarbu dzis si¢ wybierzemy,
A droge do niego tatwo odnajdziemy.
Szyfr nam podpowie, w figurach ukryty.
Jak go odczytamy, to skarb juz zdobyty!
Ewa Matejczyk

Przedszkolaki wspolnie z nauczycielem wyjasniaja, co to jest szyfr i do czego stuzy. Zabawa
zaczyna si¢ od przygotowania szyfru.
Grupa zostaje podzielona na dwa zespoty. Dzieci z pierwszego zespotu losuja po jednym
kartoniku z figurg geometryczng, a z drugiego zespotu — dzieci po jednym kartoniku
z literg. Dobierajg si¢ w pary tak, aby jedna osoba miala figurg, a druga — litere. Pierwsza para
ktadzie na podlodze swoje kartoniki, a kolejne pary ktada swoje ponizej. Jezeli przedszkolaki
nie wylosowaly wszystkich liter, pozostale pary uktada nauczyciel.
W ten sposob powstaje szyfr.
Nauczyciele uktada na tablicy rzad figur tak, zeby po rozszyfrowaniu powstat wyraz ,,luneta”.
Dzieci wybieraja odpowiednie litery, odszyfrowujg i odczytujg wyraz. Kolejne zaszyfrowane
wyrazy to ,,stopy”’i ,,mapa”’. Odkodowane wyrazy nauczyciel przypina na tablicy. Nastgpnie
dzieci zastanawiajg sie, jak te wyrazy wiaza si¢ z poszukiwaniem skarb skarbow.
Po wymianie pomystow nauczyciel pokazuje dzieciom mape z instrukcja dotarcia do skarbu.
Czyta kolejne wskazowki, a dzieci realizujg zadania. Mapa powinna uwzglednia¢ rozktad sali
i/lub przedszkola.
Przyktadowe wskazowki: stan przy..., twarzq w kierunku do..., idz piec¢ stop do przodu,
rozejrzyj sie przez lunete (dzieci patrza przez ,,lunet¢” ulozong z wtasnych dloni), podciggnij
sie na linie (nasladujg podciaganie si¢ na linie), idZ trzy kroki w lewo i dwa do przodu, podaj
hasto (nauczyciel podaje wyrazy, a dzieci odpowiadajg wyrazami rymujacym si¢ np.:
poduszka — gruszka, sfor — kon, plot — kot). Po wykonaniu przez dzieci ostatniego zadania
nauczyciel wyjmuje skarb ukryty w pudetku. Moga to by¢ drobne cukierki, obrazki do
kolorowania o tematyce zimowej lub pirackiej, ksigzka do przeczytania. Aby otworzy¢
pudelko, trzeba powiedzie¢ zaklgcie w nieznanym jezyku. Chetne dzieci wymyslajg dziwne
stowa, a pozostale powtarzaja je jak zaklecie, np. blamtu blamtu, kasmaram, kasmaram.
Nauczyciel wyjmuje skarb i rozdaje dzieciom. Dzieci wykonuja zadania na karcie pracy:
kolorujg w kazdym zbiorze obrazki, ktorych nazwy si¢ rymuja, oraz odczytujg zaszyfrowang
wiadomos$¢, wklejajac odpowiednie litery.

f Muzyka na wodzie — muzykowanie z woda.

Nauczyciel opowiada przedszkolakom o utworze G. F. Héandla ,,Muzyka na wodzie”, ktory
zostat wykonany podczas przejazdu krola Jerzego | po Tamizie. Wyjasnia pojecie muzyki
klasycznej jako muzyki koncertowej, przeznaczonej do stuchania, granej przez orkiestry,
tworzonej wiele lat temu, ale i wspotczesnie. Dzieci stuchajg utworu, opowiadaja



o swoich wrazeniach, o charakterze muzyki. Nast¢pnie nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy
w muzykowanie z woda. Kazdy przedszkolak ma przed sobg miseczke z woda i podczas
ponownego stluchania utworu ,,gra na wodzie”: rytmicznie naprzemiennie wktada
wyprostowane dtonie prostopadle do tafli wody delikatnie dotykajac dna; rytmicznie,
réwnoczes$nie, delikatnie (aby nie chlapa¢) dotyka tafli wody otwartymi dtonmi; rytmicznie,
delikatnie faluje dtonmi w wodzie (nie rozchlapujac jej).

Po potudniu proponujemy

f Platki, plateczKi z zimowej skrzyneczki —¢wiczenia aparatu mowy.

Nauczyciel rozdaje dzieciom po kilka ptatkow kosmetycznych oraz stomke. Zaprasza do
zabawy.

Pada snieg — dzieci unosza ptatek za pomoca stomki, wciggajac powietrze, nastepnie
wypuszczajg powietrze — ptatek opada.

Zamie¢ sniezna — przedszkolaki ktadg ptatek na otwartej dtoni i probujg go zdmuchnag,
wymawiajac ,,wybuchowo” gloske ,,p”, tak zeby wytworzy¢ silny strumien powietrza.
Sniegowe literki — uktadanie ze stomki i platka wzoru wielkiej i matej litery ,,p”.

Ukryte pod sniegiem — nauczyciel rozktada na dywanie rézne obrazki. Dzieci, korzystajac ze
swoich ptatkow, przykrywaja losowo jednym ptatkiem dowolny obrazek. Po zakryciu
wszystkich obrazkow przedszkolaki wigzg koto i, spacerujac, $piewajg jedng zwrotke
wybranej piosenki. Siadaja wokot obrazkow, kolejno odkrywaja po jednym, podaja jego
nazwe. Jesli nazwa rozpoczyna si¢ gloska ,,p”, obrazek pozostaje odkryty, jesli nie —
ponownie go zakrywaja.

f Zatrzyma¢ zime — zabawy tworcze, wycinanie z biatego papieru roznych form,
tematycznie zwigzanych z zima, np. drzew, zasp $niegowych, ptatkow $niegu.
Komponowanie zimowych

obrazkow.

Jezeli chcecie mozecie pochwali¢ wykonanymi pracami, domowymi zabawami z dzie¢mi.
Koniecznie prosimy robi¢ zdjecia lub nagra¢ krotki filmik z zabawy lub wykonanego zadania
i wysyta¢ e-mailem na adres grupa.maczki@o2.pl Wszystkie wasze dzieta beda
zamieszczane na stronie internetowej przedszkola.

Zyczymy duzo zdréwka
Milej zabawy!!!
pani Annai Malgosia



