PAZDZIERNIK

1. CO ROBIA ZWIERZETA JESIENIA?

Stuchamy wierszy i opowiadan zwigzanych z omawiang tematykg kompleksowa;
Wiemy, w jaki sposob zwierzeta przygotowujg sie do zimy;

Znamy znaczenie stowa ,para”;

Wykonujemy prace plastyczng ,Fantastyczny jez”;

Rozwijamy pamie¢ odtwdrczg poprzez nauke piosenki ,Jesienna zagadka”;
Obchodzimy Swiatowy Dzien Usmiechu

Szanujemy swoje prawa.

2. JESIEN W SADZIE

e Bierzemy udziat w zajeciach edukacyjnych ,W bibliotece na Rajskiej’ na terenie
Wojewoddzkiej Biblioteki Publicznej przy ul. Rajskiej 4 w Krakowie;

e Tworzymy zbiory owocow krajowych i zagranicznych;

e Rozwijamy i doskonalimy umiejetnos¢ znoszenia porazki poprzez rozgrywanie
gier zwigzanych z omawiang tematykg kompleksowa;

e Rozwijamy sprawnos¢ fizyczng poprzez zabawy i cwiczenia ruchowe;
e Obchodzimy Swiatowy Dzien Drzewa;
e Uzywamy zwrotdw grzecznosciowych w codziennych sytuacjach.

3. JESIEN NA DZIALCE

Bierzemy udziat w zajeciach edukacyjnych ,Historia pienigdza na ziemiach
polskich” na terenie Krakowskiego Salonu Ekonomicznego NBP przy ul.
Basztowej 20 w Krakowie;

Rozwijamy percepcje stuchowg poprzez udziat w zabawach fonematycznych;
Wiemy, ze warzywa sg zrédet cennych witamin;

,Gotujemy” zupe podczas zabawy matematycznej z elementem kodowania;
Okreslamy, ktdére warzywa rosng pod ziemia, a ktére nad ziemig;
Przestrzegamy zasad zawartych w Kodeksie Przedszkolaka.

4. DBAMY O ZDROWIE

e Usprawniamy narzady artykulacyjne poprzez rdéznorodne zabawy i ¢éwiczenia
logopedyczne;

Tworzymy wiasna piramide zdrowia;

Rozmawiamy na temat zawoddéw zwigzanych z naszym zdrowiem;

Stosujemy w praktyce zdobyte wiadomosci;

Odnosimy sie do wszystkich z szacunkiem i zrozumieniem.



»Jesienna zagadka” (st. i muz. J. Kucharczyk)
Wiewidrka w dziupli przysiadta i liczy swe zapasy,
bo zimg bedzie je jadta, gdy $nieg pokryje lasy.
Czas jesieni wszystko zmieni, posmutnieje swiat,
lecz zagadka rozwigzana!

Tak, tak, tak, tak, tak!

Ref.: Zagadke zadam ci i powiedz mi, czy wiesz,
Co jesienig robi wiewiorka, bocian oraz jez.

Co jesienig robi wiewidrka, bocian oraz jez.

Bociany méwig, ze gniazdo nieczynne jest do wiosny,
bo leca stad do Afryki,
a kazdy bocian radosny!
Czas jesieni wszystko zmieni, posmutnieje Swiat,
lecz zagadka rozwigzana!

Tak, tak, tak, tak, tak!

Ref.: Zagadke zadam...




»Zbieramy warzywa” (st. i muz. J. Kucharczyk)
Za domem jest ogrodek, tam wiosng moja mama
na grzadkach, w zyznej ziemi, nasiona warzyw siata.
Sadzita tez sadzonki selerow, pomidorow.

Teraz jest juz jesien, nadszedt wiec czas zbiorow.

Ref.: Ogorki, groch, fasole do koszy pozbieramy,
kapusty wielkie gtowy ostroznie poscinamy.
Marchewke i pietruszke z ziemi wykopiemy,

dojrzate pomidory na obiad dzisiaj zjemy.

Warzywa tak urosty, bo mama o nie dbata:
spulchniata glebe, chwasty doktadnie usuwata.
Deszcz czesto je podlewat i stonce ogrzewato.

Teraz pieknych warzyw jest tutaj niemato.

Ref.: Ogérki, groch...




Przygotowanie do szkoty:

1. Cwiczenia stuchu fonematycznego:

-podziat wyrazow na sylaby i gtoski;

-wyodrebnianie gtosek w nagtosie i wygtosie wyrazow;

-wyodrebnianie gtosek w srodgtosie w wyrazach trzygtoskowych;
-wymienianie nazw przedmiotow, zwierzat, roslin itp. rozpoczynajgcych sie lub
konczacych na dang gtoske;

-tgczenie pierwszych sylab w dwoch wyrazach i tworzenie trzeciego;

-tgczenie pierwszych gtosek w wyrazach i tworzenie nowego wyrazu,

2. Cwiczenia w cato$ciowym odczytywaniu wyrazéw zwigzanych z tematyka
kompleksowa.

3. Doskonalenie sprawnosci manualnej i koordynacji wzrokowo-ruchowej:
-rysowanie po sladzie;

-rysowanie szlaczkéw;

-wycinanie po linii prostej, falistej oraz o nieregularnych ksztattach;
-zabawy z plasteling;

-tworzenie prac plastycznych réznymi technikami.

4. Zabawy fonetyczne i graficzne z gtosksg i literg: ,0”, ,0”, ,A”, ,@°, ,E”, ,e”, M,

”

um .

6. Rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci matematycznych:
-zabawy z cyfra: 1,2,3;

-przeliczanie elementow w zbiorach;

-prawidtowe postugiwanie sie liczebnikami gtownymi i porzgdkowymi;
-zabawy rozwijajgce orientacje w przestrzeni;

-rozpoznawanie i hazywanie figur geometrycznych;

-zabawy z elementami kodowania.




