REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNO-TECHNICZNEGO

»DOBRE WYCHOWANIE - moja gra planszowa”

INFORMACJE OGOLNE

§1

Konkurs organizowany jest przez Samorzadowe Przedszkole nr 163 im. Heleny Bechlerowe;j
w Krakowie, ul. Podedworze 2a, 30 - 686 Krakow, tel. 12 658 27 76, zwane dalej organizatorem.

§2

Cele konkursu:

LN

Rozwijanie wyobrazni dziecka.

Wspdlna zabawa i nauka z rodzing przy tworzeniu gry.

Rozwijanie kreatywnos$ci u dzieci i dorostych.

Zaprezentowanie wartosci i talentu plastycznego dzieci oraz ksztattowanie ich osobowosci
1 odpornosci emocjonalne;.

Utrwalenie zasad dobrego wychowania.

. Ksztattowanie poje¢ matematycznych.

5
6
7.
8
9

Przestrzeganie zasad gry fair play.
Promowanie gier planszowych.

. Wzmacnianie wig¢zi emocjonalnych z rodzing poprzez tworzenie gry.

10. Ksztattowanie umieje¢tnosci dostrzegania zwigzkow przyczynowo-skutkowych.

§3

1. Konkurs skierowany jest do dzieci uczg¢szczajacych do Samorzadowego Przedszkola nr 163
im. Heleny Bechlerowej w Krakowie, zwanych dalej uczestnikami.
2. W konkursie przewidziany jest jeden etap.

§4

Informacje dotyczace organizacji konkursu zostang przekazane przez stron¢ internetowa
organizatora: http://przedszkole163.dlaprzedszkoli.eu/.



http://przedszkole163.dlaprzedszkoli.eu/

PRZEBIEG KONKURSU

§5

1. Zadaniem uczestnikow jest wykonanie gry planszowej do tematu przewodniego: ,,Dobre
wychowanie”.

3. Praca powinna zawiera¢ charakterystyczne cechy dla gry planszowej — instrukcje, planszg, pionki
oraz tytut.

4. Format planszy do gry: A3, technika 2D (ptaska), liczba graczy — 2- 6 0sob.

5. Opracowane zasady gry powinny by¢ w formie zalgcznika lub w umieszczonej na planszy
»instrukeji”.

6. Praca musi by¢ przygotowana specjalnie na okoliczno$¢ konkursu, wczeéniej nie publikowana
1 nie zglaszana do innych konkursow.

7. Powstata praca powinna zawiera¢ metryczke z nastgpujacymi danymi: imi¢ i nazwisko
uczestnika, wiek uczestnika, numer grupy przedszkolnej uczestnika.

8. Kazda z prac nalezy dostarczy¢ do swego wychowawcy przedszkolnego.

10. Kazdy uczestnik moze ztozy¢ tylko jedna prace.

11. Prace niezgodne z regulaminem lub oddane po terminie nie b¢dg oceniane.

12. Udziatl w konkursie jest bezptatny.

§6

Przestane prace bedg oceniane wedtug nastepujacych kryteriow:
1) zgodnos¢ pracy z tematem i sposob jego ujgcia;

2) oryginalno$¢ wykonania gry;

3) ogblne wrazenie estetyczne;

4) przejrzysta 1 uporzadkowana kompozycja.

§7

1. Uczestnicy majg za zadanie dostarczy¢ prace konkursowe- gry dydaktyczne w dniach 17-28
pazdziernik 2024 r. do wychowawcy swej grupy przedszkolnej.

2. Prace zgtoszone do konkursu nie bedg zwracane autorom.

3. Oceny prac dokona powotana do tego celu przez organizatora Komisja Konkursowa.

4. Ogtoszenie zwycig¢zcy konkursu odbedzie si¢ dnia 05 listopada 2024 r. na stronie internetowej
organizatora: http://przedszkolel163.dlaprzedszkoli.eu/.

5. Dzieci uczestniczgce w konkursie otrzymajg do dnia 05 listopada 2024 r. dyplomy oraz drobne
nagrody rzeczowe.

6. Rozstrzygniecia Komisji Konkursowej sg ostateczne. Nie przystuguje od nich odwotanie.

7. Prace konkursowe zostang sfotografowane, a zdjecia prac umieszczone na stronie internetowej
przedszkola.

8. Przystepujac do konkursu uczestnik akceptuje niniejszy regulamin.

9. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie.



http://przedszkole163.dlaprzedszkoli.eu/

