PROCEDURA KORZYSTANIA
Z. NARZEDZI MULTIMEDIALNYCH

w Samorzadowym Przedszkolu nr 163 im. Heleny Bechlerowej w Krakowie

Podstawa prawna

- Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo o$wiatowe;

- Rozporzadzenie Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia

ogolnego dla szkoty podstawowej, obowigzujace od dnia 1 wrzesnia 2026 r.

I. Cel procedury

Celem procedury jest okreslenie zasad odpowiedzialnego, bezpiecznego i celowego
wykorzystywania narzedzi multimedialnych w sposdb zgodny z nowa podstawa
programowg wychowania przedszkolnego.

Technologia stanowi wsparcie procesu uczenia si¢ dziecka poprzez dziatanie,
odkrywanie, eksperymentowanie, wspotprace i tworczos¢. Nie zastgpuje bezposrednich
doswiadczen, kontaktéw spolecznych, zabawy, aktywnosci ruchowej ani kontaktu z

przyroda.

I1. Glowne zasady korzystania z multimediow

1.Narzegdzia multimedialne wykorzystywane sa wylacznie w celu realizacji zalozen
podstawy programowej.

Korzystanie z technologii powinno:

- rozwija¢ samodzielnos¢ 1 sprawczo$¢ dziecka;

- wspiera¢ komunikacj¢ 1 rozwdj jezykowy;

- pobudza¢ ciekawo$¢ poznawcza;

- rozwijac¢ kreatywnosc¢;

- uczy¢ wspolpracy;

- wspiera¢ rozwigzywanie problemow;

- rozwija¢ kompetencje cyfrowe odpowiednie do wieku dziecka.

2. Kazde wykorzystanie monitora interaktywnego, komputera lub projektora musi by¢
zaplanowanym elementem procesu dydaktycznego.

3. Multimedia nigdy nie pelnig funkcji ,,wypelniacza czasu”, nagrody ani sposobu

wyciszania grupy.



I11. Niedopuszczalne wykorzystanie multimediow

W Samorzagdowym Przedszkolu nr 163 nie dopuszcza si¢:

- ogladania bajek petnometrazowych;

- odtwarzania filméw animowanych;

- wilgczania dzieciom materiatow w celu zapewnienia im biernej rozrywki;

- pozostawiania dzieci bez aktywnego udziatu nauczyciela podczas korzystania

Z ekranu.

IV. Preferowane formy tworczego wykorzystania technologii

Narzedzia multimedialne stuzg przede wszystkim aktywnosci dzieci.

Przyktadowe dziatania:

@)

@)

o

projektowanie i tworzenie wilasnych ilustracji;

rysowanie na monitorze interaktywnym;

tworzenie wspolnych ksigzeczek cyfrowych;

nagrywanie opowiadan, wierszy i teatrzykow;

wykonywanie zdj¢¢ podczas doswiadczen 1 obserwacji;

dokumentowanie projektéw badawczych;

kodowanie i programowanie bez uzycia oraz z uzyciem prostych aplikacji;
rozwigzywanie problemow i zagadek;

tworzenie map mysli;

wspolne planowanie dziatan;

poznawanie $wiata poprzez fotografie, mapy, modele 3D i wirtualne spacery po
muzeach, parkach narodowych czy planetariach;

tworzenie muzyKki, rytmow 1 ilustracji dzwigkowych;

rozwijanie umiej¢tnosci  jezykowych poprzez nagrywanie wlasnych

wypowiedzi.

Kazde wykorzystanie technologii powinno konczy¢ si¢ dzialaniem praktycznym

dziecka: rozmowa, do$wiadczeniem, praca plastyczna, konstrukcyjna, muzyczna,

ruchem lub zabawa.



V. Zalecany czas korzystania z ekrandw

Laczny czas pracy z monitorem interaktywnym, projektorem lub komputerem nie
powinien przekraczac:

- dzieci 3-4-letnie: 5-8 minut jednorazowo maksymalnie dwa razy w tygodniu.

-dzieci 5-6 letnie 5-15 minut jednorazowo maksymalnie dwa razy w tygodniu.

W przypadku dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi czas moze zostaé
dostosowany zgodnie z zaleceniami specjalistow oraz indywidualnymi potrzebami
dziecka.

Po kazdej aktywnos$ci z wykorzystaniem ekranu nauczyciel organizuje aktywnos¢

ruchowg lub zadanie wymagajace manipulowania przedmiotami.

V1. Zadania nauczyciela

Nauczyciel:

- planuje wykorzystanie technologii zgodnie z celami edukacyjnymi;

- wybiera materiaty wysokiej jakosci, pozbawione reklam,;

- aktywizuje dzieci podczas korzystania z multimedidw;

- zadaje pytania, zacheca do przewidywania, wyciggania wnioskow 1 dyskusji;
ogranicza bierny odbior tresci do niezbednego minimum;

- rozwija u dzieci odpowiedzialne i bezpieczne korzystanie z technologii;

- dba o rownowage pomigdzy aktywnoscia cyfrowa i bezposrednim do$wiadczaniem

Swiata.

VI11. Kompetencje cyfrowe dziecka

Zgodnie z zatozeniami nowej podstawy programowej dziecko konczace wychowanie
przedszkolne:

- rozumie, ze urzadzenia cyfrowe sg narzedziami shuzacymi nauce 1 tworzeniu;

- korzysta z technologii wytacznie pod opieka osoby dorostej;

- uczestniczy w prostych dzialaniach wymagajacych wykorzystania narzedzi
cyfrowych;

- wspolpracuje z innymi podczas wykonywania zadan z wykorzystaniem technologii;

- zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z urzadzen elektronicznych.



VIII. Postanowienia koncowe

Nadrzedng zasada obowigzujaca w Samorzadowym Przedszkolu nr 163 w Krakowie
jest pierwszenstwo bezposredniego doswiadczania $wiata przez dziecko. Narzedzia
multimedialne pelnig funkcje wspierajaca proces wychowania i edukacji oraz stuza
rozwijaniu kreatywnosci, sprawczo$ci, wspoOtpracy, komunikacji i odpowiedzialnego
korzystania z technologii. Nie zastepuja zabawy, kontaktow spotecznych, ruchu,
eksperymentowania ani aktywnos$ci tworcze;j.

Nacisk w nowej podstawie programowej potozono na sprawczos$¢ dziecka, uczenie si¢
przez doswiadczenie, rozwo6j jezykowy, wspolprace, dobrostan oraz odpowiedzialne

wykorzystywanie technologii, a nie na bierng konsumpcje tresci cyfrowych.



