Zabawy matematyczne dla 3-latkow
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1. Liczymy kasztany
Podczas jesiennego spaceru zbierzcie razem gars¢ kasztanow. W domu wysypcie je
na stét i policzcie wspdlnie, wskazujgc kazdy palcem. Dziecko poznaje rytm liczenia,
rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowg i uczy sie tgczenia liczby z konkretnym
przedmiotem.

2. Lisciowe pary
Roztdzcie réznokolorowe liscie w parach. Zadaniem dziecka jest dopasowanie ich po
kolorze lub ksztatcie. Cwiczenie rozwija spostrzegawczo$é, umiejetnosé
poréwnywania i klasyfikowania.

3. Szyszki w koszyku
Witbzcie do koszyczka kilka szyszek i wspolnie je policzcie. Mozna zabierac i doktadaé
po jednej, by dziecko zauwazato zmiany ilosci.
Cel: wprowadzenie pojecia dodawania i odejmowania w dziataniu praktycznym.

4. Spacerowe skarby
Podczas spaceru dziecko zbiera rézne dary jesieni. W domu liczy je, porownuje
wielkosci i ksztatty.
Cel: rozwijanie umiejetnosci liczenia i porownywania zbiorow.

5. Koéteczka z lisci
Z lisci utdzcie kota o roznej wielkosci i porownuijcie je: ,ktore jest wieksze?”, ,ktdre
mniejsze?”.
Cel: rozwijanie pojec wielkosci i przestrzeni.

6. Kto ma wiecej)?
Rozdaj dziecku dwa zbiory jesiennych darow — np. 3 szyszki i 5 zotedzi. Zapytaj:
,CZego jest wiecej?”.
Cel: wprowadzenie pojecia porownywania liczebnoSci zbiorow.

7. Utéz droge z lisci
Z lisci utdzcie Sciezke — raz krotka, raz dtugg. Dziecko zauwaza roznice i uczy sie
poréwnywac dtugosci.
Cel: rozwijanie pojec¢ dtugosci i przestrzeni.

8. Szyszkowy kod
Z szyszek i patyczkow utdz prosty wzor, np. szyszka—patyczek—szyszka—patyczek.
Popros dziecko, by go dokonczyto.
Cel: wprowadzenie do kodowania i rozpoznawania wzorow.



