Maty Olimpijczyk
Przedszkole nr 30

Moja Wesota Matematyka
- swiat figur
geometrycznych

Przeglad Gier Matematycznych

Przedszkole nr 30 ,,Maty Olimpijczyk” w Poznaniu




Za nami kolejna edycja Przegladu Gier Matematycznych pod hastem
,yowiat figur geometrycznych”.

W zabawie z konstruowaniem gier wzieto udziat jedenascie grup z szesciu
przedszkoli.

Wszystkie nadestane gry sa oryginalne, ciekawe i wyjatkowe, a ich autorzy
wykazali sie niezwyktg kreatywnosciag i pomystowoscia!

Serdecznie dzigkujemy za udziat w przegladzie i zapraszamy do zapoznania
sie z prezentacja wszystkich gier.

Uczestnikom gratulujemy i zyczymy radosci podczas gry i zdrowej
rywalizacji!




Przedszkole nr 3 ,,Promyczek”
Grupa Tropiciele

Gra ,,Kocie tropy”




Przedszkole nr 14
,Polne Kwiaty”
Grupa Fiotki
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Gra ,,Kosmiczna matematyka”



Przedszkole nr 43 im. Krasnala Hatabaly
Grupa Wiewiorki

N—

ey =
&’ "

- ==

FIGUROWY POCIAG
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* liczba graczy: od 2 do 4 osdb

« cel gry: jak najszybsze pokonanie wszystkich pdl i
dotarcie do mety z najwiekszg liczba figur
geometrycznych

* pomoce: kostka do gry, pionki -wagoniki (po
jednym dla kazdego gracza

* gre rozpoczyna osoba, ktora jest najnizsza z grupy

ZASADY GRY:

Gra toczy sie, az wszyscy gracze dotrg do mety.
Pierwsza osoba ktdre dotrze do mety dostaje
dodatkowe 4 pkt., druga osoba dostaje dodatkowe 3
pkt., trzecia osoba dostaje dodatkowe 2 pkt., czwarta
osoba dostaje dodatkowy 1 pkt. Na koniec kazdy
gracz przelicza swoje figury geometryczne zebrane w
wagoniku podczas gry. llos¢ figur geometrycznych
réwna sie ilosci punktow (figura= 1pkt.). Wygrywa
osoba, ktdra uzyska najwiekszg ilos¢ punktow.,
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Gra ,,Figurowy pociag”




Przedszkole nr 71 ,,Pod Topolg”
Grupa Motylki

Przebieg i zasady gry:

1. Gre rozpoczyna dziecko, ktore wyrzuci najwieksza liczbe oczek. Kolejnos¢ zgodnie
z ruchem wskazowek zegara.
£ Kﬂymwmkﬂhﬁebﬁgekmnmkmﬁpmkmwhy&,
ulozonych na srodku planszy, nmmukmwmwykmnﬂn
pionkiem jest podanie tylu p 2z pamieci w ksztalcie figury
knlyﬁglxﬂ:oaﬂ:mﬂowymmydl.
3. W przypadku, gdy gracz ustawi pionek na czamne;j figurze, traci kolejke.
4. mmw@“ﬁwﬂmm Je) zasadamy:
* Czame kolo- traci kolejke,
* Czerwone kolo -2 - cofa si¢ 0 2 pola,
* Zielone kolo +2 - idzie do przodu dodatkowo o 2 pola,

(kolo, kwadrat, prostokat, tréjkat), mmmwwm

figury lub kazdy mny.
5. Gre wygrywa ten gracz, ktorego pionek pierwszy trafi na pole META.
6. anmmjeﬂdhmk:ymhk4gnﬂyhﬁ¢m.

Gra ,,Wyscig figur geometrycznych”
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,Geometryczny
chinczyk”




~ INSTRUKCJA GRY ,KOLOROWE FIGURY GEOMETRYCZNE”
BT Bl v
* GRAPRZEZNACZONA JEST DLA 4 GRACZY
*  PRZYGOTUJ PLANSZE DO GRY, PIONKI — MISIE ORAZ KOSTKE DO GRY

*  GDY PIONEK - MI$ ZNAIDZIE SIE NA SPECJALNYCH POLACH NALEZY POSTEPOWAC
ZGODNIE Z POLECENIEM:

Przedszkole nr 30 ,,Maty Olim
Grupa Misie

SPOJRZ NA POLE, NA KTORYM SIE ZATRZYMALES.
il JAKA TO FIGURA GEOMETRYCZNA?
BRAWO! DOBRA ODPOWIEDZ.
PRZESUWASZ SIE O 3 POLA DO PRZODU.

SPOJRZ NA POLE, NA KTORYM SIE ZATRZYMALES.
JAKIEGO KOLORU JEST TROJKAT?
BRAWO! DOBRA ODPOWIEDZ.

UZYSKUJESZ DODATKOWY RZUT KOSTKA.

SPOJRZ NA POLE, NA KTORYM SIE ZATRZYMALES.

JAKA TO FIGURA GEOMETRYCZNA?
BRAWO! DOBRA ODPOWIEDZ.

PRZESUWASZ SIE O 3 POLA DO PRZODU.

SPOIRZ NA POLE, NA KTORYM SIE ZATRZYMALES.
JAKIEGO KOLORU JEST PROSTOKAT?
BRAWO! DOBRA ODPOWIEDZ.
 UZYSKUIESZ DODATKOWY RUTKOSTKA

s 3

POLICZ ILE JEST KWADARTOW NA TWOIM POLU.
BRAWOI DOBRA ODPO}

Gra

,,Kolorowe
figury

geometryczne”

BRAWO!

PRZESUWASZ SIE O




Przedszkole nr 30 ,,Maty Olimpijczyk” EESEEE—.

Gra ,,Figurowe budowle”



Przedszkole nr 30 ,,Maty Olimpijczyk”
Grupa Koniki
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Przedszkole nr 30 ,,Maty Olimpijczyk”
Grupa Tygryski

Gra ,,Geometryczna kolekcja”

GEOMETRYCZNA KOLEKCIA
Instrukcja

Gra przeznaczona jest dla 2 lub 3 graczy.
Gra zawiera:

# 32 figury geometryczne w czterech kolorach (kota, kwadraty,
tréjkaty, prostokaty),
# Kostki do gry odpowiadajqce liczbie graczy.

Cel: zdobycle koleke]i figur, ktdra moga stanowié:

> 4 figury tego samego rodzaju (np. 4 kwadraty),
# 4 figury w tym samym kolorze (np. 4 niebieskie).
Przebieg gry:

1. Figury geometryczne ukladamy na srodku tak, aby byly dostepne
dla wszystkich uczestnikéw gry.

2. Wszyscy gracze rzucajg jednoczesnie swoimi kostkami i ustalajg,
ktéry z nich wyrzucit najwyiszg liczbe oczek. Jeéli dwoje graczy
wyrzucito takg samg liczbe oczek — rzucajq jeszcze raz.

3. Gracz z najwyiszq liczbg oczek wybiera jedng figure do swojej
kolekeji.

4. Gra toczy sie tak dlugo, az jeden z graczy uzbiera kolekcje figur.
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Przedszkole nr 30 ,,Maty Olimpijczyk” |
Grupa Delfinki

Instrukcja gry matematycznej ,,Kolorowy tréjkat”

Rekwizyty: plansza do gry, pionki do gry i koska
- Przebieggry:

Gra ,,Kolorowy tr()jl’{‘a 7



Przedszkole nr 30 ,,Maty Olimpijczyk”
Grupa Kangurki
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Gra ,,Geometryczne domino”




