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Przedszkole nr 110 |
,Wesoty Domek”

a Tygrysy

»,Wyscigi narciarskie”



Przedszkole nr 112
13 Dot swoim bawakiem (ionkie) doczerwonego pls - mty ko pervezy,

° °
M a l 'I P r Z r O d n ] ( : wykonujge po drodze zadania ruchowe i rozwiszujsc zagadki o zimowych sportach.
’ , Elementy gry
« Plansza z polami w réznych kolorach

Instrukeja gry planszowej ,,Zimowe zabawy balwankow”

Cel gry

« Pionki — batwanki wykonane przez dzieci

+ Kostka do gry

« Karty z6lte — zadania ruchowe

« Karty fioletowe — zagadki o sportach zimowych
Przygotowanie do gry

1. Kazdy gracz wybiera swojego batwanka (pionek).

2. Pionki i na j; i polach ry

3. Karty z6lte i fioletowe ukladamy na $rodku planszy w dwoch oddzielnych stosach,
obrazkami do dotu.

Zasady gry
1. Rozpoczgcie gry
+ Gracze kolejno rzucajg kostka.

* Tylko gracz, ktory wyrzuci szostke, moze wstawi¢ swojego batwanka na ciemnozielone pole
startowe i wykona¢ kolejny rzut.
2. Ruch pionkow

* W swojej turze gracz rzuca kostkg i przesuwa pionek o tyle pdl, ile oczek wyrzucit.
« Po wejsciu na pole nalezy wykona¢ odpowiednie zadanie zalezne od koloru.

Znaczenie p6l na planszy

Znaczenie

Zwykle pole — nic si¢ nie dzieje
Dobierz z61ta kartg i wykonaj zadanie ruchowe

Fioletowe Dobierz fioletow Kartg i rozwigz zagadke

Biale z czarng kropka | Cofasz si¢ 0 3 pola do tylu

Jasno zieione Ustaw baiwanka (pionka) przed rozpoczgciem gry
ielon ole startowe po wyrzuceniu szostki

Czerwone META- wygrywa gracz, ktory pierwszy na nie wejdzie

Karty z6lte — zadania ruchowe

Po wejsciu na zélte pole gracz losuje kartg i wykonuje zadanie, np.:

« Nasladuj ruchem jazde na nartach

 .Przeskocz w bok jak narciarz slalomowy™

«Zréb obrét jak wirujacy platek sniegu

Jesli zadanie zostanie wykonane — gra toczy si¢ dalej.

Karty fioletowe — zagadki o sportach zimowych

Po wejéciu na fioletowe pole gracz losuje kartg z zagadka, np.:

«By$ po $niegu jezdzié mogl, musisz przypiaé je do nog”(narty)

* ..Szybko po lodzie niosg nas one, obie do butow s3 przyczepione™(tyzwy”

«Kijki w dloniach trzyma. Juz za chwilg slalomem z gory bedzie zjezdzal” (narciarz)
Po udzieleniu odpowiedzi gra toczy sig¢ dalej. Jesli gracz nie odpowie, czeka na swoja
nastgpng runde.

Zakoniczenie gry

Wygrywa gracz, ktéry pierwszy dotrze do czerwonego pola — mety

Gra ,,Zimowe zabawy batwankow”




Przedszkole nr 113
,Mali Sportowcy”
Grupa Kangury




Przedszkole nr 113
,Mali Sportowcy”
Grupa Pingwiny

Gra ,,Pingwinowe skoki narciarskie”
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Przedszkole nr 113
,Mali Sportowcy” Zasady gry '
Grupa Zabk] Na lodowisku i

Na lodowisku to gra kooperacyjna. > &
Zadaniem wszystkich graczy jest 28

ubranie sportowca

Grupa ustawia pionek na polu START

Kolejni gracze rzucaja kostka
i przesuwaja pionek o dana liczbe pél

Kiedy pionek stanie na biatym polu,

to nastepuje rzut kostka przez kolejnego gracza.

W przypadku niebieskiego pola - gracz moze wybraé
jedna czeé¢ garderoby i ubraé tyzwiarza

Gra jest wygrana, kiedy tyzwiarz ma na sobie
kompletne ubranie. To grajacy ustalaja, ile
rund bedzie trwad rozgrywka

Gra ,,Na lodowisku”



Przedszkole nr 117 im. Czecha___
Grupa Biedronki .

Gra ,,Matematyczne kociotki”



Przedszkole nr 134
,yotoneczny Swiat”
Grupa Misie

Gra ,,Skimo Tiny i Milo”



Przedszkole nr 134 = .

“Zimowe

yotoneczny Swiat” & . *YGEH "“Q K

Grupa Smertfy

Kaide pole oznacza zadanie:

Pola niebieskie- zadania ruchowe;

Pola 26lte- wspéiprace zespolows (3 osoby- osoba stajace na polu
zaprasza dwie kole]ne do zadanla)

Pola fioletowe- zmlang pogody | zadanle z nig zwigzane.

Wszystkle zadanla | symbole wymySlaly dzled- 5-do latkd z grupy

Dokiadny uktad pél:

o 1-[0-START

* 247 - Ruch-odepchnl] sie 3 razy kijkamil na nartach

* 3 - - Wspbipraca- dwle osoby prowadza |ednq z zamknletyml
oczami przez 5 krokéw

= 44 - Ruch- okraZenle lodowe| wyspy 3 razy- hoke] na lodzle

= 5~ - Pogoda- burza $niefnal ZakreC sig 2 razy i przykuanij

* 6 - & - Ruch- rzué kostka i wykonaj tyle krokéw w stylu pingiwna, ile

kropek
* 7- & - Ruch- przejdf po przeszkodzle lodowe] tip-topkam I policz je
* 8= =Wspdipraca- $iizg pingwinl na kocu przez 3 sekundy
= 9 - Ruch- stafi na Jedne) nodze | wytrzyma] 5 sekund
= 10 -/ - Bonus medal- dodatkowa nagroda w postaci naklejki
* 11 - - Ruch- uciekaj przed mrozem- bieg po linii
* 12- -Pogoda-Mréz! 5 sekund bez ruchu
* 13 - @ - Ruch- rzut 5 $nlezkami do celu :
* 14 - @ - Wspdipraca- zbudu|de z sleble batwana w 10 sekund!
» 15 = & = Ruch-4 skoki przed lodowg wyspe
= 16 - ¥ - Ruch- rzu¢ éniezkq Jak najdale]
= 17 -, - Pogoda- policz platki $niegu- dodawanie | cdejmowanie
» 18 - B - Ruch- przenoszenie éniezek na wyznaczone miejsce- liczenie
fniezek
%

Gra
»Zimowe lgrzyska Smerfow”



INSTRUKCJA

uﬁnuﬁﬁww Lo Lyt mumw--

B T Y mr

i by stomac el & powcarsicare hossha v
[ A e————

a6 e by e

G wygryen v, B ks rerwsan doncee v MK

Przedszkole nr 148

,Mali Europejczycy
Grupa Smerfy

ZDIJECIA WYTWOROW

Gra ,,Wyprawa na biegun

MY SMERFY PIERWSI TESTUJEMY
NASZA GRE ©

KOLEZANKOM | KOLEGOM Z INNEJ
GRUPY TEZ SIE PODOBALA
NASZA GRA @




Przedszkole nr 160 ,,Biaty Orzet”
Grupa Bocki

Gra ,,Zimowi sport

Tytul gry: , Zimowi Sportowey na Stare!”

Gra ZImowl Sportowcy na Staril”, to gra planszowa dla dzieci w wieku 5-8 lat.

To gra dia 2-4 oscb. ktorej celern jest jak naj przep zanie pionkéw w
swoim kolorze z bazy startowej, przez calg plansze, do ,domku” {meta}, Gracze rzucaja
kostkg i przesuveajg sig zgodnie z ruchem wskazowek zegara; do wyjscia z bazy konieczna
jest széstka | jedynka, szostka daje tez dodatkawy rzut,
Gra skiada sie z

® plansza,

W kostka do gry,

@ 4 pionki dla kazdego gracza
lloé¢ graczy: od 2 do 4 graczy.

Wiek: od 4 do 99 lat,
Czas trwania: ok. 20 minut.

Zasady gry

Rozpoczecle gry: Kazdy z graczy, aby wyjsc z Wioski Qlimpijskiej” ( bazy) na trasg, rzuca
kostka i ten, kto wyrzuci 6 lub 1 oczek na kostce, rozpoczyna gre. Jesh gracz ma wezystkis
pionki w bazie, przyshugujg mu trzy proby rzubu

Ruchy: Pionki poruszajg sig o liczbe pdl wskazang na kostce. Wyrzucenie 8 oznacza
dodatkowy rzut

Aby wygraé, nalezy wprowadzit wszysikie pionki na cziery pola koficowe w swolm kolorze
Mety".

Pola specjalne (; e abrazkami):
1. Skocznia narciaraka (Narty): et daleko" = przasur sig o 2 pola do przodu.
2. Tor saneczkowy (Sankl): ,Ale pedzisz’ — rzu¢ jeszeze raz kostkg

KN Lodowisko {Lyzwy): Zrobited pickne piruety!” — wybterz jedno dziecke. kidre
przesunie sig o 1 pole do przodu razem z Toba.

4. Zaspa $nkeina (Snowboard): Ugrzezies w éniegu!” — tracisz jedna kolejks.

Zagada Fair Play: Przed rozpoczeciem gry przypominamy e YSCY §
jedng druzyng i kibicujemy eobie nawzajem.




Przedszkole nr 160 ,,Biaty Orzet”
Grupa Sowy

Gra planszowa ,,Z gérki na pazurki”

Gra dla 2-3 graczy

Pionki do wyboru;

- tvzwiarka

- hokeista

- sanecskarz

- skoczek narciarski

Do gry uczestnicy uzywajg pionkéw i kostki,

Celem gry jest zjechanie w dét deiciki i dojechanie do mety przez zawoduika

oraz zajoeic micjsea na podium. Podezas zjazdu czyhajq na zawodnikdw

putapki, Jeshi zawodnik trafi na pole, na kidrym enajduje sig sylweta innego

gracza wiedy:

Lyiwiarka — tvzwiarka sakrecila Cie podezas wykonywania piruetu, pomylites
kierunki jazdy — cofase sig 0 2 pola

Skoczek — skoczek skocsyt blisko Ciebie i sie preestraszyles - cofasz sig o 1

pole
Saneczkarz  saneczkarz pregjechal obok Cichic i zasypat Cig sniegtem. ansisz
si¢ odkopad - crckasz 2 kolejki
Hukeista — hokeistn podiozy? Ci kij, przewrécite$ sig — ceckass | kolejke

(idy gracz stanie no polu na ktérym widnicic sylweta jego pionka wicdy w
nagrodg rzuca kostkg ponownie

Gra koficzy sig pdy wszyscy uczesinicy sjada nu dab i prrekraczy metg.
Nasigpuiie kazdy » graczy zajmuje odpowiednie migjsce na podiun,

Gra ,,Z gorki na pazurki”



Przedszkole nr 175
,Podniebny Swiat”
Grupa Jaskotki

Zasady gry

Liczba graczy: 1-6
Wiek graczy: 3- 99 [at
Elemanty: plansza do gry, 20 kart 2 symbolaml, kostka do gry, 120 26itych tetonéw-punkty

Gre rozpotzyna gracz, ktdry wyrzuci najmniejszq liczbhe oczek na kostee, Dalsza kolejnosé
odbywa slg zgodnle z ruchem wskazéwek zegara,

Jeden symbol odnaleziony na planszy symbol = jedne zeton

Celgry:

Celemn gry Jest Jest odnalezlenle na planszy, takle] llzby symboll z wylosowane| karty, Jaka
Jest lizba oczek wyrzuconych na kastce,

Gra koficzy sle, gdy skoricza sle karty z symbolaml.

Gre wygrywa gracz, kudry adnalaz najwiece] symbioll | 2ebrat najwigks2g llczbe zetonéw,

Gra ,,Liczymy z kostka”




Przedszkole nr 188 ,,Debowe Ludkl”
Grupa Sowki

b3

Gra ,,Kwiaty dla pa'



\
Przedszkole nr 30 ,,Maty Olimpijczyk”
Grupa Misie
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Gra ,,Zimowe zabawy sportowe”



Przedszkole nr 30 ,,Maty Ol1mp1]czyk”
" Grupa Zabki

Gra ,,Olimpijski wyscig”



Przedszkole nr 30 ,,Maty Olimpijczyk” |
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Gra ,,Mali Olimpijczycy na sniegu”




Przedszkole nr 30 ,Maty Ollmp]chyk” =
: EL Grupa Tygrysk] g

Gra ,,Narciarska przygoda”



Przedszkole nr 30 ,,Maty Olimpijczyk”
Grupa Kangurki
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Gra
,Zimowe memory na sportowo”




