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zapoznanie dzieci z naturalnymi zasobami ziemi,
rozwijanie sprawnosci fizycznej,

ksztaltowanie percepcji wzrokowej,

zachecanie do odbierania §wiata wieloma zmystami,
wprowadzenie litery w, W, rozwijanie umiej¢tnosci
analizy 1 syntezy sylabowej oraz gloskowej,
zapoznanie z bogactwem zycia pod woda, wprowadzenie pojecia ,,rafa koralowa”,
rozwijanie sprawnosci grafomotorycznej i manualnej oraz umiejetnosci plastyczno-
technicznych,

doskonalenie umiejetnosci przeliczania, porownywania oraz dokonywania innych
czynnosci matematycznych w zakresie 10,

utrwalenie wiedzy na temat zt6z, kopalni i ich rodzajow,

zapoznanie dzieci z naturalnymi dzwigkami Ziemi,

pobudzanie do aktywnos$ci muzyczno- -ruchowej, ksztalttowanie poczucia formy
muzycznej, ¢wiczenie orientacji w przestrzeni

Il. WKINIE I W TEATRZE

CELE ZAJEC:

e poszerzenie wiedzy o Kinie i teatrze, w tym
réwniez o wlasciwym zachowaniu podczas
pobytu w tych miejscach,

e wprowadzenie litery z, Z, rozwijanie
umiejetnosci analizy 1 syntezy sylabowej
oraz gloskowej,

e poznanie nazw zawodow teatralnych,
¢wiczenie aparatu mowy

zapoznanie z monetami i banknotami, doskonalenie umiejetnosci przeliczania
pieniedzy,

rozwijanie umiejetnosci odczytywania dwoch wspotrzednych (rzad i miejsce)
poznanie piosenki, rozwijanie stuchu muzycznego 1 wyobrazni, zachgcanie do
aktywnosci | zabawy,

rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni, stymulowanie zmystéw, poznanie cech starego
kina (niemych, czarno-biatych filmow)



1. W KOSMOSIE

CELE ZAJEC:

e poznanie pojec ,.kosmos”, ,,Uktad Stoneczny”,
,planety”,

e zapoznanie ze sprz¢tami do obserwowania |
badania kosmosu oraz z zawodami (astronom,
astronauta),

e wprowadzenie litery p, P, rozwijanie umiej¢tnosci
analizy 1 syntezy sylabowej oraz gloskowej,

e utrwalenie nazw i ksztatltow figur geometrycznych: koto, kwadrat, trojkat,

e poznanie nazw i wygladu statkow kosmicznych oraz ubran astronautow, przeliczanie
elementow

e porownywanie liczebnos$ci zbiordw, ¢wiczenie umiejetnosci kodowania i

dekodowania,

poznanie piosenki, ksztaltowanie stuchu muzycznego i poczucia rytmu,
rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni,

rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni, pobudzanie i stymulowanie zmystow,
rozwijanie umiejetnosci matematycznych

IV. PREHISTORYCZNY SWIAT

CELE ZAJEC:
e zaciekawienie historig, zachgcanie do dbania o pamiatki i
relikty przesztosci

gag

Nyl
diweky ) e wprowadzenie litery j, J, rozwijanie umiej¢tnosci analizy i
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syntezy sylabowej oraz gltoskowe;,

e utrwalenie nazw zawodow (archeolog, paleontolog),

e doskonalenie umiejetnosci matematycznych, w tym
kodowania, przeliczania, uktadania rytmow

e rozwijanie stuchu muzycznego, rozwijanie wyobrazni,

e rozwijanie kreatywnos$ci, pobudzanie i stymulowanie
zmystow,

e zache¢canie do poznawania nowych rzeczy




