Regulamin konkursu plastyczno—technicznego
,Marchew w roli bohatera”

Kochane Dzieci! DostaliSmy niezwyktg wiadomos$¢é z Krainy Warzyw. Marchewki sg troszke
znudzone tym, ze ciggle tylko siedzg w zupie i satatce. Chcg przezy¢ prawdziwg przygode i stac sie
bohaterami! Jedna marzy o pelerynie i supermocy, inna chce zostac¢ ksiezniczkg w koronie, jeszcze
inna — piratem z opaskg na oku albo wesotym sportowcem. A moze znajdzie sie marchew, ktéra
zamieni sie w kotka, samochdd albo tancerke? Dlatego ogtaszamy konkurs: ,Marchew w roli
bohatera”. Twoim zadaniem bedzie zamieni¢ marchewke w kogos zupetnie niezwyktego — tak, jak
tylko podpowie Ci wyobraznia! Mozesz uzy¢ papieru, farb, plasteliny, wstgzek, naklejek
— wszystkiego, co znajdziesz w swoim magicznym pudetku plastycznym. Najpiekniejsze
i najciekawsze marchewkowe postacie trafig na wielkg wystawe w naszym przedszkolu. Czekajg tez
nagrody i dyplomy! Przytgcz sie do zabawy i pokaz $wiatu, ze marchew to nie tylko warzywo — to
bohater! Prosimy o zapoznanie sie z regulaminem konkursu.

1. Organizator konkursu

Organizatorem konkursu jest Samorzgdowe Przedszkole nr 28 ,Na Teczowym Wzgorzu” w
Krakowie.

Koordynatorki:
mgr Maria Kubat , mgr Magdalena Kozyra

2. Cele konkursu

» Rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni dzieci.

+ Ksztaltowanie umiejetnosci manualnych.

» Integracja dzieci i rodzicow poprzez wspoélne dziatania tworcze.

* Budowanie pozytywnych emocji zwigzanych z udziatem w konkursach.

3. Uczestnicy

Konkurs przeznaczony jest dla dzieci uczeszczajgcych do Samorzgdowego Przedszkola nr 28 ,Na
Teczowym Wzgorzu” w Krakowie.

4. Zadanie konkursowe

Tematem konkursu jest ,,Marchew w roli bohatera”. Zadaniem uczestnikéw jest wykonanie
pracy plastycznej przedstawiajgcej marchewke w niezwykiej roli (np. superbohatera, pirata,
ksiezniczki, sportowca, pojazdu).

Liczy sie pomystowos¢ i oryginalne podejscie do tematu.
5. Technika wykonania

+ Technika wykonania: dowolna (rysowanie, malowanie, wyklejanie, plastelina, masa solna,
kolaz, praca przestrzenna, itp.).

» Format prac ptaskich: maksymalnie A3.

» Marchew powinna by¢ gtéwnym elementem pracy.

» Prace przestrzenne: maksymalnie do 30 cm wysokosci.



« Kazda praca powinna by¢ opisana na odwrocie: imi¢ i nazwisko dziecka, grupa
przedszkolna.

6. Kryteria oceny
Prace oceni komisja konkursowa powotana przez organizatora.
Kryteria oceny:

» Zgodnos$c¢ z tematem konkursu.

» Oryginalnos¢ i pomystowosc¢ pracy.
» Estetyke i starannos¢ wykonania.

« Samodzielno$¢ dziecka.

7. Zasady uczestnictwa

« Kazde dziecko moze zglosi¢ jedng prace konkursowa.

« Praca musi by¢ wykonana przez dziecko (dopuszczalna pomoc rodzicéw / opiekunow ).

8. Termin i miejsce skiadania prac
Prace nalezy dostarczy¢ do nauczycieli poszczegdlnych grup w dniach 24-25.09.2025r.
9. Wyniki konkursu

¢ Ogloszenie wynikéw nastgpi podczas pikniku rodzinnego w dniu 02.10.2025r.
» Najciekawsze prace zostang nagrodzone i zaprezentowane na wystawie w ogrodzie
przedszkolnym.

10. Nagrody

» Dla wszystkich dzieci przewidziane sg dyplomy.

» Nagrody rzeczy przewidziane sg za zajecia od 1 do 3 miejsca w dwdch kategoriach:
» praca ptaska,

> praca przestrzenna.

11. Postanowienia koncowe

» Prace przechodzg na witasnos¢ organizatora i mogg by¢ wykorzystane do celéw
wystawienniczych.

» Zgtoszenie pracy jest rownoznaczne z akceptacjg regulaminu.
» W sprawach nieujetych w regulaminie decyduje organizator.



