1. ,,W pogoni za kwadratem ” M. Terlikowej — wystuchajcie fragmentu wiersza.

Kwadrat-to jest dziwna figura,
bo nie wiadomo,

gdzie dot

a gdzie gora.

Do goéry gtowa czy na dot gtowa.
Zawsze wyglada jednakowo.

Ma réwne katy, ma réwne boki,
Tak samo dtugi jest-jak szeroki.

2. Teraz zadanie dla ciebie:

- nakreslcie w powietrzu ksztatt kwadratu.
- jakie sg boki kwadratu? (réwne)

3. Przypomnij sobie tez inne figury geometryczne stuchajac piosenki:
https://www.youtube.com/watch?v=Lv-1s65cgJM

4. Zapoznanie z szescianem.

Znasz doskonale ksztalty. A czy wiesz co to jest bryta?

Jest to figura geometryczna trdjwymiarowa (przestrzenna). Jedng z takich figur jest sze$cian, ma on jak
sama nazwa podaje sze$S¢ §cian, o ksztatcie kwadratu.

https://www.youtube.com/watch?v=P3GPYjxFObE

5. Obejrzyj kilka szescianéw réznigcych si¢ wielkoscia:

Rozejrzyj si¢ wokot siebie, moze znajdziesz takg figure.

7. Nastepnie wykonaj ¢wiczenia Karta pracy, cz.4 str. 40. 1 42.



8. Czy wiesz, ze z tych kwadratéw mozesz zbudowac kostk¢ do gry — czyli szeScian? Narysuj oczka od 1-6.
Wytnij siatk¢ tacznie z szarymi polami — nie przecinaj kwadratéw. Zginaj kwadrayy wzdtuz linii, nastgpnie
klejem posmaruj szare pola i1 sklej swoja kostke. Teraz poéwicz wykorzystujac kostke. Jesli nie miales
mozliwo$ci wydrukowania i sklejenia siatki, to na pewno znajdziesz kostke do gry w domu. Rzucaj kostkg
1 wykonuj tyle czynnosci, ile wskaze liczba oczek, np. 5 przysiadéw, 2 obroty. 4 okrazenia domu.

Mitej zabawy — Pani Gosia.
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