Witajcie drogie przedszkolaki. Zapraszam do wspolnej zabawy dzieci 3 i 4 letnie.

Propozycie zabaw:

Najmniejsza- najwigksza- zabawa matematyczna, ktérej celem jest uktadanie przedmiotéw w
odpowiedniej sekwencji i1 ¢wiczenie przeliczania przedmiotoéw na konkretach. Rodzic przygotowuje
dla dziecka pi¢¢ papierowych kot réznej wielkosci. Zadaniem dziecka bedzie ulozenie kot od
najmniejszego do najwickszego oraz przeliczanie kot. Kola mozna przyklei¢ réwniez w
wymienionej kolejnosci na kartke i z kazdego kota zrobi¢ ,,emotikony” z réznymi nastrojami,
emocjami.

Zabawa matematyczna Muszelki - jes$li macie taka mozliwo$¢ przygotujcie 5 muszelek réznej
wielkosci jesli nie, mozecie wykorzsta¢ muszelki, ktére sg dostepne w (zat. nr 1). Rodzic rozktada
kolejne muszelki, méwigc, ze pochodza one znad morza. Dziecko uktada je od najmniejszej do
najwiekszej, liczy muszelki od prawej strony 1 od lewej strony. Ustala, ze bez wzgledu na kierunek
liczenia jest ich tyle samo.

Banki mydlane - swobodne puszczanie baniek na $wiezym powietrzu. Celem zabawy jest
rozwijanie umiejetnosci klasyfikowania oraz doskonalenie umiejetnosci przeliczania Zabawa
polega na tym, aby dziecko tapato zrobione przez rodzica banki wedtug instrukcji np. Ztap matg
banke, ztap duza banke. Banki mozna rowniez przelicza¢ np. Kto ztapie wigcej?

Zabawy badawcze z woda — Co bedzie ptywad, a co nie?

Dwa szklane pojemniki z woda (ciepta 1 zimng), lekkie przedmioty (kawatek kartki, mata
plastikowa nakretka, piteczka pingpongowa) i ci¢zkie przedmioty (drewniany klocek, metalowy
samochodzik, maty kamyk).

Dzieci dotykaja najpierw cieplej wody, a potem zimnej wody i wspdlnie okreslaja, jaka jest zwykle
woda w morzu. Nastgpnie umieszczajag w jednym z pojemnikéw kilka przedmiotéw i prébujg okre-
sli¢, dlaczego jedne tong, a inne nie.

Whiosek: Przedmioty, ktore sg lekkie, unoszg si¢ na wodzie, a przedmioty ci¢zsze opadaja na dno
pojemnika.

Zabawa matematyczna lle jest fopatek? Potrzebna bedzie kostka z oczkami, sylweta wiaderka,
spinacze do bielizny. Dziecko ma przed soba sylwet¢ wiaderka (zat. nr 2) . Rodzic prosi dziecko,
aby rzucito kostka. Dziecko przypina do sylwet tyle spinaczy (fopatek), ile oczek wskazata kostka.
Dziecko sprawdza poprawnos¢, wskazuje spinacze i gtosno liczy.

Propozycje zabaw przygotowane na podstawie: Przewodnik Metodyczny Olek i Ada, poziom AA+, cz. 4.
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Kto pierwszy do mety?

Do gry potrzebne bedg: kostka oraz pianki. Gracze ustawiajg pionki na wybranych przez siebie obrazkach i nastepnie kolejno rzucajg kostka. Do
kaidego obrazka przyporzadkowana jest odpowiednia ilos¢ kropek na kostee, jesli gracz wyrzudi ilos¢ odpowieadajacg jego postadi - rusza sie
jedno pole do przodu, jesli nie - traci kolejke. Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do mety.
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