Dzisiaj zajecia matematyczne, zapraszam — Pani Bozena.
1. Opowie$¢ matematyczna ,Wiatr i liscie”- dziecko siada i stucha

opowiadania — W parku rosty drzewa , byto ich (dziecko liczy ile),

Na kazdym drzewie rosty liscie.

Na pierwszym byto ich (dziecko liczy ile),

na (dziecko moéwi ,drugim”) byto (dziecko liczy ile),
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a na (dziecko méwi ,trzecim”)byto (dziecko liczy ile).
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Zawiat silny wiatr i zerwat z pierwszego drzewa 1 lis¢ , na drzewie

zostato? (dziecko ustala wynik),



z drugiego drzewa wiatr zerwat 3 liscie (dziecko postepuje podobnie
jak przy pierwszym drzewie),
a z trzeciego spadto 2 liscie (dziecko postepuje jak wczesnigj |

ustala wynik).

2. Mozecie pobawic sie w gre, jej zasady ponizej:

W grze moze braé
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3. Wykonaj zadania zgodnie z zamieszczonymi poleceniami:

I. Popatrz uwainie na obrazki. Polacz w pary wiatraczki z ich cleniami.

Perce pga wi rekowa

2. Kiedy wieje silny wiatr, drzewa wyginajg si¢ w rézne strony. Popatrz
na drzewa i narysu) nad nimi strzalki wskazujace kierunek wiatru.
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4. Policz zagle na zaglowcach.Obok kazdego narysuj tyle kresek ile
wynosi liczba zagli.
Potgcz zaglowce strzatkami, zaczynajgc od tego z najmniejszg
liczba zagli, a konczac na tym, ktéry ma ich najwiece;.

-




5. Narysuj na mniejszych kratkach zaglowke i dom. Pokoloruj
obrazki.




