PoznaliSmy dzisiaj liter¢ F — jak FARBY. Postuchajcie teraz opowiadania. Jesli macie w domu farby
zmiencie si¢ w czarnoksieznikow, jak ten z opowiadania.

,Bajka o Bialej Krainie i czarnoksi¢zniku Koloruchu” (edux.pl)

Dawno temu, za gérami, za lasami byta kraina, ktéra nazywano ,,Biala Kraing”, nie ze wzgledu na pore
roku, gdyz $nieg nie padal tam wecale, tylko dlatego, iz wszystko tam byto biate. Biata byta trawa, biate
niebo 1 stonce, drzewa w kolorze bieli i kwiaty, a domy miatly biate $ciany i dachy, a zamek kréla biate mury
i wrota. Ludzie w tej krainie byli bardzo smutni, nie chciato im si¢ pracowac¢, uprawia¢ ziemi, sadzic¢
kwiatéw, nie zbierali tez biatych owocéw z biatych drzew. Catymi dniami siedzieli w domach, tak, jak krél
ptaczac i oczekujac, ze kiedys$ bedzie inacze;.

Pewnego dnia krdl tej krainy wyczytal w wielkiej, madrej ksigzce, iz daleko mieszka dobry czarnoksieznik
Koloruch, ktéry moze co$ poradzi¢ na troski kréla i jego poddanych. Wybrat si¢ wiec krél na swoim rumaku
w daleka, niebezpieczng podréz, aby odszuka¢ Kolorucha. Zabralo mu to wiele czasu i bogactw, ale krol
wrocit do swego krélestwa z podarunkiem od czarnoksi¢znika. Byly to trzy barwy, ktére mialty przywrécic
kolory w krainie: barwa zo6tta, niebieska i czerwona. Jednak krdl nie byt do konca zadowolony z podarunku,
poniewaz Koloruch byt osobg bardzo tajemniczg i nie wyjawit krélowi, co ma zrobi¢, aby otrzymac peing
game koloroéw. Powiedziat tylko, iz trzy podarowane barwy maja w sobie czarodziejska moc, a umiejetnie
wykorzystane uszczesliwig wszystkich. Jednak klucz do zagadki pozostal tajemnica, a krél musiat nauczy¢
si¢ cierpliwosci.

Wréciwszy do kroélestwa krdl rozlal trzy kolory po catej krainie: z61¢ pomalowata stonce, gruszki na
drzewie, fany rzepaku na polach, stomiane dachy doméw; czerwieh — pomalowata cegly, jabtka, wisnie;
kolor niebieski wymalowal niebo, szyby w oknach i rzeki. Wszystko wygladalo teraz pigknie i kolorowo,
jednak wcigz pozostawato duzo bieli, a poddani wkrétce zaczeli znowu narzekac i prosi¢ kréla, by uczynit
ich $wiat w peini kolorowy. Krél czut si¢ bezsilny, wpadal raz rozpacz raz w zlo$¢, az pewnego dnia
zdenerwowany niechcacy upuscit pojemnik z niebieskg farbg 1 cze$¢ koloru wpadta do pojemnika

z farbg z6tta. Krdl ze zdziwieniem zobaczyl, ze farby mieszajac si¢ stworzyly nowy kolor — zielony.
Postanowit wiec eksperymentowa¢ dalej. Niebieski dotozyt do czerwieni i otrzymat fiolet. Z61¢ pomieszat
z czerwienig i otrzymat kolor pomaranczowy. A gdy zmieszat wszystkie barwy otrzymat bragzowy.

Krél zrozumiat, ze zagadka czarnoksi¢znika tkwita w umiejetnym pomieszaniu barw, ktore otrzymat na
poczatku i ze w zupelnosci wystarczyly one, aby Kraina Bieli stata si¢ kolorowa kraing. Odtad wszyscy zyli
szczgsliwie 1 nigdy wigcej nie byli smutni.

Pytania do tekstu opowiadania.
Czy Biata Kraina byta szczes$liwg Kraing? Jacy byli mieszkajacy w niej ludzie? Dlaczego tacy byli? Co
postanowit zrobi¢ krél? Kogo krdl spotkal? Co krdl otrzymat od czarnoksi¢znika Kolorucha? Jakie byty to
kolory? Czy co$ si¢ zmienito w Biatej Krainie?

Wezcie teraz trzy kolory farb, przedstawione ponizej:

Barwy podstawowe

A1y, CTEFWONY, nichieski

Pomalujcie teraz zygzaki na jajku wielkanocnym uzywajac tych trzech koloréw. Nastepnie sprobujcie
uzyskac¢ razem kolor zielony przypominajac sobie jak zrobit to krol z Biatej Krainy. Wypelnijcie uzyskanym
kolorem przestrzen pomiedzy kolorowymi zygzakami.






Jesli spodobata Wam si¢ zabawa kolorami, ponizej znajdziecie instrukcje, jak uzyskac¢ jeszcze inne kolory.

Powstawanie kolorow pochodnych

Ze zmieszania farby czerwonej z z6tta uzyskamy barwe pomaranczows, z potaczenia farby czerwonej z
niebiesky - fioletowa, a niebieskiej z z61ta - zielong. Po nalozeniu na siebie trzech koloréw: czerwonego,
zielonego i niebieskiego uzyskamy barwe czarng. Bragzowa farbe otrzymasz mieszajac kolory
pomaranczowy z czarnym. Tak wigc posiadajac tylko 3 kolory, mozna stworzy¢ pigkny, peten barw
obrazek.

Mieszanie kolorow

-+

czerwony zOohy

—+

czerwony niebieski

26ty niebieski

Zycze Wam udanych eksperymentéw — Pani BozZenka.



ZABAWY Z KOLORAMI

. Propozycja dla dzieci nayjmtodszych — ,,Kolorowe zagadki”

Rodzic wypowiada zdanie: ,,Ten kolor ukryt si¢ w..... (truskawce, baktazanie, weglu, moreli,
otowku....), a dziecko odgaduje, o jaki kolor chodzi. Probujemy szuka¢ przedmiotow,
z ktorymi skojarzenie koloru nie jest takie oczywiste.

. »Zapachy koloréw”. Czy kto$ zastanawial si¢, czy kolory mogg mie$§ zapach? Okazuje si¢ ze
tak, a zabawa, ktérg zaproponuje rozwija rOwniez wyobrazni¢ dziecka. Do zabawy musimy
przygotowac¢ kolorowe kartoniki ( nie mniejsze jak Scm x 5 cm) podklejone tekturkg —
dobrze jesli tekturka jest odrobine wigksza niz wymiar kolorowej kartki. Gdy kolorowe
kartki sg juz wyciete i podklejone, to odwracamy je kolorowg strong w dot 1 mieszamy.
Osoba, ktora odkrywa kartonik nazywa kolor, wacha 1 méwi: Kolor brgzowy pachnie jak
czekolada®©. Odktada kartonik, miesza iteraz kolej na nastgpng osobe, biorgcg udziat
w zabawie. Nie wolno powtarza¢ skojarzen. Dzieci z grupy I znaja i lubig te zabawe.

. »0dnajdz co$ w kolorze...” - w tej zabawie najlepiej sprawdzaja si¢ kolorowe czasopisma,
katalogi, ale mozna tez wykorzysta¢ ilustrowane ksigzki dla dzieci. Rodzic otwiera
czasopismo na dowolnej tronie 1 zwraca si¢ do dziecka z poleceniem: Odnajdz co§ w kolorze
niebieskim, rézowym itp. Dziecko wskazuje 1 nazywa to, co odnalazto na ilustracji. Moze tez
policzy¢ ile przedmiotéw w podanym kolorze jest na otwartej stronie. Inna wersja tej zabawy
— rodzic mowi: Widzg¢ cos w kolorze pomaranczowym, co to takiego? Dziecko wskazuje
1 nazywa. Zabawa ta poza utrwaleniem koloréw, rozwija stownik czynny dziecka oraz jego
koncentracje i percepcje wzrokowa. ROwnie dobrze zabawg t¢ mozemy wykorzysta¢ podczas
spaceru (gdy juz bedzie nam wolno to robic), czy tez podczas obserwacji otoczenia np. przez
okno, czy z balkonu. Zadajemy dziecku takie same pytania jak wymienione powyzej, ale
przedmiotéw szuka ono wtedy w otoczeniu. Oczywiscie warto, by dziecko tez zadawato
pytania rodzicowi, a rodzic szukat.

. Zabawa z kolorowankg. Jesli mozemy, to drukujemy nieskomplikowang , prostg
kolorowank¢ (poziom trudnosci kolorowanki nalezy dostosowa¢ do wieku dziecka,
czterolatkowi damy prostszg kart¢ niz szesciolatkowi)— drukujemy ja dwa razy. Rownie
dobrze mozemy taka kolorowanke narysowac dziecku sami. Zabawa ta jest rozlozona
w czasie i1 doskonali pami¢¢ dziecka. Najpierw dajemy dziecku jedng kartke z kolorowanka.
Dziecko moze wymalowac ja tak, jak chce. Gdy jest gotowa, to ogladamy ja z dzieckiem,
niech opisze nam ono jakich koloréw uzyto i co nimi wymalowato. Teraz zabieramy kartke,
mowiac, ze to nie koniec zabawy, ale na dalszg cz¢s¢ trzeba troche poczekac. Po ok. godzinie
(starszakom mozna wydluzy¢ czas) dajemy dziecku drugg kart¢ z niewymalowanym
obrazkiem i prosimy by pomyslato chwilg, przypomniato sobie jakich koloréw uzyto malujac
poprzedni obrazek i by teraz wymalowato kolorowanke TAK SAMO jak poprzednig. Po
skonczonej pracy poréwnujemy obrazki. Nagradzamy pochwalg za kazdy dobrze
wymalowany element.

. Na koniec zaproponuj¢ Wam oczywisci wymalowanie pisanek/kraszanek. Mimo, ze
najblizsze swigta spedzimy wszyscy w domach, bez odwiedzin u rodziny, bez wyjscia
z koszykiem pelnym pisanek i1 $wigeconki do kosciola, to nie moze ich w tym czasie
zabrakng¢ w naszych domach. Kolorowe pisanki pigknie przystroja stol. Wykorzystajcie
rady Pani Bozeny. A moze sami stworzycie jaki§ zupelnie mowy kolor mieszajac inne
barwy?

ZYCZE WAM UDANEJ ZABAWY — PANI MARYSIA.



