ZABAWA W BUDOWANIE OSIEDLA MIESZKANIOWEGO

Dziecko przygotowuje sobie 6 klockdw. Rodzic jest architektem projektujacym nowe osiedle,
dziecko wykonuje jego polecenia:

» Zbuduj budynek sktadajacy si¢ z 6 pigter.

* Architekt zmienia zdanie — w wysokich budynkach czgsto psujg si¢ windy, budynek bedzie
miat cztery pietra. Rodzic pyta: Co trzeba zrobi¢? Dziecko odejmuje dwa klocki. Liczy, ile
pieter ma teraz dom.

* Po prawej stronie budynku ma stang¢ nizszy budynek. Dziecko dobiera sobie klocki, samo
decyduje, ile picter ma mie¢ dom. Rodzic pyta dziecko: lle pieter ma twoj dom? Ktory z
budynkow jest wyzszy? Ktory jest nizszy?

 Architekt przyglada si¢ domowi i stwierdza, ze chciatby wprowadzi¢ zmiany. Oba budynki
majg by¢ takiej samej wysokosci. Dziecko wykonuje polecenie. Rodzic pyta: Ile pieter trzeba
byto dobudowac?

* Architekt prosi o wybudowanie po lewej stronie wyzszego budynku. Dziecko dobiera sobie
klocki podaje, ile pieter ma jego dom.

* Architekt wyraza zadowolenie z postepu prac 1 dzigkuje za wspdlng zabawe.

Zapraszam was takze do wykonania ponizszych kart pracy. Pozdrawiam Pani Ania.
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Pokolorug figury na dole strony w nastepuigey sposob: prostokaty na czerwono, kol na niebiesko, trdjkaty
na #oho, a kwadraty na zielono. Wymij figury i nalep je w odpowiednmm migjscu na rysunku lokomotywy
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Policz i narysuj tyle kropek ile jest obrazkdéw (mozesz takze wpisa¢ odpowiednig cyfre). Por6wnaj czego
jest wiecej. Powiedz o ile wigcej jest elementow.

Mozesz poda¢ ustng odpowiedz.
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Policz 1 zaznacz prawidtowg odpowiedz.
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Policz i zaznacz prawidtowqg odpowiedz.
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Mozesz wskazac¢ palcem witasciwg odpowiedz.



