Point to the cat

Przygotuj z dzieckiem kilka kart z danego zakresu tematycznego np. dzikie zwierzeta, a nastepnie
rozstaw je w roznych miejscach. Wydawaj polecenia typu: Point to the cat./ Go to the dog./ Touch
the fish./ Show me the butterfly. Dziecko wskazuje/ podchodzi i dotyka karte z odpowiednim
zwierzatkiem.

Here’s the dog

Rodzic pokazuje na migi wybrane zwierzatko, a dziecko zgaduje It’s a fish. Mozna réwniez zamienic¢

sie rolami. @

What'’s the weather like?

Na kartce powoli rysuj symbole réznych typéw pogody: chmury, krople deszczu, batwan lub patki
$niegu. Dziecko prébuje jak najszybciej zgadna¢, jaki typ pogody rysujesz ( It's sunny).Zachecaj
dziecko co jaki$ czas, aby po przebudzeniu wygladato przez okno i méwito, jaka jest danego dnia
pogoda.

Colours

Popro$ dziecko, aby na siedmiu samoprzylepnych karteczkach narysowato kredkami plamki w
nastepujacych kolorach: zielony, zotty, czerwony, brazowy, fioletowy, niebieski, pomaranczowy.
Przygotuj zegarek z minutnikiem. Powiedz Start!. Dziecko ma 60 sekund, aby znalez¢ w pokoju
przedmioty w danych kolorach i przyklei¢ na nie odpowiednie naklejki. Przyklejajac karteczki,
dziecko wypowiada nazwe koloru.

What’s missing?

Rozt6Z owoce (moga to by¢ réwniez warzywa, zabawki itp.). Zwrdc¢ sie do dziecka stowami: ,Close
your eyes!” . Kiedy dziecko zamknie oczy zabierz jeden owoc méwigc ,Now open your eyes and tell
me: What's missing?”, za$ dziecko stara sie zgadna¢ czego brakuje.

Jump!

Zachecaj do zabawy z dzie¢mi w formie wydawania komend w jezyku angielskim, na ktére dzieci maja
odpowiednio zareagowac - np. clap your hands, fly like a parrot itp.



Touch Yellow

Wydaj polecenie ‘touch’ i podaj konkretny kolor, a zadaniem dziecka jest znalezienie w domu
przedmiotu w wymienionym przez nas Kkolorze. Zabawe mozna modyfikowa¢ w dowolny sposéb
uzywajac innych kategorii, np. czesci ciata ( Touch your nose!)

Let’s go to the kitchen!

P6jdZ razem z dzieckiem do kuchni i wspdlnie poszukajcie produktéw spozywczych. Za kazdym
razem, gdy dziecko znajdziecie produkt, dotyka go i mowi jego nazwe, np. eggs. Mozesz takze
poprosi¢ dziecko o nazywanie produktéw spozywczych po angielsku podczas wspdélnych zakupow
(gdy juz bedzie mozna na takie bez przeszkod sie wybrac).

Where’'s mum?

Udawaj, ze wykonujesz rozne czynnoSci. Dziecko zgaduje, gdzie jestes, np.: udawaj, ze kopiesz ziemie -
dziecko moéwi: In the garden (w ogrodzie), udawaj, ze jesz - dziecko mowi: In the dining room (w
jadalni), udawaj, ze $pisz - dziecko mdéwi: In the bedroom (w sypialni), udawaj, zZe sie myjesz - dziecko
mowi: In the bathroom (w tazience) itd.

Red, orange, green

Wykorzystajcie wyciete z gazet obrazki przedstawiajgce stownictwo z danego zakresu tematycznego.
Popro$ dziecko, by wyszto z pokoju. W tym czasie schowaj w pokoju przedmiot lub rysunek danego
przedmiotu. Dziecko wraca i szuka karty. Rodzic wota: Red!, kiedy dziecko znajduje sie daleko od
miejsca ukrycia, Orange!, jesli zbliza sie do kryjowki, Green!, kiedy jest bardzo bliskie odkrycia. Po
odnalezieniu przedmiotu/obrazka dziecko moéwi jego nazwe. Nastepnie zamienia sie rolami z
rodzicem.

Whispering

Przygotuj nastepujace przedmioty lub obrazki przedstawiajgce np. produkty do jedzenia, zwierzeta,
zabawki, czes$ci ciala, przybory szkolne itp. Dziecko wybiera w sekrecie jeden przedmiot/obrazek i
mowi bezgto$nie jego nazwe, wyraznie przy tym ruszajac ustami. Sprébuj odgadna¢ stowo z ruchu
warg. Nastepnie zamiencie sie rolami.

GOOD LUCK ©



