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Autor programu: Anna Swi¢

Adresaci programu:
= Nauczyciele, edukatorzy i ich podopieczni w przedszkolach, szkotach a takze innych placéwkach o charakterze edukacyjnym
= Rodzice dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym

Ogolnopolski Program , Uczymy Dzieci Programowac” to inicjatywa skierowana do szeroko rozumianej edukacji.
Chcemy pokaza¢, ze nauka podstaw programowania jest bardzo wazna dla wszechstronnego rozwoju dziecka, a przy
tym nie musi by¢ ani trudna, ani nieciekawa, ani przeprowadzana wytgcznie w pracowni komputerowe;.

W programie ,Uczymy Dzieci Programowac” nauke kodowania traktujemy jako z géry zaplanowany proces, gdzie kazde
dziatanie wynika z poprzedniego i jest wstepem do kolejnego. W naszych propozycjach zabawy okoto programistycz-
ne wplatane sg do codziennych aktywnosci dydaktycznych, niezaleznie od realizowanych aktualnie tresci, czy posia-
danych narzedzi dydaktycznych. Mozna kodowaé na edukacji matematycznej, spotecznej, jezykowej, artystycznej...
mozna kodowac¢ wytgcznie offline lub taczac aktywnosci unplugged z pracg z wykorzystaniem robotéw edukacyjnych
I sprzetu komputerowego.

Zaproponowane przez nas scenariusze sprawdzg sie zaréwno w przypadku edukacji realizowanej stacjonarnie, jak
I zdalnie.

Z programem ,Uczymy dzieci programowac” nauka podstaw programowania bedzie dla dzieci warto$ciowa, wszech-
stronnie rozwijajgcy lekcjg i $wietng zabawg a dla nauczycieli doskonaty okazjg do poszerzenia swoich kompetencji
w zakresie wykorzystywania narzedzi TiK w procesie dydaktycznym.
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Cele ogodlne

Swiadome, merytoryczne i metodyczne wprowadzanie elementéw kodowania i robotyki do zajeé dydaktycznych na réznych
etapach edukacji (edukacja przedszkolna, edukacja wczesnoszkolna)
Nauka przez zabawe

Cele operacyjne

Ksztattowanie miekkich kompetencji: rozwijanie logicznego algorytmicznego myslenia, zadaniowego podejscia do
stawianych problemdw, kreatywnosci

Ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespotach, szukania kompromiséw, optymalnych rozwigzan

Wychowanie do wrazliwosci na prawde i dobro

Rozwijanie postawy odpowiedzialno$ci za Srodowisko naturalne

Stopniowe i odpowiedzialne wprowadzanie dzieci w cyfrowy $wiat, Swiadome, czynne i twércze korzystanie

z nowoczesnych technologii

Ksztattowanie kompetencji kluczowych

Przygotowanie do programowania blokowego

Korzysci dla nauczycieli

Wykorzystywanie w procesach edukacyjnych narzedzi i zasobéw cyfrowych

Bezpieczne i efektywne korzystanie z technologii cyfrowych

Podniesienie kwalifikacji nauczycieli poprzez proponowane im warsztaty online a takze udostepniane materiaty
metodyczne

Oswojenie lekdw zwigzanych z wykorzystywaniem nowoczesnych technologii w pracy nauczyciela

Korzysci dla rodzicow

Wsparcie rodzicow w $wiadomym i odpowiedzialnym wprowadzaniu dzieci w cyfrowy Swiat

Korzysci dla placowek edukacyjnych

= Wzbogacenie bazy placéwek o materiaty dydaktyczno - metodyczne

Podniesienie prestizu placowki
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=|ll Przebieg programu

Uczestnicy wybierajg jedng z dwdch dostepnych w programie $ciezek (podstawowa, ksztattowanie kompetencji spotecznych),
a nastepnie realizujg zgodnie z harmonogramem (z uwzglednieniem potrzeb i mozliwosci swoich podopiecznych, swoich
wtasnych i placéwki, w ktorej realizujg program) zaproponowane w programie zadania. Uczestnicy udostepniaja relacje z zaje¢
(nie jest to obowigzkowe) w formie komentarzy pod przygotowanymi do tego postami na grupach Facebook: Uczymy dzieci
programowac, Kodowanie na dywanie. Po zakofczeniu VIII edycji programu nauczyciel uczestniczacy w programie otrzymuje
certyfikat, a dzieci otrzymujg dyplomy. Jesli w danej placéwce w programie bierze udziat wiecej niz jedna grupa/klasa, to kazdy
Z nauczycieli zgtasza sie do programu osobno.

Sciezka podstawowa

Sciezka podstawowa, to reqularne cotygodniowe zajecia zawierajace elementy kodowania. Tematyka zaje¢ wpisuje sie
w program realizowany zaréwno w przedszkolu, jak i w edukacji wezesnoszkolnej.

Tematy cotygodniowych zadan

Wrzesien

= Mito cie widzie¢ — wracamy do przedszkola/szkoty

= Ja, ty, my — tworzymy zakodowany grupowy/klasowy kodeks
= Kolorowe, piekne, pachnace — jesienne owoce i warzywa

= Moja migjscowos¢ — éwiczymy kierunki

Pazdziernik

= Jesien w parku — zadania dla mistrza tamigtowek

= Jesien w lesie — poznajemy grzyby, tworzymy gre planszowg

= My sie zimy nie boimy — tworzymy algorytm jesiennych przetworow
= Dbamy o nasze zdrowie

Listopad

= Kap, kap, kap — rytmy wstepem do petli

= Polska, moja Qjczyzna — zakodowane symbole narodowe
= Dawno, dawno, dawno temu...

= Ubrania na zimowe dni - kategoryzowanie obiektdw
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Grudzien

Przybadz Swiety Mikotaju — droga czy kod?
Zabawy bez zabawek — jestem projektantem
Zakodowane $wieta

Cos sie koriczy, cos sie zaczyna — planujemy

Styczen

Styczen, luty, marzec — poznajemy miesigce, szukamy petli w przyrodzie
Biato dookota

Kochana Babciu, kochany Dziadku — zakodowana uroczysto$¢
Bezpieczni zimg — tworzymy kod bezpiecznych zimowych zabaw

Sciezka ,Kompetencje spoteczne”

Ostatni rok byt trudny dla wszystkich, w tym dla dzieci. Okres pandemii nie sprzyjat budowaniu relacji spotecznych, kontakty
pomiedzy uczniami ograniczone byty gtéwnie do formy online. Warto o tym pamietaé i podczas zajeé¢ zwrdci¢ szczegdlng
uwage na kompetencje spoteczne. Osoby decydujgce sie na realizacje tej Sciezki otrzymajg od razu komplet 10 scenariuszy
zaje¢ wraz z materiatami dodatkowymi. Scenariusze mogg byé¢ zrealizowane z wykorzystaniem maty do kodowania (lub
stworzonej samodzielnie regularnie podzielonej ptaszczyzny). Opieraja sie gtéwnie na kodowaniu offline, dodatkowo zawierajg
link do przygotowanej prezentacji w genially oraz opcjonalng aktywno$¢ z wykorzystaniem robotéw edukacyjnych GeniBot.
Wybierajac te Sciezke nalezy wypetni¢ (poza formularzem rejestracyjnym) dodatkowg deklaracje udziatu w $ciezce ,Kompetencje
spoteczne”.

Tematy scenariuszy zaje¢ w Sciezce ,Kompetencje spoteczne”

0Oto ja, oto ty

Moja rodzina, moi bliscy

Swiat dookota mnie

Rados¢, smutek, strach — moje uczucia

Widze, czuje, pomagam

Inaczej nie znaczy gorzej — rézne rozwigzania, rézne mozliwosci
Razem mozemy wiecej — wspotpraca

Daleko, a jednak razem

Gramy, cho¢ nie zawsze wygrywamy

Mysle i sprawdzam - krytyczne myslenie
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