PONIEDZIALEK - 11.05
ZAJECIA W RAMACH KOLA LOGOPEDYCZNEGO DLA GRUPY STORCZYKI

TEMAT: ,,Poznaje siebie i otaczajacy $wiat — instrumenty muzyczne”
CELE:

— utrwala schemat ciata

— prawidtowo wykonuje ¢wiczenia usprawniajace narzady artykulacyjne
— pobudza osrodek mowy

— wykonuje ¢wiczenia rytmiczne z kubeczkami

— na$laduje odgtosy instrumentow

— rozpoznaje i nazywa instrumenty po dzwigkach

— rysuje po sladzie

1. ,,Poznaje¢ swoje cialo” — zabawa z wierszykiem

Rodzic recytuje wiersz, ilustrujac ruchem jego tre$¢. Przy powtérzeniu zabawy wtacza si¢
dziecko.

Moje rece chociaz mate, do zabawy sq wspaniate.

(unosimy dtonie)

Palce grajq na pianinie,

(ruszamy palcami poziomo, posuwajac raz w prawa raz w lewa strong),

na bebenku,

(klepiemy dtonmi po brzuszku),

mandolinie,

(jedna reke wyciagamy w bok, taczymy kciuk 1 palec wskazujacy drugiej reki 1 szybko
przesuwamy je po brzuchu, imitujac gr¢ na mandolinie)

na fujarce

(unosimy dtonie na wysoko$¢ ust, jedna za druga, i ruszamy palcami)

na gitarze

(nasladujemy gre¢ na gitarze)

i na wszystkim o czym marze.

2. ,,Koncert”- zabawa artykulacyjna

Rodzic opowiada historyjke i demonstruje, zawarte w niej ¢wiczenia. Dziecko je powtarza.
W przedszkolu Jezyczka — Podrozniczka jest dzisiaj koncert. Pani gra na pianinie (dotknij
czubkiem jezyk kazdego dolnego zegba), pan na skrzypcach (przesuwaj jezyk od jednego
kacika warg do drugiego, nie dotykajac dolnej wargi). Wystepuje rowniez pan ktéry gra na



cymbatkach (obijaj czubkiem jezyka za dolnymi zgbami).Dzieciom koncert bardzo sie

podoba (rozciagnij wargi w szerokim u$smiechu).

3. ,,Rytmiczne kubeczki ”’- zabawy rytmiczne

Do tej zabawy potrzebujemy minimum dwdch os6b (ale im wigcej tym fajniejsza zabawa).

Potrzebne nam bgda do niej plastikowe kubeczki — dla kazdej osoby po jednym. Siadamy

z dzieckiem na przeciw siebie (lub w kole, jezeli 0s6b jest wigcej). Kazdy stawia swdj

kubeczek do géry dnem przed soba. Rodzic — jako lider zabawy (przynajmniej na

poczatku) konstruuje prosta sekwencje rytmiczna i pokazuje ja dziecku. Prébujecie wykonad

ja wspélnie. Zaczynamy od prostych sekwencji np:

— jedno klasnigcie + przesunigcie kubka dalej (tam | ta — dam)

— jedno klasnigcie + przesunigcie kubka + jedno klasnigcie (tam | ta — dam — tam)

— jedno klasnigcie + uderzenie w kolana + jedno klasnigcie + przesunigcie kubka dalej (tam
| tam | tam — ta — dam)

Pézniej rodzic wymysla kolejna sekwencjg —zwigkszamy poziom trudnosci, ale trzeba

pamigtac, aby byt on wciaz w zasiggu mozliwosci dziecka.

4. ,,Stucham i wiem” - zabawa sluchowa - rozpoznawanie instrumentéw po
wydawanych przez nie dzwigkach

Dziecko stucha dzwigkéw instrumentéw muzycznych i probuje odgadnac co to za instrument
wydaje taki dzwigk.

Link:

https://www.youtube.com/watch?v=6y0LGu7241Y

5. ,,Jestem muzykantem Konszabelantem’ —zabawa ruchowa ze $piewem

Podczas $piewania refrenu dziecko nasladuje gre na danym instrumencie. W kolejnych
refrenach dodaje si¢ wszystkie instrumenty z poprzednich refrenéw.

Link:

https://www.youtube.com/watch?v=I1l1fg3T-0zZUE

Jestem muzykantem, konszabelantem
My muzykanci konszabelanci.

Ja umiem gra¢. My umiemy gra¢:

A na czym? Na skrzypcach!

Dylu dylu, dylu dylu

dylu dylu, dylu dylu



dylu dylu, dylu dylu

Dylu, dylu, bec!

Jestem muzykantem, konszabelantem
My muzykanci konszabelanci.

Ja umiem gra¢. My umiemy gra¢:

A na czym? Na trabie !

Tru tu tu tu, tru tu tu tu

Tru tu tu tu, tru tu tu tu

Tru tu tu tu, tru tu tu tu

Tru tu tu tu, bec!

Jestem muzykantem, konszabelantem
My muzykanci konszabelanci.

Ja umiem gra¢. My umiemy gra¢:

A na czym? Na bgbnie !

Bum ta r ara, bum tara ra

Bum ta r ara, bum tara ra

Bum ta r ara, bum tara ra

Bum tara ra, bec!

— Na flecie — firli, filri, filrli, firli

— Na panianinie — a pianio ino ino

— Na puzonie — puza taka, puza taka

6. ,,Instrument muzyczny” — ¢wiczenia grafomotoryczne- patrz - zalgcznik nr 1

ZYCZYE MILEJ ZABAWY®©

Agnieszka Olechno



Zatacznik nr 1
Narysuj po sladach instrumenty i nazwij kazde z nich
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