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qilylroutings

Cele szczegdtowe:
Dziecko:

e /na stownictwo zwigzane z codzienng rutyng: get up, have a shower, brush
teeth, have a breakfast, go to school, have lunch, do the homework, play
with friends, get dressed, read a book, go to bed, sleep

Rozumie i poprawnie reaguje na struktury "lIt's fime to ..." "I have to ..."

1. Gra ‘What am | doing?’. Drukujemy i wycinamy plik z Zatgcznika. Wszystkie
chowamy do woreczka i pojedynczo wyciggamy. Losowo wyciggamy karteczki,
nasladujgc dang czynnos¢ pytamy dziecko ‘What am | doing?’ (Co robie?2). Dziecko
moze udziela¢ odpowiedzi w jezyku polskim, na kazdg poprawng odpowiedz rodzic
reaguje ‘Very good! Great! | brush my teeth. Repeat please. Bardzo dobrze. Myje
zeby. Powtdrz za mnq.' (W przypadku problemoéw z wymowq mozna jej odstuchac
na stronie www.diki.com , po wpisaniu stowa obok pojawi sie ikonka gtosnika).

2. Rodzic rozktada karty na dywanie w dowolnej kolejnosci. Wskazujgc na kazdqg z
kart wyraznie wymawia czasownik znajdujgcy sie pod obrazkiem i prosi aby dziecko
powtodrzyto. Nastepnie rodzic wskazuje dowolng karte i pyta ‘What's thise (Co to
jest).”. Zadaniem dziecka jest udzielenie prawidtowej odpowiedzi.

3. Prosimy dziecko aby utozyto roztozone na dwanie karty w kolejnosci jakiej je
zazwyczaj wykonuje w ciggu dnia. Wspdlnie z dzieckiem omawiamy jego codzienng
rutyne, zadajgc dodatkowo pytania: At what time do you get up? (O ktdrej godzinie
wstajesz?) What do you have for breakfaste (Co jesz na sniadanie?) What are your
fiends names? (Jak nazywajq sie twoi przyjaciele2) What book do you read? (Jakqg
ksigzke czytasze When do you go to bed? (Kiedy idziesz spac?e) What colour is your
bed? (Jakiego koloru jest twoje t6zko?)

4. Stuchamy piosenki Kids vocabulary - My Day - Daily Routine, link:
. Analogicznie do poprzedniego

¢wiczenia zadajemy podobne pytania.



http://www.diki.com/
https://www.youtube.com/watch?v=qD1pnquN_DM

5. Drukujemy Zatgcznik 2.Zadaniem dziecka jest prawidtowe odczytanie i
dopasowanie obrazkéw do napisdw. Przy kazdym z obrazkdw zapisujemy podang
litere.

6. Gra kalambury. Do gry warto zacheci¢ pozostatych cztonkdw rodziny (tak aby w
sumie byto przynajmniej 4 zawodnikdw) . Wszystkie karty chowamy do woreczka.
Dzielimy sie na dwie grupy A oraz B. Jeden zawodnik z grupy A losuje karte i w ciggu
20 sekund prébuje przedstawi¢ co sie na niej znajduje (moze postuzyC sie gestem,
rysowanie ale NIE MOZE NIC POWIEDZIEC!)Zadaniem drugiego gracza z jego druzyny
jest odgadniecie o jakim czasowniku jest mowa. Zawodnicy wymieniajq sie rolami.
Druzyna z najwiekszq iloscig punktdéw wygrywa.
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A. WAKE UP

B. TAKE A SHOWER

C. DRESS UP

D. TAKE THE BREAKFAST
E. CHECK THE NEWSPAPERS
F. TAKE THE BUS

G. GET INTO THE OFFICE
H. DO PAPERWORK

1. HAVE LUNCH

J. LEAVE THE OFFICE

K. MEET THE FRIENDS

L. TAKE THE BUS TO HOME
M. ARRIVE TO THE HOUSE

N. GO TO BED




