SRODA 01.04.2020r. —- BLOK TEMATYCZNY: DZIEN I NOC
TEMAT DNIA: W POSZUKIWANIU NOCY” (mowa i myslenie +
plastyczne/konstrukcyjne)

Witam serdecznie wszystkich rodzicow i moje kochane ,,Frezyjki”. W dniu dzisiejszym
proponuje nastgpujace zabawy:

o Zabawa stowna rozwijajgca analiz¢ i syntezg gloskowa wyrazow ,,Co jest za szybg?” —
dziecko podchodzi do okna. Rodzic wymienia gloske/litere. Zadaniem dziecka jest
odnalezienie i wskazanie czego$§ czego nazwa rozpoczyna si¢ od podanej gloski/litery.
Bawimy si¢ na zmiang ;)

o Cwiczenie umiejetnosci rozpoznawania i kontynuowania rytmu ,,Dzdzownica z balonami”
— konczenie sekwencji wedhug podanego wzoru
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Pokoloruj, wg wzoru

e Zabawa ,,Prima aprilis” — prosz¢ wytlumaczy¢ dziecku na czym polega tradycja ,,prima
aprilis”. Wspolnie z dzieckiem przygotujcie jaki$ mity zart dla pozostaltych domownikow.
Przyktadowe zarciki:

Zabawa polega na tym aby _pokroic™ nieo?)ranego bm Co rano zrobi tata, gdy okaze sie rano, ze jego
wykataczka wkuwajac ja do $rodka. Chodzi o to aby jak ulubione buty nie pasuja? Na pewno bedzie

na_fm.me; gs;ko dzi¢ skorke (dziurka od nakiucia musi byé zaskoczony. Wredy e tho 2a krzyknaé Prima

jak najmniejsza). . o . ) Aprilis!” )

1. Nalduj bana,na wykalaczka i starj si¢ tak nia poruszac Zwincie mate kawalki gazety i wlozcie tacie do butow
aby odkroic” plast‘etek banana w same czubki. Zdziwi sie, ze tak mu stopy urosty

2. Zrob w ten sposob 6-7 plasterkow przez noc! :

3. Pokrop naktucia sokiem z cytryny aby nie Sciemniaty

Zelkowy "robaczek" w jablku

Prosta, ale ... troche mato smaczna zabawa na Prima Aprilis to zamiana cukru
na sol. Herbata lub kawa . postod " w ten sposob smakuje dos¢

pecyficznie i zapewne ie na dlugo w pamieci osoby, ktora ja pita.




o Cwiczenia wdrazajace stosowanie prawidtowych konstrukcji sktadniowych w oparciu o
opowiadanie Urszuli Piotrowskiej ,,Piesek 1 noc”

u piesek i noc

sk wiadomo. po necy przychodzi dz-er\. a kiedy przeminie daien, nadchodzl noc. | tak bylo 2awsze. Ale maly pluszowy
piesek 1aiycayt sobie pewnego ranka, ze chce nocy whatnie teraz. Takiej prawdziwey, 2 ksigzycem i gwiazdamé!

- Hej hop! - rawchal razbawiony Trampolinek. — Musisz poczekad, bo Ziemia nie moze obracac sie szybciej

_ Nie bede czekal, hau, hau ~ powtarzal Piesek. - Idg poszukac nocy,

| pomnsxcrowai przed sieble, Zastanawial sig, kogo by tu zapytac o droge.

Zawol#t do promieni slonecznych:

- Promiyki, promyki, gdzie jest noc?

Ale promyki nie slyszaly. bo byly bardzo zajete, Musiaty ogrzac i ciwietlic mndstwo miejsc. Jak to robily kazdego dnia.

Patem zapytal wiatru, ale wiatr pokrecit sie, pokrecil, zaszumial po swojemu, bo myslal, ie piesek Zartuje i pomiknat
gdzied daleko.

piesek poszed| dalej. Nagle zobaczyt stadko szpakéw, ktdre kapalo sle w kaluzy. Przez chwile przygladal si wesclej
rshawie, a potemn 2apytal:

- Sepaki. szpaczki, czy wiecle, gdzie jest noc?

- Nie wiemy, ale mote sowa cl powie, bo ona bardzo lubi noc.

Potiegl szczeniaczek do lasu, by odnaleié drzewo, w ktérego driuphi mieszkala sowa.

- Sowe, sowo, czy wiesz, gdzie jest noc?

- Oczywiicie, ze wiem, hw, hu, hu - wymadrzala sig sowa. — Na drugiej patkuli

- Cry to daleko, hau, hau?

Sawa uimiechnela sie do Pieska.

- Daleko, daleko, Lepiej wraca) do przedszkola, a nec sama cle odnajdzie.

- Ja pierwszy | odnajdg! ~ upieral sig Piesek, — Polece do niej samolotem,

~Hu, hu, bw, jak sobie chcesz - wzruszyla sowa ramionami. — Tylko zanim dotrzesz na miejsce, to tam juz bedzie dzien

~ Ide sie spakowa | pozegnac z preyjaciédmi, hau, hau.

Pomerdal zadowolony ogonkiem i pobieg! do przedszkola, Po drodze spotkal prawdziwego psa Reksa, ktéey kopat
dolek obok dolka. Reks zauwazyt pluszowego kuzynka | zaszczelkal:

— Moze by mi pomégl znaleié ko, ktdra gdzies tu zakopalem? Poki jeszcze dwied slofice i wszystko widac.

Piesek ochoczo 2abrat sie do pracy | po chwill razem wykopall wielka star kodé. Potem znowu R zakopali
i szczeniaczek pomaszerowal do przedszkola.

A tymezasem wokolo zaczelo robi¢ sie szaro, Kiedy Piesek dotarl na przedszkolne podworke, nastala noc. Taka, jakie)
szukal - 2 kslgzycem | gwiazdami Przed drzwiami czekal na pieska Trampelinek.

- Trampolinku, Trampolinku, widzisz, jednak znalazlem noc, hau, hau i nie musze nigdzie lecied

=~ Hej hop! — zawolal Trampolinek. — Bardzo sle ciesze, chot zajeto i to caly dzien.

Ursaulo Piotrowshe

Dziecko odpowiada na pytania (prosze zwroci¢ uwage na to, aby dziecko udzielajac
odpowiedzi na pytania robito to méwigc pelnymi zdaniami, a nie tylko jednym stowem):
v Czego szukal piesek? — Piesek szukaf...
v Kogo pytal o droge? — Piesek pytat o droge....
v’ Jakie ptaki kapaly si¢ w katuzy? — W katuzy kgpaly sie....
v" Dlaczego sowa nie wierzyla, ze piesek odnajdzie noc? — Sowa nie wierzyla, ze
piesek odnajdzie noc, poniewdz ....
v' Jak dlugo piesek szukat nocy? — Piesek szukat nocy...

o Malowanie farbami plakatowymi ,,Dzien i noc”. Malowanie talerzyka papierowego w
polowie na czarno w potowie na kolor biekitny. Przyklejanie gwiazdek i ksi¢zyca na
czarnym tle oraz stofica i chmurek na biekitnym tle.

Do wykonania tej pracy potrzebujemy papierowego talerzyka, farbek
plakatowych, narysowanych i wycigtych: gwiazdek (moga to by¢ tez
cekiny), ksiezyca, stoneczka i chmurek. Dzielimy talerzyk na pot i tworzymy
,,dzien” 1,,noc”.




o Zabawa ruchowa z czworakowaniem ,,Zuczek tragarz”

Do tej zabawy potrzebujemy woreczka z kasza/ryzem/grochem (wczesniej mieliSmy
wykona¢ takze teraz mozemy ponownie go wykorzystac).

Dziecko bierze woreczek i1 przyjmuje pozycj¢ podporu tylek — woreczek kladzie na
brzuchu. Na stowa: Zuczek nosi swoj pakunek — dziecko wedruje w tej pozycji z
woreczkiem po caltym pokoju. Na stowa zZuczek dotart do celu, dziecko zatrzymuje sig,
woreczek ktadzie na podlodze i na czworakach okraza go kilka razy. Zabawg powtarzamy
kilkukrotnie.

e Zabawa tropigca ,Szukamy ukrytych skarbow” — rodzic chowa w dowolnym
pomieszczeniu przedmiot bedacy ,skarbem”. Zadaniem dziecka jest odnalezienie
przedmiotu, sg na to dwa sposoby:

v Rodzic kieruje dziecko poleceniami dwa kroki w przod, jeden krok w lewo, itp...
v' Rodzic rozrysowuje dziecku ,,mapke”, na ktoérej zaznacza strzatkami ilo$¢ i
kierunek krokow

e Zabawa matematyczna ,,Kostki” — potrzebujemy kostki do gry. Rodzic z dzieckiem
rzucaja na przemian kostka. Ilo§¢ wyrzuconych oczek oznacza ilos¢ wykonanych
¢wiczen. Przyktad: dziecko wyrzuca 4 oczka — rodzic wymysla mu ¢wiczenie, ktére ma
wykonac 4 razy (pajacyki, pompki, przysiady, odskoki itp.) i tak na zmiang ;)
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