PONIEDZIALEK - 30.03
ZAJECIA W RAMACH KOELA LOGOPEDYCZNEGO DLA GRUPY STORCZYKI
TEMAT: Zabawy ze Smokiem Obibokiem

CELE:

— usprawnienie motoryki narzadéw artykulacyjnych

— rozwijanie sprawnos$ci aparatu oddechowego

— ksztattowanie stuchu fonematycznego

— wyrabianie umiej¢tnosci nasladowania dzwigkow z otoczenia
— ksztalcenie uwagi stuchowe;j

— wzbogacanie stownictwa

— doskonalenie koordynacji wzrokowo — ruchowe;j

— wyrabianie sprawnos$ci manualnej

1. Gimnastyka narzadéw mowy — bajka logopedyczna ,,Smok Obibok”.

Rodzic czyta bajkg 1 wspdlnie z dzieckiem wykonuje poszczegdlne ¢wiczenia.

,»W dalekiej krainie mieszkatl okraglutki, malutki, zielony smok. Godzinami wylegiwat sig,
dlatego wszyscy nazywali go smokiem Obibokiem. W poniedziatek, jak co dzien rano, smok
przeciagnat si¢ (przeciagamy sig), ziewnal (ziewamy) i przetart zaspane oczy (przecieramy
oczy). Rozejrzat si¢ dookota (buzia szeroko otwarta, czubkiem j¢zyka oblizujemy warge
gbérna i dolng) i postanowit pobawic si¢ z dzie¢mi. Jednak najpierw musi podnies¢ sig i
rozrusza¢. Na poczatku smok poéwiczyt ogon: w gorg, w dot (czubkiem jezyka dotykamy
gbrna i dolng wargg), w prawo, w lewo (czubkiem j¢zyka dotykamy kaciki ust). Nastgpnie
poskakat (klaszczemy jezykiem) i pobiegal (wypychamy policzki jezykiem). Unidst w gore
rece 1 pomachatl nimi (buzia otwarta, jgzyk kierujemy w strong nosa, nast¢gpnie machamy
nim). Smok poczut si¢ radosnie (wargi rozciagamy do usmiechu) i odetchnat (gieboki wdech i
wydech), gdyz poczul w sobie site. Po ¢wiczeniach jego brzuch wiaczyt alarm: pobulgotat
(bulll, bulll, bulll), zachichotat (hi, hi, hi, hi), warknat (wrr, wrr, wrr), chlipnat (chlip, chlip,
chlip). Smok zjadt buteczke (nasladujemy ruchy zucia) 1 napit si¢ herbatki (wciggamy
powietrze wargami, jak przy piciu rurka). Po jedzeniu oblizat si¢ (czubkiem jezyka
oblizujemy wargi) i pomasowat sobie brzuszek (masujemy brzuszki). Teraz zaprasza was do

zabawy.”

2. Zabawa oddechowa ""Talerzyki'' - dziecko otrzymuje talerzyk papierowy i kulkeg
zrobiona z bibuly/gazety . Zadaniem dziecka jest potozy¢ kulke na talerzyku i dmuchac tak,
by kulka nie spadta. Rodzic zwraca uwagg na prawidtowy tor oddechowy — wdech nosem i

wydech ustami.



3. Zabawa dZwi¢konasladowcza ,,0dglosy zwierzat” — Rodzic zadaje pytania dziecko
odpowiada odglosem poszczegdlnych zwierzat.

Co méwi piesek, gdy kos¢ zjes¢ by chciat? Hau, hau, hau.

Co méwi konik, gdy siano zjes¢ chce? Tha, iha, iha.

Co méwi zaba, gdy bocianéw ttum? Kum, kum, kum.

Co méwi kotek, gdy mleczka by chciat? Miau, miau, miau.

Co méwi kura, gdy znosi jajko? Ko, ko, ko.

Co méwi kogut, gdy budzi si¢ w kurniku?  Ku-ku-ryku.

Co moéwi kaczka, gdy jesc¢ jej sig¢ chece? Kwa, kwa, kwa.

Co méwi baran, gdy spa¢ mu sig chce? Be, be, be.
Co méwi krowa, gdy brak jej tchu? Mu, mu, mu.
Co méwi waz, gdy petza po ziemi? SssS8SSSSSS.

4. Zabawa stuchowa ,,Sz-S”’

*Rodzic wypowiada nastgpujace stowa, dziecko uderza reka o kolana w momencie kiedy
styszy stowo rozpoczynajace si¢ na gloske S:

sklep, szafa, szalik, spodnie, spinka, szkota, szyja, stoik, szuflada, szyba, sukienka, stonko,

szatnia, satata

*Rodzic wypowiada nastgpujace stowa, dziecko klaszcze w momencie kiedy stowo brzmi
nieprawidiowo:
samolot, sowa, siamochod, szkakanka, wtosy, piosienka, masto, kapuszta, las, autobusz,

ananas, pies.

5. Zabawa plastyczna ,,S jak smok — sz jak szalik
Dziecko rysuje kredkami na kartce przedzielonej kreska 4 rzeczy rozpoczynajace si¢ na

gloske SZ 1 4 rzeczy rozpoczynajace si¢ na gloske S.
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