Sroda 10.06.2020
Temat tygodnia: ROZNE POJAZDY
Temat dnia: Rézne pojazdy

Cele szczegolowe:

Dziecko:

e ¢wiczy narzady mowy

e wypowiada si¢ petnym zdaniem

e reaguje na sygnal stowny zgodnie z umowa

e prawidlowo trzyma sztucce

e klasyfikuje przedmioty

e przeliczania w dostgpnym zakresie

e wymieni pojazdy 1 miejsce ich poruszania si¢

e utrzymuje prawidtlowa postawe ciala podczas stania, chodzenia, skakania jest sprawne na
miar¢ swoich mozliwosci

e stucha uwaznie bajeczki

e kresli linie poziome, pionowe, skosne

1. Zabawa poranna ze Spiewem ,,Kola autobusu krecg sie”
https://www.youtube.com/watch?v=NOgKFGXumTY

2. Cwiczenia stownikowe ,,Pojazdy” - gromadzenie slownictwa wokot pojecia centralnego,
rodzic pyta dzieci o rodzaje, nazwy pojazdow, ktore jezdza, lataja, ptywaja. Dzieci
wymieniajg nazwy ze Sswiadomoscig, ze niezaleznie od sposobu, miejsca poruszania sig, to
sg pojazdy

3. Samoloty i burza — zabawa biezna Dzicci, z rozlozonymi na boki rekoma nasladuja
latajace samoloty. na dzwick — hasto zatrzymuja si¢ na chwile, a nastepnie ponownie
nasladujg samoloty

4. Zabawy i ¢wiczenia poranne zestaw II (do codziennych zabaw w tym tygodniu
prosimy zerkna¢ do poniedziatku 8.06.2020)

5. NawyKi do ksztaltowania w domu- Cwiczenie samodzielnego spozywania positku -
rodzic zwraca uwage na prawidlowe trzymanie sztu¢cOw

6. Gdzie poruszaja sie pojazdy? — zabawa dydaktyczna — doskonalenie umiejetnosci
klasyfikowania wedtug jednej cechy oraz przeliczania w zakresie dostgpnym dziecku

Potrzebne begda obrazki przedstawiajace pojazdy (lub zabawki) roztozone na dywanie,

Przed dzie¢mi lezg trzy plansze z rysunkami: drogi, chmur, morza, lub kétka w kolorach:
biatym (chmury), niebieskim (morze) oraz zielonym (ziemia). Zadaniem dziecka jest wybrac
obrazek i potozy¢ pod wilasciwym kolorem albo na wlasciwej planszy:

— plansza z rysunkiem morza, obrazki przedstawiajace pojazdy pltywajace
— plansza z rysunkiem chmur, obrazki przedstawiajace pojazdy latajace
— plansza z rysunkiem drogi, obrazki przedstawiajace pojazdy ladowe,
Dzieci przeliczaja, ile pojazdow plywa, lata, jedzie.
7. Opowie$¢ ruchowa ,,Samochody”
Przed rozpoczeciem ustawiamy z talerzykdéw/pachotkow kwadrat ok. 3 na 3 metry. Dziecko

ma piltke 1 prowadzi ja po wyznaczonym polu, na komendeg rodzica wykonuja okreslone
zadanie. Oczywiscie dzieci mogg ,,wydawac z siebie”” odglosy auta! Zabawy tematyczne


https://www.youtube.com/watch?v=N0gKFGXumTY

dzielimy na 2-3 rundy, w kazdej rundzie doktadajac kolejne komendy i zadania, tak by dzieci
byly w stanie je zapamigtac. Nie inaczej jest w zabawie ,,samochody”.

Pierwsza rudna to 3 komendy i najprostsze zadania.:

,ziclone §wiatlo” — auta jada, czyli prowadzimy pitke w dowolny sposob,

,czerwone $wiatlo” — samochody muszg stangé, czyli zatrzymujemy pitk¢ podeszwa i stoimy
nieruchomo,

,z0lte swiatlo” — rozgrzewamy silniki, czyli biegniemy jak najszybciej w miejscu.

Po kilku pierwszych komendach przerywamy zabawe i dodajemy kolejne zadania. W drugiej
rundzie mieszamy komendy z pierwszej, czyli zotte, zielone i czerwone $§wiatto oraz nowe
komendy:

,korek” — przed nami korek, chcemy go omina¢, wigc wykonujemy zwrot: zatrzymujemy
pitke, przesuwamy jg podeszwa w tyt i si¢ obracamy,

»klakson” — musimy zatrgbi¢, czyli zatrzymujemy pitke i naciskamy ja mocno kilka razy
dlonig jak w klakson glos$no trabigc, taki przerywnik dla zabawy,

»garaz” — wjezdzamy do garazu, czyli wszyscy prowadzimy pitke do wczesniej
wyznaczonego kwadratu z pachotkow.

Po kolejnej rundzie doktadamy nastepne komendy 1 teraz juz stosujemy kombinacjg
wszystkich 8 wyznaczonych zadan:

»deszcz” — wlgczamy wycieraczki, czyli przesuwamy pitke od nogi do nogi podeszwa,

” myjnia” — zatrzymujemy samochdd 1 go myjemy, czyli przektadamy nogi nad pitka
wykonujgc okragle ruchy na zewnatrz, takg 6semke,.

Zabawa bardzo podoba si¢ dzieciom, mozesz wymysla¢ rozne komendy 1 wplata¢ w nig
zadania og6lnorozwojowe, umiejetnosci jak przy ,,myjni” czy zwroty jak przy ,.korku”.
Niezbedne jest takze zastosowanie 1-2 komend po prostu dla zabawy i §miechu, jak
,.klakson”.

http://pilkanoznadladzieci.pl/samochody/

PO POLUDNIU PROPONUJEMY

8. Cwiczenia grafomotoryczne ,,Nad jeziorem” - ¢wiczenie doktadnej kontroli nad
ruchami graficznymi, kreslenie linii poziomych, pionowych, skosnych

9. Samochody i garaze — zabawa orientacyjno — porzadkowa

Rodzic wyklaskuje rytm a dzieci nasladujg poruszajace si¢ samochody, dostosowujac
predkos¢ poruszania si¢ do podanego rytmu. na stowne hasto ,,do garazu” wszystkie auta
— dzieci zatrzymuja si¢ w miejscu wskazanym przez rodzica np. obok biurka, koto szafek
czy tez w przestrzeni okreslonej taSmg papierowa. Zabawe powtarzamy 2-3 razy.

10. Postuchamy bajeczki — stuchanie / ogladanie bajki
Np. Bajka dla dzieci — Straz Pozarna -Basn — czytanka PL

https://youtu.be/tXXXRFMkhVtk

Jezeli chcecie mozecie pochwali¢ si¢ domowymi zabawami z dzie¢mi, pracami plastycznymi
ktore wykonacie. Koniecznie prosimy robi¢ zdjecia lub nagra¢ krotki filmik z zabawy lub
wykonanego zadania i wysyla¢ e-mailem na adres grupa.maczki@o2.pl Wszystkie wasze
dzieta beda zamieszczane na stronie internetowej przedszkola.

Zyczymy zdrowia.
Milej zabawy i pracy, pozdrawiamy.
Wychowawczynie: Anna Klim, Malgorzata Debko


http://pilkanoznadladzieci.pl/samochody/

