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e Zna nazwy owocodw: apples, bananas, oranges, grapes, melons, pineapples,
lemons, strawberries, lemons

¢ Rozumie i potrafi reagowac na struktury: "What fruit do you like (to eat)2" "Do
you like..2 "l like ..."

e Rozumie proste polecenia, potrafi odnalez¢ dany przedmiot
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Cele szczegdtowe:

Dziecko:

1. Drukujemy i wycinamy plik https://www.kids-
pages.com/folders/flashcards/Fruits 1/Fruits%201.pdf . Wyciete owoce chowamy do
woreczka (warto jest zamieni¢ papierowe obrazki na prawdziwe owoce). Na zmiane
Z dzieckiem wyciggamy po jednym owocu. Rodzic pyta dziecko ,,What fruit is ite
(Jaki to owoc?) Dziecko moze udzielic odpowiedzi w jezyku polskim. Rodzic koryguje
jego wypowiedz mowigc ,Very good. It's an apple (a kiwi, efc). Repat please.
(Bardzo dobrze, to jabtko. Powtdrz za mng. (W przypadku problemow z wymowqg
mozna jej odstuchac¢ na stronie www.diki.com , po wpisaniu stowa obok pojawi sie
ikonka gtosnika).

2. Gra ‘Fruit Fetch’. Do gry warto zacheci¢ innych cztonkdéw rodziny. Ustawiamy
stoper na 10/15 sekund. Na jednym koncu dywanu lub pokoju ( w odlegtosci 2/3
metréw od nas) rozktadamy wszystkie karty obrazkowe (lub prawdziwe owoce).
Nastepnie jeden z zawodnikéw staje na przeciwnym krancu dywany/pokoju, a drugi
gtosno wymawia dowolny owoc z fiszek. Zadaniem uczestnika jest odnalezienie
danej karty w przeciggu 10/15 sekund i powrdt na swoje miejsce. Jesli uda mu sie to
zrobi¢ ofrzymuje jeden punkt. Uczestnicy na zmiane wymieniajg sie rolami.

3. Gra ‘Owocowy tor przeszkéd’. Wspdlnie z dzieckiem budujemy tor przeszkdd przez
dtugos¢ pokoju. Mozemy uzyC poduszek, zabawek, kocy, pustych pudetek itp.
Wazne aby nasz tor miat minimum 9 przeszkdd. Miedzy kazdg przeszkodg
rozktadamy po jednym owocu (wycieta kartka lub prawdziwy owoc). Jeden z
zawodnikéw staje na poczatku toru i gtosno krzyczy dowolny owoc z fiszek.
Zadaniem drugiego zawodnika jest jak najszybsze przebrniecie przez tor przeszkod i
powrdt na swoje miejsce. Zawodnicy na zmiane przechodzq przez tor przeszkdd.
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