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Cele szczegdtowe:
Dziecko:

Ina stownictwo zwigzane z wakacjami

Rozumie i poprawnie reaguje na struktury ‘What's thise’ ‘I Spy with my little
eye'

Target vocabulary: ball, crab, hat, hot, ice cream, sandcastle, shell, sun,
sunflower, sunglasses, tent, umbrella

1.Drukujemy plik i wycinamy go
wzdtuz poziomych linii. Wszystkie karty obrazkowe rozktadamy na dywanie, rodzic
pyta dziecko ‘What's this¢ (Co to jest?)’. Jesli dziecko prawidtowo odpowie w jezyku
polskim, korygujemy jego wypowiedz mdowiqgc ‘Very good. It's a hat etc.” (W
przypadku problemow z wymowqg mozna jej odstuchac na sfronie www.diki.com , po
wpisaniu stowa obok pojawi sie ikonka gtosnika).

2. Gra 'l spy with my eye’ . Drukujemy 2 razy (lub tyle ilu jest graczy) plik

. Kazdy z graczy wybiera 5
dowolnych obrazkdéw, upewniagjgc sie przy tym, ze poprawnie zapamietat ich nazwy
(moze to sprawdzi¢ na fiszkach). Jeden z graczy mowi ‘I spy with my little eye
sunglasses’ (Moje oczy wypatrujg okulardw). Zadaniem drugiego gracza jest jak
najszybsze odnalezienie danego przedmiotu mowigc Al, C3 itd. Za kazdg
prawidtowqg odpowiedz gracz zdobywa jeden punkt. Wygrywa ten, ktéry zdobedzie
najwiecej punktow.

3. Kazdy z graczy wybiera 5 wycietych przedmiotéw i wktada je do swojego pustego
pudetka. Gracze wymieniajqg sie pudetkami, kazdy z nich wycigga po jednym
przedmiocie i opisuje(po polsku) co widzi bez podawania nazwy przedmiotu.
Zadaniem drugiego gracza jest odgadniecie o jakim przedmiocie jest mowa.

4. Gra ‘What is missing2'. Wybieramy 5 dowolnych fiszek i rozktadamy je na dywanie.
Prosimy dziecko aby zamkneto oczy, po czym chowamy jedng z roztozonych na



https://www.anglomaniacy.pl/pdf/summerM.pdf
http://www.diki.com/
https://www.anglomaniacy.pl/pdf/summerBG.pdf

dywanie fiszek. Zadaniem dziecka jest odgadniecie jakiego przedmiotu brakuje.
Mozemy zgadywac i chowac przedmioty na zmiane z dzieckiem.

5. Gra kalambury. Do gry warto zacheci¢ pozostatych cztonkdéw rodziny (tak aby w
sumie byto przynajmniej 4 zawodnikdw) . Wszystkie karty chowamy do woreczka.
Dzielimy sie na dwie grupy A oraz B. Jeden zawodnik z grupy A losuje karte i w ciggu
20 sekund prébuje przedstawi¢ co sie na niej znajduje (moze postuzycC sie gestem,
rysowanie ale NIE MOZE NIC POWIEDZIEC!)Zadaniem drugiego gracza z jego druzyny
jest odgadniecie o jakim czasowniku jest mowa. Zawodnicy wymieniajq sie rolami.
Druzyna z najwiekszq iloscig punktéw wygrywa.




