16.04.2021r.Pigtek

Witajcie Kochani!!!

1., Plastelinowy stworek” — wypetnianie rysunku konturowego plasteling. Dziecko
projektuje rysunek, a nastepnie wypetniajg kontury rysunku rozcierajac na kartce

plasteline.

Wdrazanie do estetycznego wykonanie pracy. Rozwijanie matej motoryki.

2., W sklepie zabawkowym” — zabawa tematyczna w sklep. Dziecko (do zabawy zapros
rodzenstwo i rodzicéw) wchodzi w role ekspedienta i kupujacych w sklepie zabawkowym,
wymienia obrazki zabawek za guziki lub inne przedmioty stanowigce pienigdze. Zakupione
w sklepie obrazki zabawek bedg potrzebne do wykonania mapy mentalne;j.

3.,,Wesote i smutne instrumenty” — zabawa muzyczno — stuchowa z wykorzystaniem
instrumentéw perkusyjnych {mozna uzyc¢ :pokrywki, tyzeczki ,plastikowe, grzechotki, mate
butelki plastikowe wypetnione ryzem lub kaszg). Dziecko losuje buzki smutne lub wesote,

gra taka muzyke na instrumentach perkusyjnych jaka buzke wylosowato.

4., Instrumenty perkusyjne” — zabawa kreatywna, tworzenie wtasnej melodii.

Dziecko prébuje zagra¢ swoja melodie.

5. Zabawy grafomotoryczne



Rysuj kredka po $ladzie linii przerywanej, rozpoczynajac od kropek. Staraj si¢ w trakcie
rysowania nie odrywac reki od kartki.

Kresl linie po siatce koszyka na zakupy rozpoczynajac od
kropek. Staraj si¢ nie odrywac reki od kartki.
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Zyczymy przyjemnej zabawy!!!



