Propozycje działań i aktywności w domu dla dzieci  z gr. VI

Temat tygodnia; „Tajemnice komputerów i robotów”.
Środa 15.04 2020
Temat dnia: Znamy się tylko z ekranu
Cele

Dziecko:

- rozumie, że postacie z bajek są wymyślone przez człowieka

- odróżnia elementy świata fikcji od rzeczywistości

- odróżnia sytuacje z życia codziennego od sytuacji abstrakcyjnych

- rozwija wyobraźnię

- doskonali percepcję wzorkową

- doskonali pamięć

- poznaje graficzny zapis litery „Ż” i „ż” – dla chetnych
- utrwala graficzny zapis poznanych liter - dla chetnych
- akcentuje słowa, wypowiadając je raz głośno, raz cicho

- potrafi podzielić słowa na sylaby
Zajęcia poranne

1. Postacie z bajek – zabawa ruchowa, ćwiczenie pamięci.

Pokazujemy dzieciom ilustracje np. Czerwonego Kapturka, wilka, Baby Jagi, Jasia i Małgosi, Śpiącej Królewny, Kopciuszka. Wspólnie ustalamy z dziećmi  ruch, gest charakterystyczny dla danej postaci, np. Czerwony Kapturek – zrywanie kwiatków i wkładanie ich do koszyczka, wilk – skradanie się na paluszkach, Baba Jaga – latanie na miotle, Jaś i Małgosia – dobieranie się w pary i spacer w podskokach, Śpiąca Królewna – ułożenie się na podłodze na plecach, Kopciuszek – zamiatanie podłogi. Nauczyciel włącza muzykę, przy której dzieci swobodnie tańczą. Kiedy  podnosimy obrazek którejś z postaci, dzieci wykonują wcześniej

ustalony ruch.

2. Nasze marzenia – ćwiczenie wizualizacyjne.

Prosimy, aby dzieci położyły się swobodnie na dywanie, zamknęły oczy i zastanowiły się, jakie jest ich największe marzenie, np. gdzie chciałyby pojechać, co zobaczyć, co chciałyby mieć, kim chciałyby być. Marzenie dzieci nie musi być realne, może to być abstrakcja – należy to dzieciom uświadomić. Kiedy każdy będzie gotowy, głośno wypowiada

swoje marzenie i określa, czy jest ono realne do spełnienia czy nie. Dzieci mogą również malować swoje marzenia. Kiedy prace będą gotowe, można je podzielić na marzenia

realne i nierealne.

3. Magiczny tor przeszkód – zabawa ruchowa z rekwizytami.

Prosimy, aby dzieci wyobraziły sobie, że są jakąś postacią z bajki zaproszoną na wielki bal do zamku. Jednak aby wejść do „zamku”, muszą pokonać różne przeszkody, np. przejść przez

komnatę smoka (tunel z krzesełek), przeskakiwać kamienie (gazeta), przejść wysokie góry (przejście po dużych piankowych klockach).

4. Gimnastyka dla przedszkolaka – zestaw ćwiczeń porannych.- zestaw z wtorku
Zajęcia główne

1. Czy to prawda? – zajęcia dydaktyczne, odróżnianie sytuacji realnych od fikcyjnych.

Przedstawiamy dzieciom obrazki ilustrujące sytuacje realne, np. rozmawiających ludzi, lecący

samolot, rodzinę siedzącą przy stole, i fikcyjne, np. rozmawiające smerfy, latającego w powietrzu człowieka, dinozaura siedzącego przy stole. Zadaniem dzieci jest rozdzielenie obrazków na prawdziwe – tzn. takie, z którymi przedszkolaki spotykają się na co dzień, i nieprawdziwe, fikcyjne – które mogą się zdarzyć np. tylko w bajkach. Rozmawiamy  z dziećmi na temat telewizji, pytając: Czy powinniśmy wierzyć we wszystko, co zobaczymy

i usłyszmy w telewizji?. Na koniec dzieci określają, które ilustracje na karcie (Karta Pracy 4 s. 4, ilustracje przedstawiające sytuacje realne i nierealne,) pracy mogły wydarzyć się naprawdę, oraz otaczają pętlami zwierzęta, które można zobaczyć w lesie lub w zoo. Możemy także zaproponować dzieciom, aby wymyśliły i opowiedziały krótką historyjkę, której bohaterami będą wybrane zwierzęta i postacie przedstawione na karcie pracy. Można także stworzyć jedną wspólną historię. Nauczyciel może ją rozpocząć: Dawno,

dawno temu w zaczarowanym lesie…, następnie każde dziecko kolejno będzie dokładało po jednym zdaniu.

2. Dla chętnych „Literowy pociąg” – zapoznanie z obrazem graficznym

litery „Ż” i „ż”, utrwalenie poznanych liter. (utwór Jedzie pociąg z daleka dostępny w Internecie)
Przygotowujemy „stacje”, w których umieszcza karty z poznanymi dotychczas literami.

Na ostatniej stacji umieszcza nową literę „Ż”. Dzieci zgodnie z muzyką naśladują jazdę pociągiem i zatrzymują się na kolejnych stacjach. Na każdej  dziecko podaje,  słowo rozpoczynające się literą umieszczoną na stacji, np. stacja z literą „A” – ananas.

Poszukiwania liter „Ż” i „ż” – ćwiczenie koncentracji uwagi, ćwiczenie manualne.

Rozdajemy dzieciom fragmenty gazet (upewniwszy się wcześniej, czy są one adekwatne

do zabawy i wieku dzieci). Zadaniem dzieci będzie odnalezienie w tekstach liter „Ż” i „ż”. Dzieci mogą zaznaczać je kolorowymi mazakami, np. otaczać pętlami. Po wykonaniu zadania można wykorzystać gazety i skręcać je w podłużne kawałki, a następnie wykonać z nich literę „Ż”. Aby całość wyglądała estetycznie, dzieci mogą owinąć skręcone gazety kolorową krepiną, a następnie przykleić ułożoną literę „Ż” na kartce. Warto zwrócić uwagę, aby dzieci nie zapomniały o kropce, gdyż „ż” bez kropki to zupełnie inna litera.

3. Głośne ,,Ż”, ciche ,,ż” – zabawa rytmiczna.

Rozkładamy przed dziećmi obrazki, których nazwy rozpoczynają się głoską „ż”. Zadaniem dzieci jest wysylabizować je cicho lub głośno w zależności od naszego komunikatu . Kiedy podnosimy rękę, dzieci wypowiadają dane słowo bardzo głośno, kiedy ręką dotknie podłogi – bardzo cicho. Na koniec dzieci na karcie pracy rysują zwierzęta po śladzie i określają, jaką literą rozpoczynają się ich nazwy. Wystukują też rytm, wymawiając nazwy obrazków raz cicho, raz głośno. Dokonują też samooceny. ( Karta pracy s 59 obrazki z elementami,

których nazwy rozpoczynają się literą „ż”
Zajęcia popołudniowe

1. Łańcuch – zabawa z sylabami.

Podajemy dziecku sylabę, np. ża-, druga osoba powtarza ją i dokłada swoją, tak

aby powstał wyraz, np. ża-ba. Następnie wymyśla swoją sylabę i podaje osobie uczestniczącej w zabawie
2. Odczaruj mnie – zabawa ruchowa, równoważna.

3. Patyczkowe „Ż” – zabawy edukacyjne, utrwalenie obrazu graficznego litery „Ż”.

Ukrywamy w ogrodzie w domu przedmioty lub obrazki, w których nazwach słychać „ż”, np. żaba, żubr, żołędzie, żółw, żółty, żagiel, żonkil, wieża, żyrafa, i takie, w których „ż” nie ma. Zadaniem dzieci jest odszukanie i wskazanie tylko tych, w których

słychać głoskę „ż”. Dzieci mogą wytupywać lub wyskakiwać nazwy odnalezionych obiektów. Następnie z materiału przyrodniczego dostępnego w ogrodzie, np. patyczków,

kamyków, układają kształt litery „Ż”.

Życzymy przyjemnej zabawy!
