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Propozycje dziatan i aktywnosci w domu dla dzieci z gr. VI

Dnia: 4.05.2020 .
Temat: Ulubieni bohaterowie

Dziecko:

porzadkuje ksiazki w kaciku

rozwiazuje zagadki

uczestniczy w ¢wiczeniach porannych
wskazuje roznice migdzy biblioteka, ksiggarnig i czytelnia
uczestniczy w zabawie ruchowej

ocenia postgpowanie bohateréw bajek
wkleja naklejki we wtasciwych miejscach
odgrywa role w kroétkich scenkach

uktada pytania dotyczace bajkowych postaci
zna tytuly réznych bajek

czynnie uczestniczy w zabawie z calg grupa
wyodrebnia gloski w naglosie i wygtosie

Z jakiej bajki jest ta posta¢? — rozwigzywanie zagadek.
Rodzic czyta wiersz D. Gellner ,,Bajkowa zgadywanka”. Dziecko, stucha, dopowiada rymy,
ktore jednoczesnie s3 rozwigzaniami zagadek o bajkowych postaciach.

Bajkowa zgadywanka

Jezdzi kareta po swiecie
A kto jest w tej karecie?

Przy oknie, z lewej strony
Kapturek. Jaki? ...

Dalej na stercie poduszek
malutki Tomcio ...

Spoza wielkiego kosza
Smiejq sie Jas i ...
Uwaga! Oj, uwaga!

To przeciez Baba ...

Kofto lalki i misia
stoi Sierotka ...



Pomiedzy walizkami
Dziewczynka z ...

A tam, gdzie najwiekszy tlok,
zgrzyta zebami ...

Ciekawe, czy juz wiecie,
kto ukryt sie w karecie?

Zrédto: D. Gellner ,,Bajkowa zgadywanka”, Wydawnictwo Olesiejuk, Ozaréw Mazowiecki
2015.

Nastepnie Rodzic opowiada wlasnymi stowami o réznych bajkowych postaciach. Na podstawie
ich opisu dziecko rozpoznaje bohateréw réznych bajek. Przyktad: Bardzo chciata byé
najpigkniejsza, ciggle o tym myslata, kazdego dnia o to, czy jest ktos od niej tadniejszy swoje
zwierciadto pytata.

W bibliotece — zestaw ¢wiczen porannych.

Cwiczenia z elementem sklonu — dziecko maszeruje w rytm bgbenka, na mocniejszy dzwick
robi skton

do przodu.

Cwiczenia z elementem skoku — na podlodze s roztozone ksiazki, dziecko maszeruje,
omijajac je. Na sygnat

Rodzica dziecko przeskakuje obundz przez ksigzki.

Cwiczenia rownowagi — dziecko otrzymuje ksiazke, ktora ktadzie sobie na glowie. Dziecko
maszeruje

po pokoju tak, aby ksigzka nie spadta.

Cwiczenia stop — dziecko lezy na plecach. Na hasto Rodzica: Wchodzimy po drabinie — unosi
stopy coraz

wyzej, nasladujagc wchodzenie na drabing. Na hasto: Schodzimy — nasladuje schodzenie z
drabiny i opuszcza

stopy coraz nizej.

Cwiczenia tulowia — Rodzic daje polecenie: Podaj ksigzke w prawo lub Podaj ksigzke w lewo.
Dziecko wykonuje skret tutowia raz w jedng, raz w drugg strone.

Cwiczenia uspokajajace — dziecko maszeruje po obwodzie kota, wciaga powietrze nosem i
wypuszcza ustami.

Srodki dydaktyczne: bebenek, ksigzki

Ksigzki i ich bohaterowie — pogadanka na temat miejsc, gdzie mozna spotkac si¢ z ksigzka.
Rodzic pyta, czy dziecko zna takie miejsce, gdzie jest duzo ksigzek. Nastgpnie wyjasnia
roznice migdzy biblioteka, ksiegarnig i czytelnig.

Srodki dydaktyczne: ilustracja biblioteki

Jaki to bohater? — zabawa dydaktyczna, ocena postepowania bajkowych postaci.

Dziecko otrzymuje dwa kartoniki — na jednym dziecko rysuje czerwone serce, na drugim —
czarne koto. Symbole te oznaczaja, czy dana postac jest pozytywna, czy negatywna. Rodzic
wymienia



rozne postacie z bajek, a dziecko podnosi odpowiedni kartonik. Proponowane postacie:
Kopciuszek, zona rybaka, wilk, Sniezka, macocha, Calineczka, Baba Jaga, Krolowa Sniegu,
Czerwony Kapturek.

Srodki dydaktyczne: mate kartoniki, czerwone i czarne kredki

Znajdz miejsce dla bohateréw bajek — zabawa edukacyjna z kartg pracy.

Dziecko okresla, z jakich bajek sa przedstawione na ilustracji postacie. Przykleja bajkowe
postacie we wilasciwych miejscach. Otacza petlg scene z bajki, ktérg pamietajg i potrafig
opowiedzie¢.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy nr. 4 s. 14-15, kredki

Jeste$s bajkowa postacig — zabawy dramowe, odgrywanie roli.

Dziecko wciela si¢ w role bohaterow bajek. Rodzic podaje propozycje scenek:
— Jestes rybakiem, ktory towi ryby.

— Jestes Kubusiem Puchatkiem, ktory wspina sie

na drzewo po miod.

— Jestes Kopciuszkiem, ktory tanczy na balu.

— Jestes rycerzem, ktory strzeze zamku.

— Jestes ksigzniczkq, ktora spata na ziarnku grochu.

— Jestes wilkiem, ktory udaje babcie.

Pytania — zabawa dydaktyczna, odgadywanie bajkowych postaci.

Rodzic wymysla sobie jakas postaé z bajki, a. zadaniem dziecka jest odgadniecie, o jaka postac¢
chodzi, na podstawie pytan, ktore moze zadawaé. Musi je jednak przemysle¢, bo odpowiedzi
moga by¢ tylko dwie: ,,tak” lub ,,nie”.

Znamy rozne bajki — zabawa stowna, dopowiadanie tytutu.

Dziecko siedzi na dywanie Rodzic rozpoczyna zabawe, moéwigc poczatek tytutu bajki (np.
,Czerwony...”, JJasi...”, ,,0 rybaku...”). Dziecko dopowiada dalszg cz¢$¢. Nastepna dziecko
rozpoczyna poczatkiem tytutu, a Rodzic kontynuuje. Zabawa moze trwa¢ do wyczerpania
pomystow.



Zrédto: https://ksiazka.net.pl/83-ksiegarnia-bookbook-otwarta-13-stycznia



https://biblioteka.gliwice.pl/p/biblioteka-centralna/
https://ksiazka.net.pl/83-ksiegarnia-bookbook-otwarta-13-stycznia
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Zrédto:https://bj.uj.edu.pl/documents/4148353/30857998/czyt stdr 2.ipg/d326e4a5-8da3-40cc-
a0a4-b51651a0dda5?t=1382706056000

Mitej zabawy.
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