Propozycje działań i aktywności w domu dla dzieci  z gr. VI

Temat tygodnia; „Tajemnice komputerów i robotów”.
Piątek: 17.04.2020r.

Temat dnia: Zwiedzamy miasteczko robotów

Cele

Dziecko:

- naśladuje i odtwarza ruchy

- poprawnie sylabizuje słowa

- uczestniczy w ćwiczeniach porannych

- tworzy elementy miasteczka robotów

- wyraża ekspresję twórczą podczas zajęć technicznych

- rozwija wyobraźnię i kreatywność

- utrwala znajomość figur geometrycznych

- porównuje przedmioty ze względu na wielkość

- klasyfikuje i porównuje elementy, używając określeń: „większy”, „mniejszy”, „dłuższy”,

„krótszy”, „wyższy”, „niższy” itp.

- wykleja, używając figur geometrycznych

- przelicza w zakresie 1–16

- odnajduje brakujące elementy
Zajęcia poranne

1. Być jak robot – zabawa naśladowcza, ruchowa.

Dzieci ustawiają się w różnych miejscach. Przy akompaniamencie wybranej muzyki dowolnej) zaczynają poruszać się kanciastymi ruchami, naśladują poruszanie się robotów. Na pauzę w muzyce kłaniają się sobie, zginając ciało w pół – w takiej pozycji pozostają w bezruchu, aż do ponownego usłyszenia muzyki.

2. Przywitanie robotów – zajęcia dydaktyczne.

Dzieci siadają na dywanie razem ze swoimi robotami. Prosimy aby głosem zbliżonym

do głosu robota, tzn. sylabizując, powiedziało, jak się nazywa, a następnie jak nazywa się jego robot, wyklaskuje najpierw swoje imię a później imię robota. Pokazujemy zrobiony wcześniej z kilku połączonych ze sobą pudełek pociąg. Mogą to być pudełka np. po butach (lub większe), pomalowane srebrnym sprayem (niekoniecznie) i połączone ze sobą sznurkiem. Możemy zrobić „kosmiczną” wersję pociągu i poprosić, aby dziecko odgadło co to może być i do czego może służyć. Następnie prosi, aby posadziły  roboty w wagonach, i mówimy, że w tym dniu roboty wybiorą się w podróż do miasta robotów, które będą wspólnie budować.

3. Gimnastyka dla przedszkolaka – zestaw z wtorku ćwiczeń porannych.
Zajęcia główne

1. Miasteczko robotów – zajęcia techniczno -plastyczne.

Przykładowe budynki znajdujące się w mieście: dom/blok dla robotów, kino, sklep, park, centrum dowodzenia miastem. Kiedy obiekty będą gotowe, dzieci mogą umieścić swoje roboty w dowolnym miejscu  Zbudowany pociąg będzie środkiem komunikacji w miasteczku robotów.

Użyte materiały: duże kartony, pudełka, butelki, taśma, folia aluminiowa, szary papier, gazety, taśma malarska, foremki po jajkach, kleje, taśmy, nakrętki

2. Poszukiwacze figur – zabawa ruchowa, utrwalenie graficznego obrazu figur geometrycznych.

Kolejno prezentujemy wycięte z papieru kształty figur geometrycznych, a dzieci je nazywają.

Puszczamy dowolną muzykę dzieci swobodnie biegają po sali. Gdy przerywamy podnosimy jedną z figur, zadaniem dzieci jest odszukanie podobnego kształtu w przedmiotach

znajdujących się w domu, 
4. Duży, większy, największy – zabawa matematyczna, określanie wielkości.

Dajemy dziecku wycięte z papieru różnej wielkości kółka. Zadaniem dzieci jest przyklejenie ich na kartkę – od najmniejszego do największego.

5. Przeciwieństwa – zajęcia matematyczne.

Prosimy aby dzieci przyjrzały się miasteczku robotów, które przed chwilą zbudowały.

Dzieci przeliczają, z ilu obiektów składa się miasteczko. Zadajemy dzieciom pytania: Który

budynek w mieście jest najwyższy? Który budynek w mieście jest najniższy?. Następnie  prosimy, aby dzieci użyły określeń: mniejszy/większy i w ten sposób porównywały budynki, np. Najwyższym budynkiem w mieście robotów jest…, najszerszym budynkiem jest… Dzieci mogą także porównywać roboty, określając ich kształty oraz wielkość. 
Na koniec dzieci określają, która ręka robota jest najdłuższa/najkrótsza, który robot jest najwyższy/najniższy, który dom jest najszerszy/najwęższy, oraz rysują coraz

większego robota. Dokonują też samooceny pracy. Karta Pracy 4 s. 6–7,
Zajęcia popołudniowe

1. Gimnastyczne figury – zabawa orientacyjno--przestrzenna, ćwiczenie umiejętności pracy

Dziecko otrzymuje kartonik w określonym kształcie i ma za zadanie utworzenie otrzymanej figury geometrycznej, leżąc na podłodze. Odgadujemy jaka to figura.

2. Robot z krainy figur – zajęcia edukacyjne, techniczne.

Dzieci stawiają przed sobą swoje roboty. Przyglądają się im uważnie i określają, z jakich figur geometrycznych są zbudowane. Następnie z kolorowych papierów wycinają te figury, które dostrzegają w swoim robocie, i na kartce A4 wyklejają z wyciętych figur swojego robota. Po skończonej pracy każde dziecko przelicza, z ilu figur składa się jego robot. 

KP4 s. 67, 

3. Robię to, co… – zabawa ruchowa z elementami

pantomimy. Zabawa w formie kalamburów
Życzymy przyjemnej zabawy!
