TEMAT KOMPLEKSOWY NA TYDZIEŃ 20.04 – 24.04.2020r.

JAK MĄDZRZE KORZYSTAĆ Z TECHNOLOGII
W tym tygodniu rozpoczynamy Karty pracy część 4. Jeśli dziecko ma chęć, można uzupełniać wszystkie karty z części 1, 2, i 3 oraz zadania dodatkowe w tych częściach.
20.04 poniedziałek – propozycje aktywności i zabaw

Temat: Pośród multimediów.
Cele: dziecko:

· wypowiada się na temat sposobów spędzania czasu wolnego 

·  ogląda czasopisma dziecięce, wskazuje interesujące tematy 

·  segreguje czasopisma według rodzaju, korzysta z nich w kąciku książki 

·  zna nowoczesne technologie i środki przekazywania informacji 

·  rozwiązuje zagadki o urządzeniach multimedialnych 

·  wymienia sposoby korzystania z multimediów 

·  rozumie i docenia wartość przyjaźni 

·  przyporządkowuje napisy do globalnego czytania do odpowiednich części zestawu komputerowego

Przebieg:
1.  Czasopisma dziecięce – przegląd prasy dziecięcej. Dzieci oglądają czasopisma dziecięce, które posiadają w domu, podają tytuły, a także treści, które w nich się znajdują, wskazują również tematy, które je najbardziej zaciekawiły i są ich ulubionymi.  Rodzic opowiada kilka słów o „Świerszczyku”, który był towarzyszem zabaw wielu dzieci, bowiem jego pierwszy numer ukazał się już w 1945 roku, a jego tytuł wymyśliła znana pisarka, Ewa Szelburg-Zarembina. Grający za kominem świerszcz miał być symbolem tego, co wiele dzieci utraciło w wojennej zawierusze – ciepła rodzinnego domu. Rodzic pokazuje, iż czasopisma zawiera teksty do czytania, zagadki, gry, różnego rodzaju ćwiczenia itp.
2. Multimedia – rozwiązywanie zagadek o urządzeniach elektronicznych.

Włącz go, a wnet ci pokaże Bajki, filmy, mnóstwo zdarzeń.

 Taka jego jest robota – Bawić cię… gdy masz pilota. 
(telewizor) 
Papierowa, pełna wieści, Których setki w sobie mieści. 

Ma też wersję w internecie. O czym mowa? O… 

(gazecie)
 Dziś powszechne urządzenia, Kiedyś nie do pomyślenia 

Żeby ludzie z wielkiej dali, Przez coś z sobą rozmawiali. 
(telefon) 

Gra piosenki, czasem gada, Czasem bajki opowiada. 

Możesz słuchać, gdy ma rację, Lub po prostu zmienić stację.

 (radio) 
Gdy to, co masz w komputerze, Chcesz zobaczyć na papierze, 

Ona chętnie ci pomoże, Czarno-biało lub w kolorze. 
(drukarka) 

Tadeusz Baranowski

Rodzic pyta dzieci, co to jest urządzenie multimedialne i do czego służy. Wspólnie z dziećmi wyjaśnia, iż multimedia stanowią połączenie kilku różnych form przekazu informacji: tekstów, dźwięku, obrazów, ruchu, filmu, a służą do przekazywania informacji między ludźmi. Pyta dzieci, jakie jeszcze urządzenia znają (np. tablety, komórki)

Przypomina również o czasopismach, które są zaliczane do mediów drukowanych. W „Kartach pracy” dzieci patrzą na zdjęcia i opowiadają, jak dzieci i ich rodzice korzystają z różnych mediów, np. słuchają audiobooków przez słuchawki, kupują bilety do kina przez telefon, rozmawiają przez komunikator, czytają czasopisma, bawią się przy programie telewizyjnym. Dzieci stawiają znak „+” przy sytuacjach, które im się przydarzyły, a znak „–” przy sytuacjach, z którymi się nie zetknęły. Następnie rysują w pustym okienku jeszcze inny sposób, w jaki korzystają z mediów. 
Środki dydaktyczne: KP4 s. 3, ilustracje przedstawiające urządzenia elektroniczne, kredki 

3. Mój kolega komputer – słuchanie wiersza Stanisława Karaszewskiego.

Mój kolega komputer 
Mam komputer supernowy 

Z monitorem kolorowym, 

Klawiaturą, stacją dysków 

I malutką, zwinną myszką! 

Mój komputer, mój komputer, 

On jest super, super, super! 

On najlepszym jest kolegą, 

Nie potrzeba mi innego! 

Och! Ach! Och! Ach! 

To najlepszy kumpel w grach! 

Nagle! – rety! Co się dzieje! 

W komputerze coś szaleje, 

Wirus groźny niesłychanie 

Pożarł program, połknął pamięć! 

Wirus popsuł mi komputer, 

Już komputer nie jest super! 

Ale za to mam dobrego, 

Mam kolegę prawdziwego! 

Och! Ach! Och! Ach! T

o najlepszy kumpel w grach!
Źródło: http://przedszkolowo.pl/strefa-nauczyciela/wiersze,moj-kolega-komputer,49 (dostęp 27 września 2018 r.)
Rozmowa na temat treści wiersza: 
O czym był wiersz? 

Kto opowiada w wierszu o swoim komputerze? 

Jak wyglądał komputer chłopca? 

Co jest potrzebne, aby korzystać z komputera? 

Czym był dla chłopca komputer? 

Dlaczego nazwał go najlepszym kolegą?

 Co się stało, gdy komputer się zepsuł? 

Czy komputer może zastąpić prawdziwego kolegę? 

Lepiej mieć superkomputer, czy prawdziwego przyjaciela?. 
Dzieci odpowiadają na pytania, wskazują, że warto mieć prawdziwych przyjaciół, wymieniają zalety wspólnego spędzania czasu, wzajemnej pomocy.
4. Poznajemy komputer – założenie kącika komputerowego.

Dzieci oglądają zestaw komputerowy: komputer, klawiaturę, myszkę, monitor, drukarkę, głośniki, gry edukacyjne. Omawiają funkcje wszystkich elementów zestawu. Rodzic wprowadza wyrazy do globalnego czytania; oznacza nimi odpowiednie elementy zestawu komputerowego.  Zwraca uwagę, że komputer nie służy tylko do zabawy. Przede wszystkim można dzięki niemu zdobywać wiedzę (internet, gry edukacyjne, filmy dokumentalne), rozmawiać i widywać się z przyjaciółmi, rodziną nawet jeśli mieszkają bardzo daleko (programy do rozmów video), odwiedzać ciekawe miejsca, takie jak muzea, galerie sztuki, parki krajobrazowe (wirtualne zwiedzanie), podglądać dzikie zwierzęta (filmy udostępniane przez leśnictwa i przyrodników, bezpośrednio z kamer w plenerze) oraz pisać, czytać, rysować, projektować czy programować. 
5. Zabawa w kąciku komputerowym – praktyczne korzystanie z komputera. Dzieci przestrzegają zasad bezpiecznego użytkowania, szczególnie dotyczących prawidłowej pozycji, odległości od monitora oraz czasu spędzanego przed ekranem. Grają w dostępne gry edukacyjne, próbują pisać wyrazy, kolorują, rysują.
https://www.youtube.com/watch?v=vZA1Ik78sbk 

Zabawy ruchowe na cały tydzień:

· Programujemy roboty – chodzenie pod dyktando, zabawa wyrabiająca orientację w schemacie własnego ciała. Dzieci chodzą , na sygnał  zatrzymują się, odwracają w stronę rodzica i wykonują jego polecenia, np.: Idź dwa kroki do przodu, kucnij, cztery kroki do tyłu, dwa w lewo, jeden w prawo. 
· Klik – słuchaj, co zrobić – zabawa ruchowa. Dzieci stoją. Na hasło: Klik dzieci biegają w różnych kierunkach, na hasło Klik, klik poruszają się na czworakach tyłem, na hasło Klik, klik, klik stoją na jednej nodze w bezruchu. Zabawę powtarzamy kilka razy. 
·   Stopklatka! – zabawa dramowa. Dzieci wspólnie ustalają temat zabawy, którym będzie kręcenie filmu lub zwiedzanie poszczególnych studiów w telewizji (studio sportowe, pogodowe, rozrywkowe, teatralne, informacyjne, techniczne, kulinarne). Dzieci chodzą lub biegają. Na hasło rodzica: Stopklatka dzieci przyjmują nieruchomą pozycję w ten sposób, by ciało ułożone było zgodnie z wcześniej podanym tematem (sportowcy, muzycy, dziennikarze, mechanicy, kucharze). 

·  Żabka – zabawa skoczna, naśladowcza. Na środku rodzic rozkłada linę w kształcie koła – to staw dla żabek. Dzieci – żabki przyjmują pozycję kuczną, ręce wyprostowane pomiędzy kolanami opierają się o podłogę. Na sygnał : Żabki na spacer żabki wychodzą na spacer, wyrzucają ręce do przodu, a następnie wykonują skok nogami. Na hasło: Uwaga, bocian! wskakują do stawu. 

Napisy do globalnego czytania:
komputer   klawiatura  myszka   monitor   drukarka   głośniki 

gry edukacyjne
Wyrazy – odpowiedzi do zagadek:

drukarka  radio

telefon  gazeta

telewizor
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Zadania dodatkowe: grafomotoryka
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[image: image5.jpg]-! Rysuj po sladzie i samodzielnie.
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