ZUCHY

Temat tygodnia: Jak madrze korzystaé z technologii?

Cwiczenia poranne wykonywane kazdego dnia tygodnia (mozna podzieli¢ zabawy):

Zestaw ,,Bawimy sie gazetami”

Co jest potrzebne: gazety, wesota muzyka

Czytamy gazety — zabawa tworcza.

Dziecko bierze do rgk gazete, obejmuje j3 obiema rekami (jak do czytania) i wolno chodzi

w rézne strony pokoju, udajgc czytanie. Jednoczes$nie katem oka zerka na boki, aby nie zderzy¢ sie z
meblami.

Zmieniamy gazety — dziecko rozktada kilka gazet na podtodze. Stucha czytanej przez dorostego lub starsze
rodzenstwo rymowanki, wykonujgc zawarte w niej polecenia:

Na mojej gazecie stoje sobie,

na mojej gazecie siedze sobie,

na mojej gazecie leze sobie,

a teraz robie miejsce tobie.

Ostatni wers rymowanki jest sygnatem do poszukania innej gazety. Mozna zmieni¢ tre$é rymowanki,
wprowadzajgc inne dowolne czynnosci, np.: na mojej gazecie przysiad robie, mostek robie, na jednej
nodze stoje.

Omin gazete — zabawa skoczna - dziecko swobodnie biega po pokoju przy dZzwiekach dowolnej muzyki. Na
przerwe w muzyce przeskakuje przez roztozone gazety.

Dziecko zbiera i odktada gazety, zostawiajac sobie jedng do dalszej zabawy.

Gazetowa paczka — zabawa z elementami czworakowania - dziecko ktadzie sobie gazete na plecach i na
czworakach chodzi w dowolnych kierunkach pilnujgc, aby gazeta nie

spadta na podtoge.

Gazetowy pojazd — ¢wiczenie duzych grup miesniowych - dziecko siada na gazecie

i odpychajac sie nogami i rekami, przesuwa sie w dowolny sposdb w réznych

kierunkach. Nastepnie moze potozy¢ sie na brzuchu i takze przesuwac¢ w dowolnych kierunkach, ale za
pomoca rak.

Marsz z gazetg — uspokojenie ciata - dziecko ktadzie posktadang wczeséniej gazete na glowie

i maszeruje we wspieciu na palcach po sali. Potem odktada gazete.

Poniedziatek (20.04.20) ,,Posrod multimediow”

Proponowane dziatania:

* Multimedia — rozwigzywanie zagadek o urzgdzeniach elektronicznych.
Dorosty czyta zagadki, dziecko podaje rozwigzania. Po udzieleniu wszystkich odpowiedzi dziecko wyszukuje
wiasciwe ilustracje, probuje takze nazwaé pozostate.

Witqgcz go, a wnet ci pokaze bajki, filmy, mndstwo zdarzen.
Taka jego jest robota —bawic cie... gdy masz pilota. (telewizor)

Papierowa, petna wiesci, ktorych setki w sobie miesci.
Ma tez wersje w internecie. O czym mowa? O... (gazecie)

Dzis powszechne urzgdzenia, kiedys nie do pomyslenia
Zeby ludzie z wielkiej dali, przez cos z sobq rozmawiali. (telefon)



Gra piosenki, czasem gada, czasem bajki opowiada.
Mozesz stuchad, gdy ma racje, lub po prostu zmienic stacje. (radio)

Gdy to, co masz w komputerze, chcesz zobaczy¢ na papierze,
Ona chetnie ci pomoze, czarno-biato lub w kolorze. (drukarka)

Dorosty pyta dziecko, co to jest urzagdzenie multimedialne i do czego stuzy.

Wspdlnie z nim wyjasnia, iz multimedia stanowig pofgczenie kilku réznych form przekazu informacji:
tekstéw, dzwieku, obrazéow, ruchu, filmu, a stuzg do przekazywania informacji miedzy ludZmi. Pyta dziecko,
jakie jeszcze urzadzenia zna (np. tablety, komorki). Przypomina rdwniez o czasopismach, ktére sg zaliczane
do mediéw drukowanych.

* Jak madrze korzystac z komputera? — rodzic czyta scenki, dziecko reaguje ruchem — jesli uwaza, ze scenka
ukazuje wtasciwe zachowanie, wstaje i skacze z rado$ci, jesli natomiast scenka ukazuje niewtfasciwe
zachowanie — siada skulone i smutne na dywanie (podtodze, fotelu, krzesle)

Scenkal l.

Dziecko gra na komputerze, przychodzi mama i wota na obiad, dziecko moéwi: Zaraz i dalej bawi sie na
komputerze, sytuacja powtarza sie kilka razy, nawotuje tata, brat, dziecko ignoruje prosby i dalej gra.
Scenka Il.

Dziecko gra na komputerze, przychodzg koledzy i wszyscy razem wychodzq na podwoarko,

bawiq sie na powietrzu.

Scenka lIl.

Nauczyciel zadaje dzieciom zadanie: poszukac informacji o zyciu zab. Dzieci przychodzqg

do domu, zasiadajq do komputera z mamgq i szukajq potrzebnych materiatow.




Scenka IV.

Dziecko gra bardzo dtugo na komputerze, Zle sie czuje, boli je gtowa, oczy. Idzie z rodzicem

do okulisty.

Dziecko ocenia zachowania bohaterédw scenek, mowi kto i dlaczego (jego zdaniem) wtasciwie korzystat z
komputera, a kto robit to w sposdb niewtasciwy. Dorosty podsumowuje, ze komputer ma zalety i wady.
Zalety: pomaga w nauce, pozwala znalez¢ informacje o Swiecie,

Wady: ostabia sie wzrok, brak ruchu powoduje wady postawy, zbyt mato czasu poswiecamy

na kontakty z ludZzmi — rodzicami, kolegami, nie wychodzimy na podwérko.

»Zasady korzystania z komputera” — wspdlne spisanie regut.
Dziecko i dorosli wspdlnie okreslajg zasady madrego korzystania z komputera, rodzic zapisuje uwagi
dziecka na kartce papieru, a dziecko dorysowuje piktogramy wedtug wtasnego pomystu.
Przyktadowe zasady:
— Komputer wtgcza tylko osoba dorosta.
— Czas poswiecony zabawie przy komputerze wynosi 15 minut.
— Przyjmujemy prawidtowg postawe ciata podczas siedzenia przy komputerze.
— Utrzymujemy odpowiednig odlegtos¢ oczu od monitora.
— Mozemy grac tylko w gry przeznaczone dla dzieci.
— Nie wchodzimy na strony internetowe bez zgody i obecnosci rodzicow.
— Gdy jest fadna pogoda, wybieramy pobyt na Swiezym powietrzu, a nie na siedzenie przy komputerze.

* Cw. w ,Kartach pracy” cze$é 4 str.3 —ZOBACZ

"D Popatrz na zdjecia i powiedz, jak dzieci i rodzice korzystajg z réznych mediow.
Postaw + przy tych sytuacgjach, ktore ci sie przydarzyly, a — przy sytuacjach, ktore
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dziecko patrzy na zdjecia i opowiada, jak dzieci i ich rodzice korzystajg z réznych mediéw, np. stuchajg
audiobookodw przez stuchawki, kupujg bilety do kina przez telefon, rozmawiajg przez komunikator, czytajg
czasopisma, bawig sie przy programie telewizyjnym. Dziecko stawiajg znak ,+” przy sytuacjach, ktére mu
sie przydarzyly, a znak ,—” przy sytuacjach, z ktérymi sie nie zetkneto. Nastepnie rysuje w pustym okienku
jeszcze inny sposob, w jaki korzysta z medidow.

* Gimnastyka ODSYtAMY WAS DO ZAKtADKI: GIMNASTYKA KOREKCYJNA

Dodatkowe propozycje:

* Redagowanie codziennej gazetki rodzinnej — wymyslenie tytutu, np. ,,Zycie w moim domu”,
»Wiadomosci domowe” itp. - przydzielenie zadan zwigzanych z redagowaniem gazetki: opracowanie
graficzne (dziecko), opisy — rodzic, rodzenstwo. Kazdego dnia mozna tworzy¢ jedna strone gazetki
zawierajaca najwazniejsze wydarzenie dnia. Tak powstanie tygodniowa kilkustronicowa gazetka.

Wtorek (21.04.20) ,,Zaba”

Proponowane dziatania:
* @Zaba — wielka i mata litera ,2” ,,7".
Dorosty zaprasza dziecko do uwaznego wystuchania opowiadania pt. ,,Zaba” Renaty Pigtkowskiej.

,Jak ja lubie zaby, zwtaszcza nieduze, zielone, z 26ttymi brzuszkami. Jedna taka mieszkata

u dziadka w ogrodzie. Najczesciej siedziata w cieniu pod krzakiem, kumkata sobie, fapata muchy i
wytrzeszczata oczy. Czasami taplata sie w katuzy, w ktdrej byto wiecej btota niz wody, ale zabie wcale to nie
przeszkadzato. Nazwatem jg Mundzia, bo nic innego do niej nie pasowato. Bardzo chciatem, zeby Mundzia
przychodzita do mnie, jak zawotam: , kum, kum”, ale ona w ogdle mnie nie stuchata.

Nie chciata tez podawad tapy i ciggle uciekata, gdy prébowatem powozi¢ jg autkiem. A ja nie mogtem jej
ztapa¢, bo Mundzia byta zielona, $liska i sprytna. Wreszcie wpadtem na swietny pomyst. Znalaztem nieduzy
kamyk i kawatek sznurka. Zaba, nie podejrzewajac niczego, kumkata sobie pod krzakiem — tam jg dopadtem
i przywigzatem jej do plecoéw kamyk. Byt na tyle ciezki, ze nie mogta juz tak szybko przede mna uciekac.
Wygladata bardzo $miesznie, jakby miata na grzbiecie plecak. Bytem z siebie niezwykle zadowolony.

— Do jutra, Mundziu! — zawotatem i pobiegtem do domu, bo zrobito sie pdzno.

Oczywiscie opowiedziatem o wszystkim dziadkowi i zdziwitem sie, ze wcale mnie nie pochwalit. Powiedziat
tylko:

—ldzZ juz spaé, wnusiu, a 0 zabie porozmawiamy jutro.

Jednak nastepnego dnia wcale nie miatem ochoty na rozmowy. Obudzitem sie bardzo wczesnie, bo byto mi
okropnie niewygodnie. Co$ bylto nie tak, ale nie wiedziatem co. Lezatem na brzuchu i czutem sie tak, jakby
na plecach usiadt mi ston. Dopiero gdy z trudem wstatem, zobaczytem, ze do plecéw mam przywigzany
spory kamien. Od sznurka bolaty mnie ramiona, ale nie mogtem rozwigzac wezta i pozby¢ sie ciezaru.

— Dziadku! Dziadku! — zawotatem. — Pomdz mi! Zdejmij to ze mnie!

— Dlaczego? — zdziwit sie dziadek, ktory pojawit sie w drzwiach mojego pokoju.

— Przeciez to swietny pomyst. Z takim kamieniem na plecach nigdzie mi nie uciekniesz.

Wtedy wszystko zrozumiatem. Chodzito o Mundzie.

— Zdejme ci go za chwile — obiecat dziadek — bo teraz pewnie spieszysz sie do ogrodu. Kto$ tam na ciebie
czeka. Prawda?

— Tak, ale... — Pobiegtem za dziadkiem, ktory wcale nie chciat stuchac tego, co miatem mu do powiedzenia.
Kamien okropnie uwierat mnie w plecy, gdy szukatem Mundzi. Wreszcie znalaztem jg pod krzakiem. Nie
wygladata najlepiej. Szybko rozwigzatem sznurek i wyrzucitem kamyk za ptot. Polatem zabke wodg i
zaniostem na brzeg katuzy. Nie chciata kumkaé, w btocie tez taplata sie niemrawo, w koricu schowata sie
gdzies w trawie.


http://przedszkole104.eprzedszkola.pl/?m=strona&id=31

Wtedy dziadek rozwigzat sznurek i zdjgt ze mnie kamien. Z trudem sie wyprostowatem, a on wymasowat mi
plecy i powiedziat:

— Mam nadzieje, ze zapamietasz sobie te nauczke, wnusiu.

— 0j, na pewno — jeknatem.

— No, to teraz pora na $niadanie — stwierdzit dziadek.

Na szczescie o zabie juz wiecej nie wspomniat. Nie musiat, bo ja i tak nie mogtem przestaé o niej myslec.
Batem sie, ze obrazona poszta sobie do innego ogrodu. Na szczescie po kilku dniach Mundzia pojawita sie
pod krzakiem. Wytrzeszczyta na mnie oczy i powiedziata:

— Kum — co zabrzmiato jak ,,czesc¢”.

— Kum, Mundziu, kum — przywitatem sie. — Fajnie, ze jestes, bo wiesz, ja nie chciatem ci zrobic nic ztego —
przyznatem zawstydzony. — | fapy tez nie musisz podawac, jak nie chcesz. Tylko przychodz tu jak dawniej.
— Kum, kum — zgodzita sie zaba i wlazta do swojej katuzy.

— Dziadku, dziadku! Mundzia wrdcita! — zawotatem i z radosci okrecitem sie na piecie.

Nie mogtem tylko pojgé, dlaczego ona woli siedzie¢ w tym btocisku, zamiast pojezdzié sobie mojg piekng,
czerwong wyscigdwka. Przeciez to jest najnowszy model z otwieranymi drzwiami i zapasowym kotem.
Wszyscy koledzy mi jej zazdroszcza. Ale jak to wyttumaczyé

zabie?”

Rozmowa z dzieckiem na temat opowiadania - zachecanie do wyciggania wtasnych wnioskéw.
Przyktadowe pytania:

- Kto jest bohaterem opowiadania?

- Kim byta Mundzia?

- Gdzie mieszkata zaba?

- Na jaki pomyst wpadt chtopiec?

- Jak czufa sie zaba?

- Czy dziadek pochwalit zachowanie wnuczka?

- Co sie stato nastepnego dnia?

- Dlaczego dziadek przywigzat kamien chtopcu?

- Czy znasz przystowie ,Nie czyn drugiemu, co tobie niemite”?
- Czy sprawdzito sie ono w tym przypadku?

- Jak nalezy traktowac zwierzeta?

- Jak zakonczyta sie przygoda zabki i chtopca?

- Co wiesz o zabach?.

* Zab. stuchowa pt. Gdzie jest zabka? — wskazywanie zrédta dzwieku. Dorosty chowa sie w mieszkaniu
(lub ogrodzie) i w miare cicho nasladuje kumkanie zaby. Zadaniem dziecka jest uwaznie stuchac i
odnalezé go.

* Po zakonczonej zabawie dziecko dokonuje analizy i syntezy stuchowej wyrazu ,,zaba”
dzieli go na sylaby (za-ba), gtoski (z-a-b-a).
Osoba dorosta prezentuje wielkg i matg litere ,,z2” — drukowang i pisana.

Omawia z dzieckiem jej wyglad, wskazuje cechy odrézniajgce wielkg litere od matej, podobienstwo do
innych liter.



* Zadanie w , Kartach pracy” cze$é 4 str. 82 - ZOBACZ
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Dziecko stucha nazw obrazkéw: zeton, zuk, jeze, wyklaskuje liczbe sylab w nazwach obrazkéw,
otacza petlg ,,2”



* Nastepnie wykonuje kolejne zadanie w , Kartach pracy” cze$¢ 4 str. 4 — ZOBACZ —
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nakleja na kamieniach i na lisciach odpowiednie sylaby. Potem skacze po lisciach jak zabki i czyta sylaby
szybko, a po kamieniach idzie wolno jak z6tw i czyta sylaby powoli.

* Piosenka do stuchania i tanca pt. ,,Zabie kroki” — Spiewajace Brzdace
https://www.youtube.com/watch?v=DwwpCoMOsHg

*Szachy dla chetnych— ODSYtAMY WAS DO ZAKtADKI SZACHY

Dodatkowe propozycje:
* Czytanie ciekawostek o zabach — przykfad: https://klikwakacje.pl/ciekawostki-fakty-informacje-zaby/

* Wycinanie 1 kolorowanie, wylepianie litery ,,2”.

Sroda (22.04.20): ,,Ach, ta telewizja! ”

Proponowane dziatania:
 PNALE . e, .
MGj ulubiony program telewizyjny” — swobodne rozmowa z dzieckiem.

* Telewizor — stuchanie wiersza Stanistawa Grochowiaka.
Z telewizorem trzeba rozwaznie,
Wybierac to, co naprawde uczy.
Albo to, co smieszy.
Masz bowiem w sobie wfasny ekran: wyobraznie,
| jg to wtasnie uczyn
Czarodziejkq zwyktych rzeczy.
Dzbanek na stole, co Swiattami pryska,
Autobus w deszczu, ISnigcy niby okon,
Smuga, ktorq zwetnia na niebie odrzutowiec...
To sq réwniez filmy, dziwne widowiska,
Naciesz nimi oko,
Innym to opowiedz.
Jedni cie obsmiejq: ,,Sam widziatem... eee tam”,
Inni sie zadziwiq: ,0On chyba poeta”.
A tys po prostu fajny jest chfopaczek,
Co lubi troche mqdrzej
Niz inni popatrzec.

Dorosty pyta dziecko:

- O czym byt wiersz?

- Do kogo byty kierowane stowa wiersza?

- Jakiej rady udziela autor wiersza?

- Przed czym ostrzega? (przed nadmiernym oglgdaniem telewizji)

- Co to jest wyobraznia? (zdolnos$¢ do przywotywania i tworzenia w myslach obrazéw, wyobrazen)
- Czy telewizja moze zastqpi¢ wyobraznie?

- Jak nalezy traktowac telewizje? (rozsgdnie, nie wolno pozwolié, aby zawtadneta

naszymi myslami i uczuciami).

* Stopklatka! — zabawa dramowa.


https://www.youtube.com/watch?v=DwwpCoM0sHg
http://przedszkole104.eprzedszkola.pl/?m=strona&id=34
https://klikwakacje.pl/ciekawostki-fakty-informacje-zaby/

Dziecko i dorosty wspdlnie ustalajg temat zabawy, ktérym bedzie krecenie filmu lub zwiedzanie
poszczegdlnych studidw w telewizji (studio sportowe, pogodowe, rozrywkowe, teatralne, informacyjne,
techniczne, kulinarne). Dziecko chodzi lub biega przy dowolnej muzyce. Na przerwe w muzyce (mozna
réwniez nie przerywac muzyki — bedzie to jednak trudniejsze dla dziecka!) i hasto rodzica: Stopklatka
przyjmuje nieruchomga pozycje w ten sposdb, by ciato utozone byto zgodnie z wcze$niej podanym tematem
(np. sportowiec, muzyk, dziennikarz, mechanik, kucharz).

* W ,Kartach pracy” cze$é 4 str. 6 — ZOBACZ

Rysuj maszt telewizyjny po sladzie. Przeczytaj wyrazy od najkritszvch
do najdiuiszych. W kazdej grupie wkle) wyraz z taka samy liczby sylab.

8 Powiedz, z czvin < sig kojarzg te nazwy. Podkres] wyrazy, ktore byvly dla ciebie
nuytatwicgsze do preeceyviania.

* dziecko rysuje maszt telewizyjny po $ladzie,
czyta wyrazy z gory na dot, od najkrotszych do najdtuzszych. W kazdej grupie wkleja
odpowiedni wyraz, opowiada, z czym kojarzg sie mu te nazwy.



* Co lubig ogladac¢ dzieci? — dobieranie ilustracji do zdan.
W, Kartach pracy” cze$¢ 4 str. 7 — ZOBACZ

&) n Przeczytaj, co lubig ngladaé dzieci,

B Pokoloryj tym samym kolorem imiona dzieci w tekécie i pod tabletami, Przyvkiej
whateiwy lustracje na ekranie tabletu katdego deiecka.

m Ola lubi filmy o 3 Neli.

ﬁ Tomek uwielbia bajki o W‘y Eryku.
: Maja woli gry z nagrodami.
' Franek lubi popisy klauna Zenka.
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dziecko czyta zdania, samodzielnie lub z pomocg dorostego. Dobiera wiasciwe ilustracje i nakleja na
ekranach tabletow.
Po zakonczonym zadaniu dokonuje oceny swojej pracy, otaczajgc petla odpowiednig buzie na marginesie.



*Gimnastyka — ODSYLAMY WAS DO ZAKtADKI: GIMNASTYKA KOREKCYJNA

Dodatkowe propozycje:

* ,Zasady korzystania z telewizji” — wspdlne spisanie regut.
Dziecko i dorosli wspdlnie okreslajg zasady madrego korzystania z telewizji, rodzic zapisuje
uwagi dziecka na kartce papieru, a dziecko dorysowuje piktogramy wedtug wtasnego pomystu.
Przyktadowe zasady:
— Telewizor wigczamy pod nadzorem osoby dorosfej.
— Czas poswiecony oglgdaniu telewizji powinien wynosic¢ 30 minut.
— Utrzymujemy odpowiedniq odlegtosc¢ od ekranu telewizora.
— Oglgdamy programy przeznaczone dla dzieci — informacja jest umieszczona w lewym gornym rogu.
— Nie oglgdamy telewizji nocg, a wieczorem podczas oglgdania wtgczamy lampke.
— Gdy jest tadna pogoda, wybieramy pobyt na swiezym powietrzu, a nie na siedzenie przed
telewizorem.

Czwartek (23.04.20): ,,M0aj przyjaciel Necio”
Proponowane dziatania:

*  Ogladanie bajki ,M&j przyjaciel Necio”
http://necio.pl/video/bajka-m%C3%B3j-przyjaciel-necio

*  Swobodna rozmowa z dorostym na temat oglgdanej bajki — sprawdzenie innych proponowanych na
stronie www.necio.pl pomystow (gry edukacyjne, piosenki, video).

*  Programujemy roboty — chodzenie pod dyktando, zabawa ruchowa — rodzic ,dyktuje” dziecku,
gdzie ma is¢ — np. 5 krokdéw w tyt, 4 kroki w prawg strone, obrét w lewg strone, biegnij do fazienki,
kucnij, podskocz itp., az do pierwszej pomyitki — potem zmiana rél, dziecko ,, dyktuje” rodzicowi...

Inny wariant zabawy — dotkniecie sygnalizuje ruch: dziecko dotkniete w prawe ramie idzie w prawo, w
lewe ramie — w lewo, plecy — do tytu, brzuszek — w przdd, dotkniecie gtowy — oznacza koniecznosé
zatrzymania sie.

*  Praca plastyczna ,Necio” — wyklejanka z kolorowego papieru lub malowanie farbami.

* Jezyk angielski - ODSYLAMY WAS DO ZAKLADKI: JEZYK ANGIELSKI

Zadanie dodatkowe:
* Cw. w ,Kartach Pracy”
- czes¢ 4 str. 5-ZOBACZ,
- cze$¢ 4 str. 8 -ZOBACZ,


http://przedszkole104.eprzedszkola.pl/?m=strona&id=31
http://necio.pl/video/bajka-m%C3%B3j-przyjaciel-necio
http://www.necio.pl/
http://przedszkole104.eprzedszkola.pl/?m=strona&id=33

<) n Nazwij obrazki. Narvsuj pod kaidym obrazkiem tyle kélek, ile jest sviab w jego

nuEwie,

B Polyes kazdy obrazek 2 literg, kidrg rozpoczyna sig jego nazwi
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Pigtek(24.04.2020): ,,W swiecie gier komputerowych”

Proponowane dziatania:
* Kolekcja gier komputerowych — poznanie liczby 16. Krotka rozmowa nt. gier komputerowych.
Dorosty przedstawia ilustracje, na ktérych znajdujg sie gry komputerowe do liczenia —

Dziecko oglada zbidr ilustracji, nazywa znane gry, wskazuje, co przedstawia ptyta czwarta, dziesiata,
pietnasta. Nastepnie dziecko przelicza elementy zbioru. Podaje wynik — szesnascie.

- Pokaz liczbe 16 — dziecko pokazujg liczbe 16 na kilka sposobdw: 16 razy klaszcze, 16 razy skacze, wykonuje
16 przysiaddéw, znajduje i przynosi 16 zabawek, klockéw lub ksigzek.

* Piszemy liczbe 16 — utrwalenie pisania cyfr. Dorosty zapisuje liczbe 16 na arkuszu A4.
Dziecko wstajg i razem z rodzicem pisze wyciggniety rekg w powietrzu. Dorosty pokazuje
i przypomina kierunek pisania, dziecko nasladuje ruchy jego reki i méwia: szesnascie. Nastepnie piszg liczbe
16 wyprostowang dtonig na podtodze, palcem na dywanie (nadgarstek jest rozluzniony).

* ¢w. w , Kartach pracy” czes¢ 4 str. 90 — ZOBACZ
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& u Policz, ile jest czerwonyeh koralikdw, Pokoloru)j szedé kovalikéw na 26ito, Policz, ile jast
razem czerwonych 1 zoltych koralikow Wkley wlasciwy zapis.

z a Narviy) po dladzie rakiete. Policz, ile jest gwiazd wokdl rakiety, 1 dorysy) tyle, 2eby

razem hyvio 16,

d HJ

Q0

*Gimnastyka ODSYtAMY WAS DO ZAKtADKI: GIMNASTYKA KOREKCYJNA

ZADANIA DODATKOWE:

* Podsumowanie tygodniowe codziennej gazetki rodzinnej — zaprojektowanie i wykonanie strony
tytulowej, zZlozenie w calos¢., zaprezentowanie calej rodzinie



http://przedszkole104.eprzedszkola.pl/?m=strona&id=31

* Cw. w ,Kartach Pracy” - cze$é 4 str. 9 —ZOBACZ

Popatrz uwainie na kazdg ukladanke i dorvsuj brakujgee figury w kszdym rzedzieo
1 kazde) kolumnie tak, 2eby sie nie powtarzaly.
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B Zapisz, tle jest figur w plerwsa tabell,

N =

B Qe jest kwadratow i kit razem w pierwszej ukladance? Oblicz dowolnym sposobem
z pomoey nauczyeiela.

g a Narysuj w uktadance kola, kwadraty
1 trijjkaty tak, zeby nie powtarzaly sig
w zadnej kolumnie ani rzedzie.

A OBR

b a Darysuj na dole tyle kél, ile jest trdjkgtdw. Policz, ile jost razem wazystkich figur.
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DLA RODZICOW! - WARTO ZOBACZYC | POCZYTAC!

https://rodzice.fdds.pl/wiedza/kampania-domowe-zasady-ekranowe/



https://rodzice.fdds.pl/wiedza/kampania-domowe-zasady-ekranowe/

