Propozycje zabaw dla dzieci mtodszych- 4.05.8.05.2020r.
Temat tygodnia: W swiecie ksigzek i basni
Poniedziatek

1 Wprowadzenie w Swiat ksigzki i bajki-odstuchanie razem piosenki E. Depty ,,Podréz do krainy bajek”- zobacz
zatgcznik piosenka ,,Podréz do krainy bajek”

https://www.youtube.com/watch?v=yFcvIKAnFZE

Rozmowa na temat wystuchanej piosenki

a) jakie bajki zapamietates?

b) jak sie nazywat autor wielu bajek? (Ch. Andersen)
c) jak jest twoja ulubiona bajka?

2. Zabawa w zagadki ,,Zgadnij jaka to bajka”

W tej zabawie mozna uzy¢ ilustracji zwigzanych z dang bajka lub tez postuzy¢ sie pokazem ilustracji z ksigzki.
Rodzic czyta zagadke, a dziecko podaje jej rozwigzanie, dobierajgc lub pokazujgc odpowiednig ilustracje.

a) Jaka to dziewczynka, co ma pracy bardzo wiele a na pieknym balu gubi pantofelek?

(Kopciuszek)

b) Jakie imiona maja braciszek i siostrzyczka, ktorzy w lesie spotkali chatke zrobiong
z pierniczka? ( Jas i Matgosia)

c) Chociaz ktopoty z wilkiem miata, wyszta z tej przygody, zdrowa i cata. (Czerwony Kapturek)

d) Kto za siedmioma gérami i za siedmioma lasami, mieszkat w chatce malenkiej
z siedmioma krasnoludkami? (Krélewna Sniezka)

e) Mata jak paluszek w ptatkach rdzy spata. Gdy spadta do ogrodu, zaba jg porwata.
Czy wiesz jak na imie, ta panienka miata? (Calineczka)

-f) Byt bajkowym pajacykiem, co miat ludzki gtos, lecz gdy gtosem tym naktamat, rést mu nos. (Pinokio).
3. Bajkowe kalambury ,,Bohaterowie ulubionych bajek”- zagadki pantomimiczne

Rodzic przedstawia sceny z ulubionych bajek. Zadaniem dziecka jest odgadngé, jaka to bajka lub jaki to bohater bajki.
Inscenizacja wedtug wtasnego pomystu. Potem role mogg sie odmienic¢ dziecko zadaje poprzez ruch zagadke-rodzic
odgaduje o jaka bajke chodzi.

Wtorek
1. Cwiczenie percepcji stuchowej ,, Poczytaj mi mamo, tato”.
Wariant 1

Rodzic czyta ulubiong bajke dziecku, pokazuje mu ilustracje. Dziecko opowiada swoimi stowami o czym byta bajka,
budujac proste zdania. Najlepiej uzy¢ skréconego tekstu. Jezeli dziecko ma problem z opowiadaniem catosci bajki,
nalezy postuzy¢ sie ilustracjami w porzadku chronologicznym. Wybér bajki nalezy do dziecka.


https://www.youtube.com/watch?v=yFcvIKAnFZE

Wariant 2

Rodzic czyta ponizszg bajke i ¢wiczy rozumienie tekstu z dzieckiem.

Oto przyktadowa bajka: O pszczétce Mai i jej przyjacidtce

Byta raz sobie pszczdétka — Maja sie zwata i przyjacidtki zadnej nie miata. Chodzita wiec po lesie i szukata... ale: "Na
prézno" — powiedziata.

Raz jakas mucha do drzwi jej ula zapukata.

— Kto ty jestes, co Cie sprowadza???

— Jestem Stokrotka, mucha mata.

— A ja 26tta pszczdtka, Maja.

— Co dzi$ razem porobimy??

— Moze w chowanego sie pobawimy?

Ale Stokrotka oszukiwata, a potem sobie poleciata.

Maja wiec w swoim ulu sie zaklinowata, a gdy zuczek Benio zapukat, juz nie otwierata.

Maja na spacer sie wybrata i w sie¢ pajeczg sie zaplatata.

— Ratunku!!!l Stokrotko! — Maja wotata, lecz to nie Stokrotka z pomocg nadleciata. To zuczek, ktéremu drzwi nie
otwierata. Rozplatat jg z sieci.

Zawstydzona Maja powiedziata:

"Prawdziwych przyjaciét poznaje sie w biedzie".

a) jak sie nazywata pszczétka?

b) jak sie nazywata mucha i zuczek?

c) w co sie bawity pszczétka z muchg?

d) w co sie zaplatata pszczétka Maja?

e) kto pomadgt Mai wydostac sie z sieci?

f) jaki jest morat bajki? ("Prawdziwych przyjaciét poznaje sie w biedzie").
2. Praca manualna ,,Ulubiony bohater bajki”

Wariant 1

Dziecko koloruje wybrang ilustracje z bajki. Dziecko stara sie nie wychodzi¢ poza linie. Nastepnie wycina posta¢ lub
postacie z bajek nozyczkami i nakleja na kolorowy papier. Na koniec moze ozdobi¢ btyszczgcym papierem lub
naklejkami. Przyktadowe karty pracy- mozna wydrukowad.









Wariant 2

Dziecko samodzielnie rysuje i koloruje posta¢ z ulubionej bajki.

3. Zabawa matematyczna ,,Mata czy duza ksigzka”

Rodzic uktada przed dzieckiem kilka ksigzek (ok. 6-10) o réznej wielkosci i rozmiarach. Zadaniem dziecka jest utozy¢
ksigzki od najwiekszej do najmniejszej i odwrotnie. Wskaza¢ ktéra ksigzka jest: trzecia, pigta, dziewiata itp. (nauka
liczb porzgdkowej). Przelicza wszystkie ksigzki. Wskazuje ktora jest najgrubsza, najciensza. Mozna tez przelicza¢
kartki ksigzki.



Sroda

1. Zabawa ruchowa ,,Moja ksigzka” Rodzic stoi z ksigzkg zamknieta, kiedy otwiera ksigzke, dziecko wykonuje np.:
kilka pajacykéw, kiedy zamyka dziecko stoi nieruchomo. Czynno$¢ powtarzamy kilka razy, zamiast pajacykéw dziecko
moze wykonac przysiady, podskoki w gore, stanie na jednej nodze itp.

2. Opowiadanie historyjki obrazkowej- ,,Czerwony kapturek”

Dziecko przed sobg wyciete wczesniej ilustracje z bajki ,Czerwony kapturek”. Przed wykonaniem zadania mozna
przeczytac dziecku bajke , Czerwony Kapturek” lub opowiedzie¢ jg jak jg zna. Historyjke nalezy wydrukowac i pocigc



na mate obrazki. Zadaniem dziecka jest utozenie w porzgdku chronologicznym ilustracji, nastepnie stara sie
opowiedzie¢, budujgc proste zdania tres¢ bajki. Na koniec przykleja historyjke na papier A4 i moze gotowa historyjke
pokolorowac.

3. Praca plastyczna ,, Moja zaktadka”

Dziecko ma przed sobg narysowany przez rodzica waski, dtugi prostokat. Zadaniem dziecka jest wycig¢ prostokat i
pokolorowac go wedtug swojego pomystu. Mozna narysowacé ulubione postacie z bajek, na drugiej stronie mozna
ozdobié paseczkami z kolorowego papieru itp.

Czwartek

1. Zabawa matematyczna , W ksiegarni”

Do zabawy beda nam potrzebne guziki i ksigzki. Rodzic jest kupujgcym, dziecko sprzedawcy (potem role mogg sie
odwrdcic). Rodzic moéwi: chee kupic 4 ksigzki. Kazda ksigzka kosztuje jedng monete (jednego guzika). Dziecko musi
przeliczy¢ guziki (4 guziki) i wydac 4 ksigzki. Zabawe mozna modyfikowaé wedtug wtasnego pomystu. Wazne zeby
dziecko poprawnie przeliczato.

2. Cwiczenie percepcji wzrokowej — ,Bajkowe puzzle”
Wariant 1

Mozna wykorzystac karty pracy w zatgczniku




-

.
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Wariant 2

Pokazujemy dziecku catg ilustracje (mozna wykorzystad ilustracje ze starego kalendarza), nastepnie przecinamy jg na
6 czesci. Zadaniem dziecka jest ztozy¢ obrazek w catosé i przyklei¢ na kartke.

3. Zabawa ruchowa i éwiczenia dzielenia wyrazéw na sylaby , Tytuly bajek”

Dziecko chodzi, podskakuje po pokoju w rytm klaskania rodzica. Podczas przerwy rodzic podaje pierwszg czesc¢ tytutu
basni, a dziecko dopowiada jego dalszg czesé np.:
Kot .....(w butach),



Brzydkie .....(kaczatko),
Krélewna.....(Sniezka),
Jasi.....(Matgosia),
Czerwony.....(Kapturek).

Nastepnie dziecko klaszczgc w dionie dzieli wyrazy ( pogrubiong czcionkg) na sylaby.
Pigtek
1 Ukfadanie sekwencji , W zaczarowanej szufladzie”.

Przenosimy sie z dzieckiem do kuchni. Dziecko wycigga z zaczarowanej szuflady duze tyzki, mate tyzeczki, widelce
(mogga by¢ plastikowe). Uktadamy nasze sztuéce w nastepujgcym porzadku: duza tyzka, widelec, mata tyzeczka.
Dziecko ma utozy¢ kilka razy tak samo. Jezeli ma z tym problem- uktadamy prostszg sekwencje np.: duza tyzka, mata
tyzka itp

2. Zabawa ,,Zaczarowany dywan”- rodzic rozktada w pokoju maty dywan. Dziecko siada na zaczarowanym dywanie i
opowiada swojg ulubiong bajke. Nastepnie pokazuje swoje ulubione ksigzki. Ttumaczymy dziecku jak powstaje
ksigzka, kto to jest autor, ilustrator, wydawca, drukarz. Ttumaczymy gdzie mozemy kupic albo wypozyczy¢ ksigzki
(ksiegarnia, biblioteka). Zachecam do obejrzenia filmu ,Jak powstaje ksigzka”
https://www.youtube.com/watch?v=icdV3QzZh10Q

3. Praca manualna- ,,Malty ilustrator” dziecko maluje farbami plakatowymi postacie z bajek lub sceny z ulubionych
bajek. Prace wykonuje na trzech kartkach bloku rysunkowego. Kiedy prace wyschng, spinamy spinaczem lub
wydrazamy otwor przez ktory wigzemy gotowa ksigzeczke wstazeczka lub kolorowym sznurkiem.

Opracowata:

Anna Kuczynska


https://www.youtube.com/watch?v=icdV3QZb10Q

